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A VÁLTOZÁS SZELE 


Kedves kollegák, játékostársak! — // Boe 


BBEN A HÓNAPBAN A , SZOLGÁ- 
LATI közlemények" irányába le- 
zünk kénytelenek eltolni a hang- 
súlyt, mert annyi, de annyi minden történt, 
hogy arról muszáj beszélni. Itt vannak 
mindjárt a nyáreleji közvéleménykutatásunk 
első kézzelfogható eredményei. Egymásnak 
feszültek a vélemények, és ahol egyértelmű 
eredmény született, ott mi bizony léptünk. 
A hardverboxot illetően például sokan 
említettétek, hogy bonyolultak az ikonok, 
nem világos, mi micsoda. Ezért a lehető 
legegyszerűbb megoldást találtuk ki: egy 
dolgot írunk le a cikk végén, mégpedig 
a ,reális minimális" gépigényt, amely sok 
esetben megegyezik a hivatalos, fejlesztő 
által kiadottal, ám ha tapasztalataink 
szerint azt alul-, vagy túlbecsülték, kö- 
nyörtelenül korrigálunk. A hardverboxszal 
párhuzamosan megváltozik az értékelőbox 
is: a külön kategóriák szerinti értékelést 
sokan kritizáltátok, így a grafika, a hangok, 
és a játékmenet külön bontott pozitívumai 
és negatívumai helyett a játék legfontosabb 
és legjellemzőbb pro-kontráit tüntetjük fel 
ezentúl, szíves kéréseteknek megfelelően. 
Sokan megemlítettétek azt is, hogy a , fej- 
lesztők korábbi játékai" a lehető legfelesle- 
gesebb fícsör a lapban, mert amikor ez az 
adat lényeges a játék szempontjából, a cikk- 
ben úgyis mindig kitérünk rá, ha meg lé- 
nyegtelen, akkor csak a helyet foglalja. S 
lőn, ennek megfelelően jártunk el vala. 
Végül, de nem utolsó sorban sokak legked- 
veltebb vesszőparipája, a karakterszám: 
a felmérésből világosan kiderült, hogy töb- 
bet akartok olvasni, s kevesebb képet nézni. 
Így ennek megfelelően már most jónéhány 
cikknél karakterszámot emeltünk - persze 
csak módjával, a kiegyensúlyozottság ha- 
árain belül. Egy képes havimagazin sosem 
0g úgy kinézni, mint egy napilap. 
indezek mellett Matteo - aki szereti 
a grafikus kártyákat - elkészítette első sa- 
ját Mélyvíz rovatát, fogadkozik is egy sort 
a bevezetőjében, hogy ilyen jó lesz, meg 
olyan jó lesz, és - én már olvastam - tény- 
eg jó lett! A Mady után tátongó űrt DVD 


CÍMLAPSZTORI 70 


S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY 


A STALKER. Clear Sky-ban nagyon hittünk: az alapjáték még ha töké- 
letes is lett volna, akkor sem tudott volna megfelelni ennyi év felfokozott 
várakozásainak. De nem volt tökéletes. A Clear Sky azonban megadja azt 
az érzést, ami hiányzott: ez a játék tényleg a grafikai csúcsot villantja meg, 
kifinomult, stabil, egységes. Ez az a S.T.A.L.K.E.R., amit mindig is vártunk. 


ng 


fronton Zarathos töltötte ki, az ő válogatá- 
sában kerülnek most elétek saját gyártású 
anyagaink, és az internet sűrűjének legjava. 
Zarathos nyitott minden újra, kérésre és ja- 
vaslatra, ezért ha szeretnétek a DVD-be is 
beleszólni, most van itt az ideje. 

Ennyit a legfontosabb változásokról, most 
pedig lássuk, mi újság tartalmi fronton. 

A legfontosabb történés a hónapban az 
volt, hogy a világon az elsők között meg- 
kaptuk a S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky tesztpél- 
dányát. Néhány napja Kijevből sötétített 
ablakú fekete Volgák röppentek szét a szél- 
ózsa minden irányába, az egyikük GPS- 
ébe a GameStar budapesti szerkesztőségé- 
nek címe volt programozva. A lemezt kü- 
ön kísérettel hozták fel a tesztgépünkig, 
majd a telepítés után kettétörték, az instal- 
ált verzión pedig elkezdett ketyegni az egy- 
hetes időzár. ZeroCool végülis jól bírta a rá 
nehezedő lelki nyomást, bár mióta leadta 

a cikket, nem láttuk idebent. Innen is üze- 
nem neki, hogy: ,jó lett a cikk, Karesz!" 

A tesztrovatba emellett olyan gyöngy- 
szemek futottak be, mint az American 
McGees Grimm, vagy a Legend: Hand of 
God, az előzetes rovatunk pedig... duzzad az 
új infóktól, lévén három expó és con is le- 
zajlott mostanság! Az E3, bár még min- 
dig nem tündököl régi fényében, egész ér- 
dekesnek bizonyult, akár csak a OuakeCon, 
mely ráadásul régi fényében tündököl, és 

a Comic-Con is, ahol meg minden eddiginél 
erőteljesebb volt a játékfelhozatal! Emel- 
ett bétatesztelhettük a Wrath of the Lich 
Kinget, és a Fallout 3-at, és behatóbban ta- 
nulmányoztuk a Bioware új játékát, a Dra- 
gon Age-et. 
S hogy feltegyük az i-re a pontot, követ- 
kező hónapban lemezre kerül a közönség- 
díjas Warhammer 40K: Fire Warrior, ami 
megnyerte legutóbbi teljesjáték szavazást. 
hogy azt követően milyen játék jön... hijj, 
a mindenit... na, az legyen egyelőre megle- 
petés, elég az hozzá, hogy stratégia, nem- 
rég írtunk róla, és biza kilencven fölött ka- 
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pott... nade elég is ennyi, mert a végén még 
elkotyogom itt a címét is... 


FIGYELEM! 


Amennyiben az újsággal, vagy annak 
mellékleteivel kapcsolatban bármilyen 
probléma felmerül, fordulj bizalommal 

kiadónk Terjesztési Osztályához, 
ahol az ügyfélszolgálatos kolleginák 
elmondják, mi a teendő. 


E-mail: terjesztes(Didg.hu 


Tel: (06-1) 577-43-01 
Fax: (06-1) 260-43-43 


KÖSZÖNJÜK! 


www.gamestarhu 08/08 5 


ALE 
GNAGYOBB JÁTÉKMAGAZ 
1N 


ames ar 
La a 
3-W 1 


WOLFENSTE S 
TEJ 
voraitvett 

sak 


BEMELEGÍTÉS 


DVD-TARTALOM 
ARÉNA 


ÚJDONSÁGOK 
E32008 
GAMES FOR WINDOWS 
OUAKECON 
RAGE 
WOLFENSTEIN 
AMIKOR A NÉP SZERKESZT 
COMIC-CON INTERNATIONAL 2008 
DCUNIVERSE ONLINE 
BATTLEFORGE 
STARGATE WORLDS 
DRAGON AGE 
TOP10 WTF PILLANAT 
FALLOUT 3 
WOW: WRATH OF THELICH KING 


JÁTÉKBEMUTATÓK 


S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY 
EGY KÁVÉMELLETT: KEVIN YU 
LEGEND: HAND OF GOD 

AMERICAN MCGEE"S GRIMM 

CRAZY MACHINES II 

FIM SPEEDWAY GRAND PRIX 3 
SPORELÉNYLABOR 
CODEOFHONOR2 - CONSPIRACY ISLAND 
DRAKENSANG: THE DARK EYE 
SOULCALIBUR IV 

BEIJING 2008 

VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


HÍREK 

GIGABYTE GA-MA790GP-DS4H, 
BUFFALO FIRESTIX DDR3 
WDVELOCIRAPTOR, 

ASUS EAH4870 TOP HDTI/512 

MSI CLICK BIOS 

MS SIDEWINDER, 

APC MOBILPOWERPACK 

NETGEAR GAMING KIT, 

DORO HANDLE-EASY GSM Zombi nácik! Náci zombik! 
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AZIDSZTORI 
CRYSIS FEJLESZTŐI NAPLÓ 
LINEAGE II - THE CHAOTIC THRONE 
MÁSVILÁG 

KÖVETKEZŐ SZÁMUNKBÓL 


NVIDIA 3-WAY SLI CORE 2 DUO VS. PHENOM CRYSIS FEJLESZTŐI NAPLÓ 
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MAYER KOLLÉGA NÁLUNK A LEG- 
NAGYOBB OTAKU, bátran énekel- 
hetné hogy ,odavagyok mangáért..." 
ésatöbbi. Nem csoda, hogy a Comic- 
Con számára olyan, mint Gyunak az 
olimpia. A képregények (és kapcsolódó 
diszciplinák) rajongóinak éves ünnepsé- 
géről minden érdekességet összegyűj- 
tött és jó szívvel prezentálja. 


ZEROCOOL KAPTA AZ ÉDES TER- 
HET, hogy letesztelje a S.T.A.L.K.E.R. 
,több-mint-kiegészítőjét", a Clear Sky-t. 
Szerkesztőségi tesztgépünk azóta 
kisebb zarándokhely lett, mindannyian 
csodájára jártunk az ukrán ipar legújabb 
remekének. (Innen üzenném, hogy aki 
berúgta a mélynyomó membránját, az 
meg lesz mondva.) 

S.T.A.L.K.E.R. CLEAR SKY 


MATTEO KOLLÉGA EGYRE VADABB 
KÍSÉRLETEKBE FOGOTT hardver- 
ügyben, ezt onnan tudjuk, hogy egyre 
kevésbé értjük a Mélyvíz rovatot, de akik 
értik, azok egyre jobban lelkesednek érte. 
Az az NVIDIA 3-way SLI is elég Star 
Trek-hangulatú, pedig egyszerű. Három 
egyforma kártya. Mint a pókerben a drill. 


NVIDIA 3-WAY SLI 


HELIKOPTER AMELLETT, hogy mélyen 
kompromittáló és politikailag inkorrekt 
bevágásokkal gazdagítja a GSTV videóit 
(aki ugyanis lemaradt volna róla, régi 

jó Berkenyénk melegebb éghajlatokra 
költözött) azért játszani is tud. Ebben 

a hónapban alig tudtuk lerobbantani 

a konzolos Soul Calibur IV-ről: le is írja, 


SOUL CALIBUR IV 


MEET DA TEAM 


Mit is írt a hogyishívják? 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 

Hirdetési osztály vezető: Radácsy Katalin 
Telefon: 577-4310), fax: 266-4274 
Lapreferens: Filipinyi Sándor 

Telefon: 577-4312, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodagdidg.hu 


kradacsyOidg.hu 


sfilipinyiidg.hu 
abohnOidg.hu 


MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit jkovacsOidg.hu 
KONFERENCIA 
Rendezvényszervező: 
Bödör Eszter ebodorOidg.hu 
TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika . mbabineczEidg.hu 
Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján. 

(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizetesooposta.hu.), 
Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi 
Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 
A GamesStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon 

(nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy 

a terjesztesGoidg.hu e-mail címen. 

Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


BAD SECTOR AZ ŐSIDŐK ÓTA 
BIOWARE SZIMPATIZÁNS, ezért 
nem csoda, hogy gyermeki örömmel 
vetette rá magát a sokáig csendben 
lapuló Dragon Age-ről hirtelenjében 
felreppentett információkra. A játék 
létezik, jön, ráadásul jó lesz - ha akár 
csak fele annyira, mint a Mass Effect, 
akkor nagy baj már nem lehet. 
DRAGON AGE 


ESKIN KOLLEGINÁRA HÁRULT 

A FELADAT, hogy a közvéleményt 
máris élesen megosztó GRIMM-et 
tesztelje: mi nem is értettük, amikor 
elkezdtünk játszani vele, sikoltoztunk 
a röhögéstől (ROFLASC, ugye) aztán 
olvastuk a fórumon, hogy egyáltalán 
nem is vicces, egyáltalán. Mi persze 
meghajtjuk lófőnket a népakarat előtt. 
AMERICAN MCGEE"S GRIMM 


BZ A CRYSIS WARHEAD FEJLESZ- 
TŐI NAPLÓ első számával jelentkezik: 

a CryTek budapesti csapatánál tett láto- 
gatásunk ugyanis igazán kiválóan sikerült. 
Ahogy BZ is írja, a srácok leghülyébb 
kérdéseinkre is egy fészekalja lajhármaki 
sztoikus nyugalmával válaszoltak. Ki ne 
hagyjátok a videót a DVD mellékleten! 
CRYSIS WARHEAD 

FEJLESZTŐI NAPLÓ 


DUNCAN ÖREG MOTOROS, HA ÉRTI- 
TEK, MIRE GONDOLOK. Segítettünk 
visszatalálni gyökereihez, hiszen ő kapta 
a lehetőséget, hogy mérlegre tegye a FIM 
Speedway Grand Prix 3-at. Tudjuk, hogy 
a Burnout Paradise-ra pályázik, hát 
kérem, annak a megjelenéséig még van 
idő, na meg ki is kell érdemelni. Például 
ilyesmivel. 

FIM SPEEDWAY GRAND PRIX 3 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1995 Ft, 

1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 

JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi 
cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megjelent 
képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag 

a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé cso- 
magolt DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan 
forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. A 
hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám 
azok tartalmáért felelősséget nem vállal. Az esetleges hibás 
DVD mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, 
térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 

Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY 
támogatja. 
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1OXIC HARDVERIGÉNY/ minimum " HARDVERIGÉNY/ ajá 


Pentium III 1.3 GHz processzor Pentium IV 2.4 GHz processzor 

128 MB memória 512 MB memória, 

GEForce 3/ATI Radeon vagy jobb VGA GEForce 5700/ATI Radeon 9600 
l Windows XP/2000/Vista vagy jobb VGA 


PSYCHOTOXIC 


A szexi angyal szembeszáll az emberiségre törő démonokkal. 


020-BAN JÁRUNK, A HELYSZÍN szerű ember: részben angyal, és évezredekkel a mai divatnak megfelelően néhány pszichikus 

New York. Az emberiség szénája korábban egyetlen célból teremtették meg: erővel is megbolondították a játékmenetet, 

nem áll túl jól, mivel az Apokalipszis hogy megvédje az emberiséget a most közelgő így Angela láthatatlanná válhat, regenerálód- 
Négy Lovasa közül három már súlyos károkat veszélytől. hat vagy akár pajzsot is idézhet maga köré, 
okozott a Földön, és a negyedik most készül A Psychotoxic a 28 nappal később jellegű sőt néhány pályán más karakterek álmait is 
visszatérni. Az erőszak és agresszió egyre zombi-filmek világvége hangulatát próbálja megjárja. Aki szereti a misztikus elemekkel 
nagyobb méreteket ölt, és már minden remény . megragadni, bár az ellenfelek nem csak (sőt, fűszerezett FPS-eket, az mindenképpen tegyen 
elveszni látszik, amikor színre lép hősnőnk. alig) zombik. FPS-hez méltóan természetesen egy próbát a játékkal, aki pedig nem, annak itt 
Angela Prophet, bár halandó, mégsem egy- rengeteg fegyver közül választhatunk, de a lehetőség, hogy megszeresse őket. 


X MOTOR RACING 


FIGYE LE I Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
m vagy írj a terjesztesmidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS102A jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő pr mmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Internet 
Explorer böngészőre és 1024£768-as felbontásra van optimalizálva. A Psychotoxic telepítéséhez futtatni kell a fi yvtárban található ,setup.exe" fájlt. 


Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, 
azonnal írj a terjesztes(widg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 
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f TAR 


TALON 


RÉSZLETES TARTALOMJEGYZÉK 


JÁTÉKOK e 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) 


1 Drakensang 00:16 
1 Spore Lénylabor 09:49 
£ Secret Files 2 13:12 


MÉLYVÍZ 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) 
( 3way SLI 00:45 


 Geforce 9800 GTX és 
GeForce 9800 GTXt 


A HÓNAP HARDVERBEMUTATÓJA: 


CRYTEK STÚDIÓLÁTOGATÁS 


Matteo debütál a GSTV-ben, nem 
kisebb feladattal, mint egy 3 VGA- 


i ból álló SLI rendszer bemutatá- 


sával. Persze a cucc teszt közben 
is megtekinthető, lehet irigykedni. 
A többi érdekességre is érdemes 
lesz majd egy-két pillantást vetni. 


A HÓNAP SZAKMAISÁGA: 


. . Szegény, szegény Aréna, sosem ke- 
.  rülhetett be a , Hónap szakmaisága" 


rovatba. Eddig! Így most igazságot 
szolgáltatok neki és csak azért is 
beteszem. Tisztán szakmai szem- 
pontból ugyanis igencsak vicces és 
mókás Arénát vettünk fel ezúttal, 
sok-sok örömöt kívánok hozzá! 


£ BIA: Hells Highway 17:06 07:22 A HÓNAP MOKA JA: 
1 Diablo 3 20:41 — (Doro mobiltelefon 11:23 
€GTREvolution 25:32  (SLIkonfigtesztje 16:13 ű 
£ HAWX 28:31 — £APC Power Pack 17:50 ime za va ZS OS ET elemben 
j ; I... véve halálosan komoly zenei és fil- 
ge mes bemutatókról ismertek az 


A Gamestar TV augusztusi kiadása ismét több helyszí- 
nen látott minket - egyrészt meglátogattuk a Crytek 
magyarországi föhadiszállását, másrészt megnéz- 

tük, milyen az, amikor épp a S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky-t 
szinrkonizálják magyarra, harmadrészt pedig ha virtuáli- 
san is, de ellátogattunk az E3-ra is. 


tekes stúdiólátogatást. Nemcsak a War- 

head, vagy az utána fogyasztott iszo- 
nyat finom gyros miatt, hanem fejlesztőknél 
ennyi nyugodt, kisimult arcot már rég láttunk. 
És a játék se lesz vacak, ami szintén lényeges! 


Üetnttt  nanes a 
B a Új-Hebridáktól Szváziföldig. S 
EM TAGADJUK, IMÁDTUK A CRY- iv ha már ennyi helyen népszerűek 
ÉR der s a (Állitólag Vanuatun még szobrot 
- " is akarnak állítani nekik), akkor ki- 
dá csit viccelődtek is. 
ü Éljen a Másvilág a GSTV-ben! 


"LOBOTÓMIÁT NEKEM!" 


FELIRATOZOTT MOZIELŐZETESEK 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 8.6 XP/Vista, 
NVIDIA175.19 XP/Vista 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
FireFox 3.0, Smart FTP 3.31 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar 
olvasóinak a NOD22-es vírusirtó szolgáltatja. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy 
feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz részlegében található NOD32 kliensprogramot, 
majd ezek után ellátogatsz a www.nod32.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz 
az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra meghosszabbíthatod a 

kk program licencét. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX vé.8 
WinXP, VLC Player vO.8.6c 


CHAT: Windows Live Messenger, 
mIRC 6.31 


FILE MANAGER: Total Commander 
v7.0.3a, FlashGet 1.9.6.10 


TÖMÖRÍTŐS: WinRAR v3.71, WinZip 11.2 


VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 


Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a AUDIÓ: Winamp v5.5.3 NOD32, MPP Desktop levélszűrő 
postaládádba naponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, ér- 

demes feltenned! A teljesen magyar nyelvű program kipróbálható verzióját a DVD-n GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.21.03, DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 
találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet az itt látható havi kóddal tehetsz teljes IrfanView v4.1, GIMP 241, Paint.NET 3.2 Burn4Free v4.4 


verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról és a beállításokról bő- 
vebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 
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lv.cdprojekt.hu 


UJDONSAG! . 
Szerezd meg a közelmúlt legizgalmasabb címeit, FsN Ű 


melyek egy gyűjteményből sem hiányozhatnak! — 7 
Exkluzív kiadású PC-s játékok, magyar nyelvent, — 
letölthető végigjátszásokkal és segédletekkel, fog: 


hihetetlenül alacsony 1990 Ft -os áron! 


TÁMOGATÓK: GameStar inda index 


www.inda.hu www.index.hu 


AUGUSZTUS 28-TÓL A BOLTOKBAN (60 2008 CD Projekt Magyarország Kft. A , Legjobb Választás" logó és felirat valamint az , LV" logó a CD Projekt Magyarország Kft. bejegyzett védjegyei. 
fi Minden egyéb védjegy, márkanév, logó, név és grafikai elem a megfelelő tulajdonosok birtokában van. Minden jog fenntartva. 


fECJOSB 
[/ALASZTAS 


ELLETTÁLLHATATLATI ÁRA 


úg) t írt 
MILELM TEERITT EERKESZETTEE BME ! TEGTESB aze Ha MÖPMEEA 


SS 


OLIN MCRA 


RALLY 2005 


ARÉNA 


Köszi a leveleket! 


E HAVI LEVELEINK 
A JÚLIUSI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


GamesSta 


TELJES JÁTÉK: 
FE B: CALLOFDUTY 


OKEN SWORI 
THE SLEEPING DRAGON 


CRYSIS 
WARHEAD 


PÁRIZSBAN LÁTTUK A GONOSZT! 


DIABLO III 


ELSŐ BENYOMÁSOK TESTKÖZELBŐL 


Hellyel-közzel erről jutott eszembe az 
új stílusú GS-bevezetők legutóbbija 

a Blizzard-, de főleg Diablo 3-témá- 
an. Szerintem elég szőrszálhaso- 
gató volt az a vélemény. Ami nem 
törött, azt minek ragasztgatni? És 

mi ez a nagy újítások utáni vágya- 
kozás? Ha én mondjuk szeretem az 
ron Maiden-t, akkor nyilván nem 
várom el, hogy hatalmas újdonsá- 
gokkal jöjjenek, vagy mondjuk latinos 
itmusokkal bolondítsák meg azt 
a stílust, amiben a világon ők az 
egyik (ha nem A) legjobbak. Én úgy 
átom, hogy minden egyes újabb 
Blizz-mű épp elég újítást tartalma- 
zott a korábbiakhoz képest, ráadásul 
tele voltak ötlettel és fantáziával, 

na meg nem utolsósorban fantasz- 
tikus sztorikkal. A Blizzhez még 
egyik tolvajuk sem tudott felnőni 
semmilyen szinten, a történeteiket is 
úgy lopják, mint a veszedelem, elég 
az összes hack nslash-re és RTS-re 
gondolni, amikbe próbáltak valami 
(persze alibi-)jsztorit bepréselnhi. 
Ahogy nézegetem a SC2 és a D3 
előzeteseit, csak ámulok és bámulok, 
és mondjuk nem a grafika miatt 

(bár az se rossz), hanem mindazon 

az ötletességen, ami valahogy egyik 
lopós cégnek sem jutott eszébe, ki 
tudja, miért. . . lehet, hogy nincse- 
nek benne olyasféle hiperzseniális 
megoldások, mint amikkel a "géniusz" 
Molyneux istenítteti magát (lehet 


Nemrég, több évnyi szünet után 


megvettem a Diablo III-as GS-t. 
A látványtól elhasaltam, aztán 
mielőtt felvakartam volna magam, 


berúgni meg házasodni, nahát... 

én is tudok ilyet...), vagy netán 
hiányolják a nonlinearitást (ez is 
micsoda szánalmas, felfújt divat egy 
ideje...), de garantálom, hogy akkorát 
fognak szólni, hogy a most meg nem 
nevezett, agyonajnározott tyű, de 
forradalmi játékcsodák szégyenkez- 
ve bújnak vissza az egérlyukaikba 
(elnézést a túlfűtöttségért:)). - Nagy 
László 


Itt van az Iron Maiden esete - va- 
lóban senki sem várja el tőlük 

a latin zenei motívumokat, azon- 
ban ne felejtsd el, a zenei piacon 
nem jelennek meg hetente gyor- 
sabb dobok, s bár vannak új hang- 
szerek, a fejlődés korántsem 
akkora mértékű, mint az infor- 
matikában és nem befolyásolja 

a zenekar teljesítményét annyi- 
ra, mint egy PC-s játék esetén. 

S ha már a zenei hasonlatoknál 
maradunk, nevetséges lopásról 
beszélsz... akkor a mai pop- és 
rockzene 9596-a nem más, a mai 
filmművészet 9090-a nem más, 
mint nevetséges lopás. Ugyanis 
nem lehet újabb riffeket, nem le- 
het újabb sztorielemeket kitalál- 
ni, lévén ezeket már valamikor, 
valaki szinte biztosan kitalálta. 
Így marad a már ismert riffek, 
szövegfordulatok, dramaturgia 
megfelelő összegyúrása, hogy 


szépen rámtehénkedett a belbecs! 
Először nem egészen értettem, hogy mi 
olyan fura az egész lapban, aztán szép 
lassan megszületett a felismerés, hogy 
valahogy az egész jóval felnőttebb lett. 


A hónap levelét beküldő olva- 
sónkat ezúttal egy Concord 
MP4 512 MB White lejátszóval 
jutalmazzuk elismerésünk jelé- 
ül. Kérjük, a győztes nevével és 
címével jelentkezzen szeptem- 
ber 15-ig az arenacogamestar. 
hu e-mail címen! Gratulálunk! 


a létrejött mű különbözzön 

más egyéb művektől. S hogy 
miért várunk el mindig újítást 
pont a számítógépes játéktól? 
Mert a gépünk is folyamatosan 
megújul, a teljesítménye folya- 
matosan nő, stb. Jogos a kérés, 
hogy a játékok is újuljanak meg, 
tartalmazzanak olyan elemeket, 
amelyeket eddig más játékok 
nem, vagy amelyeket eddig 

a technológia nem tett lehetővé. 
Viszont Boe bevezetőjét ezzel 
együtt is félreértetted, ő ugyan- 
is pont arról beszélt, hogy a 
Blizzard esetében nincs szükség 
új ötletekre, vagy Mulineaux-i 
forradalmakra, az ő játékaikra 
azért kattantak az emberek, 
mert amit csinálnak, az jó. 


(Persze az is lehet, hogy csak nekem 
keményedett egy picit a koponyám...). 
Például: Boe mióta ír ilyen komplett 
eszmefuttatásokat a szerkesztői jegy- 
zetbe? Lehidaltam tőle. Régebben egy 


I 


eszes 


ARÉNA: 
KOMMENT: 


FÓRUM: 


SMS: szd 


§ ki egybeépített agybuzerátorokról is. Fél- 
eértés ne essék, nem vagyok a fejlődés 


fs FA [A ; 
JE, TÉNYLEG, HOGY A BLIZZARD ellen, a világot az viszi tovább, és talán A Gamestar júniusi sms nyerte- 
MIVEL LETT SIKERES! új ajd egyszer kijutunk az univerzumba is se nem más, mint (dobpergés): 


- igaz, addigra illene megszelídülnünk. 37 AE ü 
Gyermekeink generációja már más. Tu- Nagy Péter - Hencida! Igazi 


dom a saját esetemből. Ha látom, hogy mesebeli hely, hiszen minden 
kezd rajta eluralkodni az agresszió, magyar mesében Hencidától 

a játékidő drasztikus csökkentése segít CP z z f. 

a dolgon. Persze, ezt majd idővel kinövi Boncidáig folyik a sárga lé 
emélem, amikor némi szocializáció a mese végén :). Nyereménye 

után, az iskolaévek végeztével - most egy MSI PCIE RX3870 VGA 
esz másodikos - tudja már kezelni KÁRTYA, szívből gratulálunk! 


ezeket az őt ért impressziókat, amikor 
ár határozottan el tudja különíteni 

agában mi az, ami a valós világ és 
mi nem. És itt kapcsolódik össze a két 


dolog egymással. A keleti kultúrákban - 
amelyek mellett a mi nyugati keresz- . 
ény kultúrkörünk gyakorló óvodásnak ] 24D) MEG 
ekinthető - nemcsak, hogy elismert, de (4 
asznált ezoterikus módszerek is létez- Tr Fr 
yúlfarknyi Hola Pípöl volt a tető, benne a bevezető, hanem az egész újság nek. Tudjuk, hogy például regressziós A VELEMENYED! 
émi ökörködés, na meg a lap tartalma. — hangvétele felnőttesebb, komolyabb  hipnózisban el lehet hitetni egy emberi 
Most meg rögtön az első oldalon lett. Ennek több oka van - egyrészt énnyel, hogy a grafitceruza vége izzó 
ogadott egy olyan teljes értékű cikk, az olvasók átlagéletkora folyama- parázs, és megsüti vele a kezét. És 
ami komoly saját értékkel bírt, ráadásul . tosan nő. Szemben az átlagos meg- bizony a test produkálja a tüneteket, 
omlokracsapós felkiáltásra is készte- ítéléssel, hogy 12-13 évesek alkotják agyarán égési sérülések keletkeznek 
tett, mert Jé, tényleg, hogy a Blizzard az olvasói gárda java részét, ez a a hideg radírtól. Szóval ilyen és ehhez 
ivel lett sikeres""Ugyanezt éreztem statisztikai mutató mát felkúszott, nasonló dolgokra gondolok, amikor 
az Arénán is. Na, persze nem az olvasói olvasóink átlagéletkora 21 év. mondjuk az agybuzerátor készülékekről 
leveleken, hisz még mindig akadnak Magyarán sokkal inkább igénylik esik szó. Emiatt egy dologra nagyon-na- 
látom olyanok, akik a saját egyszemé- az olvasók a komolyabb témákat, gyon figyeljünk oda, és úgy érzem jogo- 
lyi véleményüket tartják az egyedül a komolyabb, felnőttebb reakciókat, — sak a félelmeim. A megjelenítés mindig 
üdvözítő igazságnak, illetve még cikkeket. Ezért változott meg az egyen majd határozottan elkülöníthető, 
mindig vannak "érdekes" játékötletek, Hola Pipöl, meg az Aréna is. Mert a virtuális jól elválasztható a valósá- 
designerjelöltek. Csakhogy amíg régen nemcsak mi öregszünk, hanem Ti is. gostól. Ellenkező esetben eljuthatunk .. . 
ezeket közvetlen stílussal, humorosan És Ti, nagy tömegben drasztikusab-  — oda, ahová eddig csak a Watchowski- Azon kedves olvasóink, akik ebben 
elviccelted, kifiguráztad, addig most ban változtok, mint mi, pici tömeg- esvérek vittek el minket, hogy csak a hónapban megosztották velünk — 
csak szárazon...hmm...kicsinálod őket, ben :). Ez látszik meg abeköszöntőn a kiválasztottak fogják tudni, hogy a véleményüket a júliusi Gamestarról, 
és kész. Hülye kérdésekre is komoly és az Arénán is. valójában ,nincs is golyó". Nem lenne jó jutalomban részesültek: 
válasz, jóval kevesebb poén. Régebben egy napon azt hallani a hírekben, hogy (Blacksite Area 51 játék) 
kíváncsi voltam, hogy vajon van-e nálad XYZ a mentőben belehalt abba a lőtt (CSX bögre és toll) 
határ, ahonnan már nem bírod tovább Elolvasva Duncan jegyzetét, illetve sebbe, melyet a nagyvégrevalahára és (UT III poszter) 
mosolyogva az Aréna szerkesztését. a Kerekasztal is némiképp érintette e frissen megjelent Duke Nukem Forever lett nyertesünk ebben a hónapban. 
Most úgy tűnik, hogy van. Félre ne érts, témakört, lenne néhány gondolatom. játék közben szerzett. - Juhász Attila Szívből gratulálunk, és a jövőben is vár- 
én ebben a hónapban is jót nevettem A fő kérdés, a fotorealizmus szerin- juk véleményeteket, értékeléseteket az 
a leveleken, és a válaszokon, élveztem tem már nem kérdés. Még két-három Kedves Attila, elképesztően hosszú előző havi GameStarokról a 
az egészet... de akkor sem tudtam kizár- további generációt adok a grafikus és érdekes leveled esszenciáját nem 
ni azt a gondolatot, hogy kicsit mintha megjelenítőknek, és gyakorlatilag ott volt egyszerű kibontani - a lényeget GameStar Online 
lakk diát KER kaktéa aki set kal 18 Sőt ott eat hogy hő azért ágyasa a jee altásbi fórumon 
én már sokkal hamara elefáradtam iszünk a szemünknek. Az igazi kérdés után. Ha belegondolsz a sci-fi írók és 
volna.) Persze az is lehet, hogy csak a ,hogyan tovább". Tudvalévő, hogy sorozatok munkásságába, akkor fel- arenarogamestar.hu 
a meleg vagy mittudomén.- Vad László a, kütyüipar" is jelentős összegeket merülhet a holo-deck ötlete, amely 
fordít a kutatás-fejlesztésre, és ezeknek a Star Trek Next Generationben 
Kár, hogy ennyire korlátozva a pénzeknek majd valahol vissza kell jelenik meg - holografikus és külön- 
vagyunk helyileg - nagyon sokat jönni, csak az irány nem biztos, hogy he- " böző agybuzerátor módszerekkel 
kellett ezen a levélen is vágni, és leg- — lyes. Hallottunk már holografikus meg- szimulálnak mindenféle környeze- 
szívesebben oldalakon át reagálnék jelenítésről, mindenféle fejre illeszthető tet. Szinte a tökéletesség határát 
rá. Magad is írtad, hogy nemcsak optikai egységekről, sőt még EEG-vel súrolja a dolog, mégis ,benne 
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lehet ragadni", amikor 
elromlanak a dolgok. 
Erre a technológiára 

is igaz, ami minden 
másra - amit fel 

lehet jóra használ- 

ni, azt rosszra is fel 
lehet. Nekünk egyelőre 
szerencsénk van, hogy 
az agyunk még különbséget 

tud tenni a valóság és a virtuális 
környezet között, azonban valóban 
félelmetes maga a gondolat, hogy 
ez 10-20 éven belül nem így lesz. 
Akkor majd a gyermeked korosztá- 
lya lesz felnőtt, és ők félnek majd 
attól a technológiától, amelybe 

ők még nem születtek bele. És ez 

a véget nem érő fejlődési lánc min- 
den új generációval hasonló módon 
megismétlődik majd - aki nem abba 
született, az félni fog tőle, aki meg 
igen, az imádni és élvezni fogja - 
sőt, természetesnek tekinti majd. 
Ez a világ rendje. 


Az 1958-as Tennis for Two játék óta 
rengeteg játéktípus, műfaj született. 
Az utolsó műfajteremtő játék talán 

a Wolfenstein 3D és a Doom volt 
1993 őszén. Igaz, azóta is sok-sok jó 
játékkal örvendeztettek meg minket 
a készítők, de igazán műfajteremtő 
játékkal nem találkozhattunk. Igaz 

a StarCraft újraértelmezte az RTS- 
műfajt és nap-mint-nap hallani egy új 
játékról, ami eddig nem látott módon 
kever kettő vagy több műfajt egybe. 


ú Ti már sokat hallot- 
sz tatok és láttatok 
nn 0 a videójátékipar- 
ban, így bizalommal 
8; 
etet tennék fel egy 
vat? fogós kérdést. A mai 


Standard" periféri- 
ákon (értsd: monitor/ 
tévé, 102 gombos billen- 
tyűzet, optikai/lézer egér, 
joystick, dual stick gamepad) még 
lehetséges, hogy napvilágot lásson 
egy új műfaj? Nyilván ez kreativitás- 
és ittasságfüggő, de ha figyelembe 
vesszük azt, hogy egy sikeres játék 
készítése hatalmas anyagi kockázattal 
jár, akkor már is szűkül a válasz le- 
hetséges kimenetele. A másik oldalról 
is feltenném a kérdést: Egyáltalán 
szükség van új műfajokra? Hiszen a je- 
lenlegi eszköztárból is egészen újszerű 
játékokat lehet kreálni (Pl.: Portal) - 
Horváth Péter 


Első kérdésedre a válasz: igen. 
Lásd csak az Everüuest nevű 
játékkal kitaposott vonalat, 
amelyből egy, a World of Warcraft 
által vezetett új stílus jött létre, 
amely ugyanazokra az eszközökre 
támaszkodik, mint a játékok előző 
generációi. Ugyanígy megszület- 
het új stílus mondjuk a Spore-ral, 
ez nemsokára kiderül. Második 
kérdésedre válaszolva: igen, 
szükség lenne, ahogy a gépek, 

a műfajok, az emberiség folyama- 
tosan fejlődik, úgy a kultúrának is 
kell. A videójáték ma már a kultúra 


Az Aréna-színvonal régen nem volt ilyen 
mélyponton. A színvonal esése ,a Vista 
miért nem" c. szösszenettel indul, de 

a gyógyszer az ,emulálni jaj de jó!" című 
levélkénél gurult el, de teljesen. Azt még 
csak-csak megértem, hogy az ember 

vár egy jó kis játékra - esetünkben GTA 

IV - de ez azért már egy kicsit nagyon 
borzasztó. Képzeld csak el a beszélgeté- 
süket: 

- Báz GTA IVPS3-ra, vegyük meg, dobo- 
zunk még nincs hozzá, de sebaj. 

- Ja, majd megkérjuk Gyu-t, hogy találjon 
már nekünk egy PS3-as emulátort PC-re. 
- Jaja, mekkora ötlet. 

Megértem én, hogy az ember gyereke 
egy kicsit tudatlan, nadehát. Oké, persze 
kérdezni és hülyeséget írni mindig lehet, 
de ennyire... - Csabai Jenő 


Egyrészt mindenkinek joga van 
kérdéseket feltenni, mind a GameStar 
olvasói vagytok. Másrészt pedig ez 
tényleg egy olyan kérdés, amely sok- 
kal többeket érdekel, mint a levélírót. 
Rendszeresen jönnek ilyen emulátoros 
kérdések, hiszen ha már sokaknak 
egy játék megvételére nincs pénzük, 
egy drága konzolra hogyan lenne. 
Ennek mélyebb és rejtett tanulságai- 
ba most ne menjünk bele, de a lényeg 
az, hogy szegények, ha nem is tudták, 
miről van szó, legalább megkérdezték 
a lehető legjobb helyen, így aztán 

a jövőben már tudni fogják. Sokan 
nemis kérdeznek, csak ,szakértenek" 
- inkább őket itéld el. NAGYON sokan 
vannak, hidd el nekem. 


Stumpf Gergely levelére válasszolnék 

a júliusi GameStar-ban: 5 percnél 
többet játszottál a Grid-del? Én elég 
sokáig próbálkoztam és most már min- 
den kocsit tudok uralni, billentyűzettel! 
Visszatértem a feltelepített NFS: Pro 
Street-hez, és ott szinte le vannak ra- 
gadva a kocsik. Csak bizonyos korlátok 
között mozognak a kocsik jobbra-balra. 
Egyszerűen írányíthatatlan. Pedig 
előtte imádtam a Pro Street-et. Addig, 
amíg ki nem próbáltam a Gridet. 

Ezek után egy röpke mozdulattal 
uninstalláltam a Pro Street-et :). 
Legalább lett egy pár GB helyem ). 

Ki is kéne próbálni normálisan és nem 
egyből pampogni. - Hofi 


Régi problémám és mániám, hogy 
olyan világban élünk, ahol néhány 
innen-onnan összeszedett informá- 
ció, felszínes ismeretek, vagy hallo- 
mások alapján valaki , szakértője" 
lesz egy-egy témának. Mármint 
önjelölt szakértője. És mivel saját 
tudását (illetve annak hiányát) 
valahogy kompenzálni kell, így fel- 
veszi a nagy arcot, és csak mondja 
a hülyeséget. Manapság modern 
témák szakértésének idejét éljük, 
ezek között az informatika élen áll, 
hiszen , Pistike" és ,Józsika" odaha- 
za apunál és anyunál többet tudva 
máris tévedhetetlen szakértővé lép 
elő, és ezt az észt próbálja terjesz- 
teni és osztani mindenfelé is - ha én 
otthon a legokosabb vagyok, akkor 
tuti máshol is. Én kérek elnézést... 


része, adaptálódnia kell a leg- 
újabb szociális trendekhez, az új 
generációk igényeihez, így ha nem 
fejlődik, nem hoz létre új műfajo- 
kat, akkor meg fog halni... 


Egy ideje nagy odaadással nézem műso- 
rotokat, mert az igazat megvallva, jó. 
Azonban ami nem tetszik, az ender sze- 
retete egy bizonyos nyelvtani anomália 
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AZ UTOLSÓ MŰFAJTEREMTŐ JÁTÉK TALÁN A 
WOLFENSTEIN 3D ÉS A DOOM VOLT 1993 ŐSZÉN 


ÁL eNNNKEuk 
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iránt. Igen, a deviszontról beszélek. 

A jelenlegi helyesírási szabályok szerint 
egy alkalommal elegendő a kötőszó 
használata, többé pedig nem javasolt, 
illetve tiltott. Tudom, nem szeretik az 
emberek, ha kijavítják őket, még az is 
meglehet, hogy én tévedek a dolog- 
ban, de engem példának okáért zavar 
ez a fajta újítása a magyar nyelvnek, 
valamint újságírók lévén talán nektek 
is illik a lehetőségek szerint legjobban 
alkalmazkodni a magyar nyelv szabálya- 
ihoz. - Tegi [e- 


Nos, ender a sarokba állt egy percig 
emiatt a baki miatt. Azonban meg 
kell, hogy védjem őt, ahogy a töb- 
bieket is - egyikünk sem járt profi 
beszédtanárhoz, sem logopédushoz, 
sem Arany Jánoshoz - ahogy minden 
egyéb állampolgár, így mi is kb. 
beszélünk csak magyarul, minket is 
befolyásol az utcai nyelv, az, ahogy 
például ti is beszéltek. S ha már az 
újságírásról beszélünk, azért figyeld 
meg, ender mennyiszer írta le egyik 
cikkében is azt, hogy de viszont. Na 
az újságÍRÁS, a GSTV pedig csak 
egy amatőr, de sokatok által szere- 
tett része a Gamestarnak. Szeren- 
csére fejlődünk, kérlek inkább azt 
értékeljétek! 


Ha egyszercsak egy lakatlan szigeten 
találnád magad, és három lehetőség 
közül választhatnál, akkor melyiket 
választanád? 


mike RNS 


" (xaa HEALTH! AMMO ! 


$" 


(A) Egy csúnya nő kezében egy laptop- 
pal ami nem tudod, hogy működik-e. 
(B) Egy laptop amire a WoW van 
telepítve. 

(C) Egy szép nő kezében egy láda 
sörrel. 
Melyiket választanád? 

Ha az (A)-t választanád: A csúnya nő 
nem jó semmire, de a laptop működik 
és megnézheted a Számkivetettet, 
amiből tanulsz néhány trükköt és 
életben maradsz. 

Ha a (B)-t választanád: A laptop-ra 
nem véletlenül van a WoW telepítve, 
ugyanis van rajta internet! Így csak 
szólsz valakinek, és pár óra WoW-ozás 
után már ott is a segítség. 

Ha a (C-t választanád: A szép nő és 

a sör a boldog élet kulcsa, de a semmi 


[6 TERJESZTÉS:; : 
HÍRLEVÉL: hirleve 


közepén egy lakatlan 
szigeten biztos, hogy 
a legjobb választás? - 
Dobos Olivér 


I (A) Nem igaz, hogy 
egy csúnya nő nem 
jó semmire. Speciel 
lehet nagyon okos, 
netán jól feltalálhatja 
magát - s ki tudja, 
milyen rejtett értékei 
lehetnek még. Sose 
becsüljetek le egy 
nem annyira szép 
nőt! 
(B) Nem a laptopon 
kell internetnek len- 
nie, hanem a szigeten 
egy Wi-Fi végpont- 
nak. Ha pedig az van, 
áramis van. És akkor 
akar a fene elmenni a szigetről, 
egy hónapot WoW-ozunk, fürdünk, 
pihenünk, aztán majd szólunk vala- 
kinek, hogy mentsen meg minket. , 
(C) a szép nő... ha hisztis, kibír- 
hatatlan, akkor tuti, hogy inkább 
a sört választom. Csak az meg 
hamar elfogy, így aztán bármennyi- 
re is kockaságnak tűnik, a (B)-vel 
járnék a legjobban. Egy hónap 
ingyen szabadság egy klassz szige- 
ten. Hmmmm 


Nagyon rossz dolog ez a warez, sokan 
szídják - köztük én is - de felteszem 
a kérdést, hogy miért nem tesznek 
ellene vmit? Például hogy, véglegesen 


bezárják a torrentoldalakat, lenyomoz- 
zák a működtetőiket és megbüntetik 
őket? Jól van, tudom, hogy rengeteg 
ilyen oldal van, de ha az ismertebbeket 
bezárják, akkor az a sok ember, akik 
ezeken a site-okon kalózkodtak, más - 
kevésbe ismert - helyre mennek, egyre 
többen gyűlnek azokon az oldalakon, 
így azokat is sokan fogják ismerni, így 
bezárhatják azokat is, és lecsukják 

a működtetőit. Volt a júliusi GS-ben, 
hogy a pedofilokat üldözik a neten 
keresztül, akkor a warezolókkal ezt 
miért nem tudják megtenni? Láttam 
olyat is, hogy a csúnya bácsik a piacon 
árusítják másolt játékaikat potom 
pénzért. A rend őrei ezeken a helyeken 
is razziázhatnának véletlenszerűen, 
vagy rosszul gondolom? - Csizmadia 
Dániel [e-ma 


Jogos a kérdés, a válasz pedig 
egyszerű - a jogvédő szervezeteket, 
akik a kalózkodás ellen küzdenek, 
általában a kiadók támogatják. 
Magyarországon a BSA ezért 
tudott sikereket elérni az üzleti 
szoftver kategóriában, mert voltak 
tőkeerős és lobbiban erős támo- 
gatói. Sajnos játék-témakörben 
egyelőre még senki sem szánt arra 
elég időt, energiát és anyagiakat, 
hogy komoly küzdelem folyhasson 
a kalózok ellen. Azonban ez a dolog 
bármikor megváltozhat... 


UTÓIRAT 


ha 


Lehet, hogy az Aréna ma már nem 
olyan viccelődős, mint volt, de ren- 
geteg dolgot tudhatunk meg belőle. 
Például a beszélt nyelv fonákságai, 
a kalózkodás elleni visszafogott 
küzdelem okai, a játékipar és a lap 
fejlődésének elemzése ugyanúgy 
belefért, mint a jövő grafikus 
megjelenítésének elképzelése. Kicsit 
,jövőnéző" hangulatú lett emiatt az 
Aréna, emiatt kárpótlásul három 
nyulas viccet is elrejtettem a , Rövi- 
dek" szekcióban a beérkezett mint- 
egy 400 (!) közül. S most visszatérek 
olimpiát nézni, majd GS-táborozni, 
így szeptemberig maradok 
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SZASZTOK! 


Szomorú most az én szívem, 
mert ebben a hónapban nem 
repültem semmilyen kiállí- 
tásra, csak itt bent a szérkiben 
tudtam tolni a jó kis press bétás 
játékokat. Ez nem munkahely, 
kérem szépen, hanem rabszol- 
gatartó központ! Na mindegy, 
végülis a Fallout 3 és a WotLK 
sem volt rossz... 

ender 


E3 TARTALOM 


Battlestations: Pacific 
Brothers in Arms: Hells Highway 
C5C: Red Alert 3 
Civilization IV: Colonization 
Dark Void 

Dead Space 

Disciples III: Renaissance 
Fable 2 

Far Cry 2 

Gears of War 2 

1 am Alive 

Lord of the Rings: Conguest 
Mirror"s Edge 

Prince of Persia 

Project Origin 

Red Faction: Guerilla 

Rise of the Agronaut 

Saints Row 2 

Silent Hill: Homecoming 
Singularity 

Spore 

Still Life 2 

Stormrise 

The Last Remnant 

The Sims 3 

The Wheelman 

Tom Clancy" H.A.W.X. 
Tomb Raider Underworld 
Warhammer 40k: Dawn of War II 
Warhammer Online - 

Age of Reckoning 


/ 16 
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Első kézből... 


2008 


ÖSSZEFOGLALÓ 


Bár az E3 már nem a régi, még így is a játékipar egyik 
legmeghatározóbb rendezvénye 


Z E3 LÁTVÁNY tekinteté- 
A ben csak halvány árnyéka 

egykori önmagának, hiszen 
már tavaly elbúcsúzhattunk a hatal- 
mas területtől, látványos standok- 
tól és a minden sarkon ott ácsorgó csi- 
nos hölgyektől. Sajnos az idei év sem 
maradt rossz hírek nélkül, ezúttal ugya- 
nis az ESA (ők szervezik a kiállítást) szá- 
mos tagja úgy döntött, hogy kilépnek a 
szervezetből, és többen meg sem jelentek 
az expón. Az elmaradók listája impozáns 
(az MMO-guru NCSoft, a szerepjátékok- 
ban utazó Atlus, illetve a nagy Lucas- 
Arts), de még közülük is kiemelkedik az 
Activision, akik nem csak egyszerűen 
a megjelenést mondták le, hanem sa- 
ját show-t is szerveztek az E3-mal egy 
időben, egy városban, külön buszjára- 
tokat indítva a két helyszín között, ezzel 
még egy hatalmasat beintve az ESA-nak. 


TUL KICSI, TÜL KÉSŐN VAN, 
TUÚLZÁRT 
A megjelenők sem voltak maradéktalanul 
elégedettek a rendezvénnyel, és a játéki- 
par több meghatározó neve jelentette ki, 
hogy az E3 ebben a formájában sehová 
nem tart. John Riccitiello, az Electronic 
Arts nagykutyája a méretet kifogásolta: 
véleménye szerint vagy a régi hatalmas, 
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zsibongó rendezvényt kellene visszahoz- 
ni, vagy minden kiadónak a saját privát 
partijait kellene erőltetnie, mert ezt ő így 
ki nem állhatja. Laurent Detoc, az Ubisoft 
észak-amerikai divíziójának elnöke kic- 
sit technikaibb oldalról közelítette meg a 
kérdést: szerinte túl későn tartják a ren- 
dezvényt, így az itteni bejelentésekke 
nem tudnák befolyásolni a befektetőket 
és részvényeseket (akiknek a véleménye 
főleg a pénzügyi év kezdetén, március- 
április tájékán számít), tehát szinte senki 
em jelent be semmit. Shigeru Miyamo- 
0 egy újabb nézőpontból kritizálta a he- 
yzetet: szerinte a rendezvény zártsága, 
az újságírókból álló tömeg miatt főleg az 
innovatív technológiák bemutatását ér- 
demes erőltetni, ez pedig tovább erősíti 
a Nintendo keménymagos rajongóinak 
azon véleményét, hogy a cég teljesen el- 
hagyja őket a casual rétegért cserébe. 


MI ÚJSÁG KONZOLÉKNÁL? 


A sok negatívum ellenére azért egy érde- 
kes és informatív show-t kaptunk, szá- 
mos játékot láthattunk végre mozgás 
közben, elszórva egy-egy új alkotást is 
bejelentettek, és a konzolpiac három 
nagy óriása is tartogatott néhány 
meglepetést. A PC-s játékokról és 
bejelentésekről jó sok oldalt olvashattok 


az E3 és tCon 


játékokról 


A GAMESTAR ONLINE-on 
közzétettünk egy szavazást, melyben 
mindenki voksolhatott: a mostaná- 
ban zajló expók és ".CON-ok fényé- 
ben mely játékhoz kapcsolódó új in- 
fók villanyozták fel leginkább? Íme a 
legjobb tíz, kommentár nélkül: 


1. Diablo III 48 9 
2. Call of Duty: World at War 46 96 
3. Far Cry 2 449 
4. NFS: Undercover 359 
5. Crysis: Warhead 339 
6. Starcraft 2 296 
7. S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky 329 
8. Prince of Persia 319 
9. Spore 289 
10. Fallout 3 269 


Hölgyeim és uraim! A vízszintes tengelyen az időt, 
a függőlegesen a piros csík hosszát láthatják 


a következőkben, így lássuk inkább, hogy 
a Microsoft, a Sony és a Nintendo mikkel 
kápráztatták el a közönséget! 

A három konferencia közül talán a S0- 
ny-é volt a leginkább mentes mindenféle 
nagy durranástól: kaptunk egy - egyál- 
talán nem meglepő - God of War 3 be- 
jelentést, és megcsodálhattuk az Xbox 
Live Marketplace videóletöltő szolgálta- 
tásának új vetélytársát, amelyet számos 
nagy filmstúdió támogat, s melyet a kon- 
ferenciával egy időben indítottak útjára. 
A Nintendo előadásán már több olyan 
pillanat volt, amelyre a nézők felkapták 

a fejüket, de a legfontosabb a Wii Mo- 
tion Plus bemutatása. A wiimote-ra csa- 
tolható tartozék egy régi hiányosságot 
pótol, ugyanis végre lehetővé teszi 
összetett mozdulatok pontos érzékelé- 
sét is, Így az összevissza hadonászás el- 
vileg a képernyőn is ugyanaz az összevis- 
sza hadonászás lesz majd. 

Bár lényegében a Microsoft konferenciá- 
ja is hatalmas ásításokat kikényszerítő 
mértékben volt érdekfeszítő, mégis 

ők viszik el a legtöbbet emlegetett 
előadás" díját, köszönhetően egyetlen 
szösszenetnek, amely még az addig 
békésen szundikálókat is kiugrasztotta 

a székükből: a Final Fantasy XIII Xbox 
360-as bejelentésének. Miután a mul- 
tiplatform megjelenések hívei csendes- 
en kimosolyogták, az Xbox 360 fanboyok 
örömtüzeket gyújtva és törzsi táncot jár- 
va kitombolták, a Sony konzoljai mellett 
életük végéig elkötelezettek pedig ereiket 
vagdosva kisírták magukat, egyetlen 
apró kijelentés azért elkedvtelenítette a 


közönség egy elenyésző hányadát, me- 
lynek mi is tagjai vagyunk: PC-s változa- 
tról ugyanis még nincs szó. Persze min- 
dannyian tudjuk, hogy az Xbox 360-tól 
csak egy ugrás a PC, így niég remé- 
nykedhetünk. 


EGY ELMARADT BEJELENTÉ 
ÉS A SHOW LEGTÖKÖSEBB 
TRAILERE 
Mivel az E3 - Laruent Detoc fentebb 

eírt elméletéhez híven - szűkölködött 

az új címek bejelentésében, így mind- 

en apróságnak örültünk volna. Ezért 

is volt igen kellemetlen hír, hogy a Ha- 
lo-szériát jegyző Bungie legújabb já- 
ékának bejelentését a Microsoft nemes 
egyszerűséggel megtiltotta, mert úgy ér- 
ezték, hogy nem megfelelő rá az idő. Ta- 
án attól féltek, hogy ellopja a rivaldafé- 
nyt a FFXIII bejelentése elől. 

Az E3 ennek ellenére nem maradt teszto- 
szterontól mentes, ugyanis érkezett egy 
railer a pár nappal korábban bejelentett 
Duke Nukem Trilogy-ról. Az újjáalakult 
Apogee úgy döntött, hogy míg Duke For- 
ever alcímet viselő kalandja valahol a 
mesék földjén készülget a 3D Realms 
kezei között, addig ők is meglovagolják 

a nevet, és rögtön egy trilógiát adnak 

ki, mely kézi konzolokra jelenik meg, de 
későbbiekben a PC-s port sem kizárt. En- 
nek örömére egy videóval állítottak be, 
amelynek orcátlansága néhányakat fe- 
trengve nevetésre, másokat pedig vörös 
fejjel üvöltözésre kényszerített: ugya- 

nis négy percen át csak a Duke Nukem- 
theme egy metálos feldolgozása szól, mi- 


alatt a Google képkeresőjével összesze- 
dett állóképek mozognak össze-vissza, a 
játékok logójával megspékelve... 

De ennyit a körítésről, következzenek a 
főszereplők: maguk a játékok. 


Ezzel fogunk átgázolni 
az E3-on, srácok 


Sok olyan játékot láthattunk végre mozgás 
közben, melyekre epekedve vártunk, de va- 
jon melyek azok a címek, melyeket vártunk, és 
nem bukkantak fel, vagy egyszerűen csak sze- 
rettünk volna látni, annak ellenére, hogy esély 
sem volt a megjelenésükre? Az alábbi listán 
ezeket foglaljuk össze. 


55 Doom 4 

55 Alan Wake 

55 Max Payne 3 

55 Új Halo játék 

55 Heavy Rain 

55 Final Fantasy Versus XIII 
55 Hideo Kojima új játéka 
55 Brütal Legend 

55 Duke Nukem Forever (mi még reménykedünk) 
55 Egy új Legend of Zelda 
I: az új Aliens játék 
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IVEL A GEARS OF WAR az 
út] Xbox 360 egyik nagy hú- 

zócíme volt a konzol meg- 
jelenésekor, így nem kellett hozzá gé- 
niusznak lennünk, hogy kitaláljuk: a má- 
sodik rész központi szerepet fog kapni a 
Microsoft E3-as konferenciáján. Ez ter- 
mészetesen így történt: Cliff Bleszinski 
egy időre elfoglalta a pódiumot, és arc- 
talan társával (aki Dom irányítását vet- 
te át) együtt bemutatták a játékot fu- 
tás közben. 


JÓHOZ NE NYÚLJ, A ROSSZAT 
DOBD KI 
Eddig sem volt kérdéses, hogy a Gears 
of War 2 semmin nem változtat, ami az 
elődben bevált. Továbbra is nevetségesen 
felpumpált izomzatú pankrátor-palánták 
irtanak szintén nevetségesen felpumpált 
izomzatú, ámde hegyesebb fogazattal 
rendelkező nemembereket, mindezt vál- 
tozatos fegyverekkel, fedezékből fedezék- 
e vonulva, közben változó mértékben ci- 
ki ,kemény" beszólásokat eregetve. Ennyit 


mik derültek ki a fejlesztői kommentárban 
szűk, ámde játékmenetben bővelkedő E3- 
as bemutatóból! Elsőnek például az, hogy 
— meglepetés — mindenből kapunk töb- 
bet, újat, mást. Fegyverekből kettőt szúr- 
hatott ki a szemfüles szemlélő. Az első 
egy lángszóró, amely pillanatok alatt tűz- 
be borítja a képernyőt (nem, ha füstöl a 
monitorod, az nem ettől van), s igen gyor- 
san és hatékonyan készít pirítóst azokból 
. a szerencsétlenekből, akik szembe jönnek 
velünk, egy irányba haladnak velünk, ol- 
dalról belesnek a terepre, vagy csak úgy 
""általában/a közelünkben tartózkodnak. 


arról, amit eddig is tudtunk, lássuk inkább, 


Ráadásul, ha az ellenfél is egy ilyenrél fel; 
szerelkezve érkezik, akkor egy másod: 
perc múlva mást sem látunk, csak lángo- 
kat. A második egy jól megtermett gép- 
puska, amelyet bármelyik fedezékre 
rögzítve golyózáporral fedhetjük le 
az előttünk elterülő terepet, de a vi- 
deón látottak alapján a fegyver ami- 
lyen hatékony, olyan gyorsan fogy ki 
a töltényekből. 


MI LELTE A LOCUSTOT ? 
A Locustok változatosságát is megdob- 
ták kicsit, s akárcsak a fegyverekből, be- 
lőlük is két, eddig nem látott típust cso- 
dálhattunk meg a videóban: az első egy 
buzogánnyal és pajzzsal felszerelt melák 
volt, aki fedezékkel nem törődve, egyenes 
vonalú egyenletes mozgást végezve pró- 
bált meg minél közelebb jutni a katonák- 
hoz, odaérve pedig hatalmas pusztítást 
okozott, mivel kiderült, hogy minden csa- 
pása robban is, így két ütéssel likvidál- 
ta az egész osztagot. A második egy — 
az átlaghoz képest szikárabb — talpas 
volt, aki villámgyorsan jobbra-balra buk- 
fencezve kerülgette a lövedékeket. Apro- 
pó, kerülgetés: a korábbi részből vissza- 
térő förmedvények is komolyabb kihívást 
jelentettek, köszönhetően a csiszoltabb 
mesterséges intelligenciának, amely által 
sokkal gyakrabban váltottak tani kü 
és ettől számomra (de lehet, hogy csak 
saját játékstílusomhoz viszonyítva) sok- 
kal dinamikusabbnak tűntek a csaták az 
elődhöz képest. 


Bár a bemutatóból csak ennyi infót lehe- 
tett kihámozni, Bleszinskira végén még 


A kedves katonák megpróbálták betömni a sebe- 
ket a láncfűrésszel, de a vér csak ömlött tovább 


ne 
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ja Horde névre hallgató játékmód beje- 
lentése volt, amelyben öt játékos szállhat 
szembe az egyre nagyobb hullámokban 
érkező Locust-sereggel, a másik pedig a 
megjelenési dátum: november 7. 


Dark Void 


gyorsan elhadart két újdonságot: azég vita 


Mit teszel, ha lezuhansz a Bermuda- 
háromszögben? Hát lelősz pár idegent! 


Airtight Studios Capcom 2009. 


hetne az E3-on látottak alapján legjobban jellemezni az Airtight 

Studios akciójátékát. A történet szerint hősünk teherszállító gépé- 
vel átrepül a Bermuda-háromszög felett, s a hely, ahová kerül, állandó csatáro- 
zások helyszíne: a hozzá hasonlóan csapdába esett emberek küzdenek idegen fel- 
ügyelőikkel. Innen már csak felfelé vezet az út, szó szerint. 


FEL, FEL, FEL AZ ÉGBE 

A Dark Void központi eleme a , vertikális harc", amely lehetővé teszi, hogy ne csak 
a földön, hanem a levegőben is olyan természetességgel harcoljunk, mintha erre 
születtünk volna. Hősünk a hátán egy jetpack-et hord, amelynek segítségével bár- 
hol, bármikor felröppenhet, hogy onnan ossza az áldást, ráadásul a bemutató alap- 
ján még az irányítás is egyszerű és intuitív. Ha ez nem lenne elég, és kicsit nagyobb 


Ni ÉHOL GEARS OF WAR, néhol GTA, néhol Prince of Persia. Így le- 


Tsi ( [ S. — zt 
ég VAR "iszt 


Brothers in Arms: 
Hells Highway 


II. világháborúban újat mutatni nehéz, de a Gearbox még 


próbálkozik 
Gearbox Ubisoft 2008. szeptember 

IZONYÁRA VANNAK olyan zentációján sok újdonság nem de- ni az ellenfelet, s betekinthettünk a 
Biser akiknek még nem rült ki: a környezet ismert, a stílus ,brotherhood momentekbe" (bro-mo, 

jön ki a könyökén a II. vi- ismert (csapat alapú FPS), a grafi- ami így majdnem olyan, mintha egy új 
lágháborús téma. Az új Brothers in ka ismert (Unreal Engine 3). Azért be- " időlassítás lenne), amely bajtársaink 
Arms-zal bizonyára őket célozza meg tekinthettünk a rombolható környe- testvéries együttműködésének kódne-  — közelebbi bajtársuk odarohan segíte- 
a Gearbox, és közben próbál a kör- zetbe, amikor a játékot prezentáló ez- ve: ha embereink valamit elrontanak ni. A fejlesztők célja ezzel az, hogy kö- 
nyezetből kiábrándultaknak is mu- redes gránáttal rést robbantott a (előre szkriptelt hibákról van szó, pl. zelebb érezzük magunkhoz a katoná- 
tatni valami újat. A játék E3-as pre- kerítésen, hogy így oldalba tudja kap- megbotlanak és elesnek), akkor a leg- inkat. 


j 


Ott van a hátadon egy 
jetpack, te idióta! 


pusztítóerőre vágynánk, akkor egy re- földön haladva teljesen a Gears of War- 
pülő csészealjra kapaszkodva egy rövid ra hajazó módon vetődhetünk fedezékből 
minijáték után (amely közben elintézzük fedezékbe és lőhetünk ki onnan, azonban 
az előző pilótát) átvehetjük felette — és ezt akár függőlegesen is eljátszhatjuk: 


a rá szerelt hatalmas ágyúk felett — az ha peremről peremre ugrálva haladunk 
irányítást. S ha nem is a legígéretesebb, fel egy falon, akkor a ránk törő ellenfe- 
de mindenképpen a legérdekesebb kon- lek elől mindig behúzódhatunk a kapasz- 
cepció a függőleges fedezék-rendszer: a kodónk alá. 
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ÚJDONSÁGOK E3 


Dead Space Red Faction 
Eddig is tudtuk, hogy az űrben ronda G TT e rri j i 3 


lények élnek, de ezek egyre csúnyábbak 
EA Red ] Electronic Art. 2008. októb ma s , ZO un 
já SE S! A marsi bányászok munka helyett épü- 


DEAD SPACE a Mirror "s száma és a nyomógombok. Sőt, hősünk m 
A Edge mellett az Electronic is pontosan így látja a környezetet, leteket romboltak porig 
Arts másik ígéretes, készülő és keresgél a cuccai között: a holog- Volition Inc. THA 2009. eleje 
játéka. Hiszen űrben horrort már nem am nem csak kezelőfelület, hanem he- 
egyet láttunk, de a stílust még messze ye van a játék világában. Kis ötlet, ha- W 
em aknázták ki teljesen. Isaac, a gé- almas adalék a hangulathoz. Emellett 
pész kalandjai nem annyira az újdonsá- megcsodálhattunk egy olyan jelenetet 
gok bemutatása miatt volt érdekes az is, amelyben egy kar elkapta hősünk lá- j 
E3-on, hanem mert végre hosszan lát- bát, és fészke felé rángatta egy hosszú í 
attuk a programot futás közben. Ami folyosón. Isaac egyetlen esélye a me- 8 
szembetűnő volt, az a zseniális kezelő- nekülésre az lett volna, ha még időben 9 
felület: minden hologramként vetül ki ellövi a végtagot, de eza bemutatóban 


ősünk elé: az inventory, a töltények sikerült. 


A munkáshatalom vasöklű jelképe 


úgy érezte, hogy az új generációs konzolokon még realisztikusabb 

pusztítást valósíthatnak meg, mint az előző részekben. Neki is es- 
tek a feladatnak, és elkészítették az eddigi talán legrealisztikusabb fizikai modellt, 
amelyet játékban láthattunk. Az E3-on végre betekintést nyerhettünk abba, hogy 
ez milyen módon befolyásolja a rombolást (mert hát mi másra való a fizikai motor, 
ha nem erre). A videók alapján a készítők nem vicceltek, amikor a rendszer robusz- 
tusságáról beszéltek: minden épületnek anyaga(i) van(nak), minden anyagnak súlya 
és térfogata van, és így lenyűgöző realizmussal robbannak fel és omlanak össze. A 
motor állítólag annyira jól sikerült, hogy a pályatervezőket ki kellett okítani a fizikai 
törvényekről, mivel ha ezeket figyelmen kívül hagyva, csak esztétikai szempontok 

! alapján készítettek épületeket, azok gondolkodás nélkül összeroskadtak. 


A RED FACTION-SOROZAT hosszú ideig pihent, míg végre a Volition 


Aranka néni eleinte nem értette, hogy a kedves 
hegesztő fiú ma miért olyan szűkszavú A 


ha 


Ea b j e ) Peter Molyneux beszélt harcról, fegyverekről, 
kutyáról, egyszóval a Fable 2-ről 
Lionhead Microsoft 2008. október 


HAMAROSAN MEGJELENŐ 
A Fable 2is tiszteletét tette az 

E3-on, ahol szokás szerint Peter 
Molyneux mutatta be a játékot. Beszélt 
egy kicsit a harcról, a városi rendfenntartó 
erőkről, és jó sokat a kutyáról. Szegény eb 
annyira központi szerepet kap minden Fable 
2-es bemutatóban, hogy azt kell hinnem, 
i. Molyneux-nek gyerekkorában nem enged- 
ték a szülei, hogy kutyát tartson, és ez az 


gr 
Hősünk ekkor még nem sejtette, hogy új 
barátra lelt, pedig egy életre összekötötte 
őket a kék szín szeretete 


emlék azóta is kísérti. Nem baj, azért párér- ja. Őt hagynám is ennyiben, és ugranék to- kát ráadásul vállunkhoz is emelhetjük, így 
dekes infót is kaptunk, még ha a felük leen- vább a harcra. precízebben becélozva az ellenfeleket. 
dő leghűségesebb társunkról is szól. A csaták változatosságának biztosítása vé- olyneux a bemutatót a városi emberek le- 


ha gett a fegyverek közötti váltás egy gomb- vadászásával fejezte be, majd a rendőrök 
KUTYA, PUSKA, SÜLTKRUMPLI nyomással megoldható, így egyik pillanat- felbukkanásakor szemléltette, hogy itt bi- 
Az ebről sokadjára is megtudhattuk, hogy ban még a kard gombját csapkodjuk, a kö- Zony a pénz az úr, és nyolc ember hidegvérű 


mennyire sokoldalú: a kincsek kiszagolásától 
az ellenfelek jelzéséig mindenre használható, 
és közben még a farkát is aranyosan csóvál- 
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vetkezőbei 


banditát mordályunkkal, majd egy tűzlabdá- 


n hasba lőjük az okvetlenkedő 


val fejezzü 


k be a leckét az alázatról. A pus- 


emészárlásából is ki 


szegért. Végül bejele! 


- 


et 


nászhatunk némi ösz- 


e, hogy a 


játék el- 
készült, már csak bugokat vadásznak. 


13. Század: Dicsőség.. H ..5 990 
A.C: Nyaraló Gyilkosok H ..5 990 


Age of Empires Collector"s 2 990 
Age of Empires 3 HU ......... 2990 
Age of Mythology Gold 990 
Agon2 HU ...... 
Anno 1701 HU 
Anno 1701 Sárkány Atka" 


Battlefield Vietnam ............. 3 990 
Battlefield 2 Complete ......11 990 


Battlestations Midway .. 
Bionicle Heroes 
Blacksite HU .. § 
Blazing Angels: Sguadron.. .2 990 
Blazing Angels 2: Secret....6 990 
Blitzkrieg Anthology ..... ..1990 
Blitzkrieg 2 Anthology .. 
Boiling Point HU....... 
Brothers in Arms HU 
Brothers in Arms EIB... 


Caesar 4 HUST eat 990 


Céh 2 (Guild 2) Gold HU....6 990 
Civilization 3 Complete ......1 990 


Code of Honor: Idegenlég..1 990 
Codename Panzers P.1 H ....990 
Codename Panzers P.2 H ....990 
Colin McRae DIRT, HU ......4 990 


C8C Generals Deluxe ....... 3 990 
CaC 3: Tiberium Wars HU .3 990 
C8C 3: Kanes Wrath HU...7 490 
Company of Heroes GOTY6 990 


Crysis HUN 

Da Vinci rejtély. 4990 

DarkStar Oni 990 

Dino Crisis 2 .890 

Disciples 2 G 990 

Disney klassziki 990 
00m 3... 990 


Dungeon SiegetAranna ....2 990 
Elite kel ..1 990 
Empire Earth 2 Gold HU ....1 990 
Empire Earth 3 HU............. 3 990 


Escape fr. Monkey Island...3 990 
Euro Truck Simulator HU" .....Jön 
Europa Universalis 3 HU ...3 990 
F1 Padlógáz HU .. £41 990 
Fable H ..1990 


Fall: Last Days of Gaia HU ...990 


FERR:GOJÁNNÚ . ..évésteáseés 2990 
FEAR Perseus Mandate H 3 990 
7HU ..3 990 


Fim Speedway 3 .. 


FS kiegészítők, /-től ........... 4 790 


Fuvarmágnás HU 
Gears of War HU 


GT Legends HU... 
GTI Racing HU .. 
GTR (FIAGT R.) HÚ 


Guild Wars (2006) /online ..6 990 
Guild Wars Factions /onl....5 990 


GUN. sszz zs SNEK SE 2990 
Gyűrűk Ura: Király visszat. 3 990 


Haegemonia Gold HU........... 890 


Medal of Honor Airborne H 3 990 
Mercenaries 2 (szept.5)" .. 
Potter 1,2,3,4, [db . 08 900 i 3990 


Need for Russia: Great. H. 1 990 
NCSoft Gamecard 6Onap . al 990 


H.5 Kelet törzsei HU 


Hidden$Dangerous 2 Gold1990  Neverwinter Nights 2 


Imperium Galactica 2 HU 
Imperium Romanum HU ....Akció 


2990 
Jade Empire Spec. Ed.HU.1 990 
Jericho (Clive Barkers) H..7 990 


Karib tenger kalózai 2: J.5S.2 990 
Knights 8. Merchants 2 HU ...890 
1990 


Knights of the Temple 2 
Lecsó (Ratatouille) 


Lego játékok (EVM), /db 


Panzer Elite Action. 


Pokoli Szomszédok HU 
Pokoli Szomszédok 2 HU .. 
Pokoli Szomszédok 3 HU .. 
Pokoli Szomszédok 4 HU .. 
Port Royale 2 HU 


Rainbow Six Lockdown 


Rayman Raving RabbidsH ú 080 
REUIBAGNONIZE sz 


Runaway HU 
Runaway 2 H 
Rush for Berlin HU. 
Rush for Berlin t kieg. HU .3 990 


SATOCTACKOT sss esse 990 
Sam 8 Max Első évad HU .4 990 
Screamer 4x4 HU ................. 990 
Sega Rally szkei Slesáe ő 6 990 
Settlers 2 10th JN VegEVES 990 
Settlers 5 HU .. ...:2 990 
Settlers 6 HU .. 4 990 


Sherlock Holmes Awaken ..1 990 
Sherlock vs Arsene Lupin ..5 990 
Shrek 3 3990 
Silent Hunter 3 HU. 
Silent Hunter 4 HU. 
Sim City 4 Deluxe .. 39 
Sim City Társadalmak HU..3 390 
Sims Deluxe sz 89 
Sims Kiegészítő Pack 1 .....3 990 
Sims Kiegészítő Pack 2 .....3 990 
Sims 2 Double (szept.12") .9 990 
Sims 2--Éjszakák:Bulis cuccok 
Sims 2 HU. 8.990 
Egyetem.. ..../ 490 


Éjszakák . 
ár az üzlet. 
Házi kedvenc .. 


7 490 
KLAKAA élet (aug.29)" 7 490 
Mesés díszlete elédbe 2990 
Csil villi cuccok... 
tBulis cuccok.......... 
tDivatos H8.M cuccok. 
4Trendi Tini cuccok 
KATA és fürdőszobai. 2 990 
IKEA Alomotthon cucc. ..2 990 


Spellforce Universe... 
Spiderman 


Spiderwick Krónikák HU ....2 490 
Splinter Cell Pandora T. H .1 290 


Spore Lénylabor HU .......... 1490 
Spore HU (szept. 5.)".......12 990 
Spore Galactic E (angol) 14990 
Stalin Subway 2. sss. 990 


Knights of t. Old Republic 3 490 
régebbi SW játékok, /db...3 490 


Stranglehold HU 
Suffering 142 HU .. 
Supreme Commander 
SWAT 4 Gold HU á 
Tabula Rasa /online .......... 6 990 


Áraink forintban értendők és az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Érvényes: 2008.08.21.-09.15., ill. a készlet erejéig - " Érkezés alatt - 


Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 
(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 


Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
csak két percre! 

Metró: M2 (piros), M3 (kék) 

Busz: 7, 9, 15, 73, 78, 104, 112, 239(p) 
Villamos: 47, 49 - Troli: 83, 89 


0-24h, egész nap 
Online, friss termék- 
információval, listával 


www.galaxisnet.hu 


LV MÁMZERAT 
479-0933 
ww.galaxisnet.hu 
íLGtonsr olcsó ) 


Magyarország 
bármelyik településére! 
Díja: a kiszállítási címtől és 


rendelési értéktől függet- 
lenül 990 Ft/csomag. 


Terrorist Takedown 2 HU ...2 990 


TIMÉSMIKES e ze. 3 990 


Tortuga 2 A két kincs HU....2 990 
Trackmania United HU.......1 990 


UAZ Racing 4x4" .... 
UEFA EURÓ 2008 
UFO Afterlight HU ... éz 
UFO Földönkívüliek HU .....2 990 


Unreal Tournament 3 HU ...4 990 
Verdák (Cars) ..2990 
Vigyázz, kész, szörf . 


Warhammer O. Gamecard" . Jön 


Warrior Kings: Battles .. 
Witcher HU .4 

Witcher Gyűjtői Kiadás H. 41990 
Wolfschanze 990 
World in Conflict HU 


World Racing 2 .. 
X-Men Legends 2 
X-Men 3 .......... 
Xpand Rally ... 
Xpand Rally Extremi 
200 Tycoon 2 HU... 


— sm Magyar nyelven 


ÚJDONSÁGOK 


Far Cry 2 


Dzsungelharc éjszaka: ezt láthattuk az 


E3-on a Far Cry 2-ből 


FEJLESZTŐ: Ubisoft Montreal KIADÓ: Ubisoft MEGJELENÉS: 2008. ősz 


FAR CRY 2 BEMUTATÓJA na- 
A gyon specializált volt: a csen- 

des hadviselést szerették vol- 
na bemutatni a fejlesztők. Ennek kö- 
vetkeztében először is megtudhattuk, 
hogyan múlatjuk az időt a játékban: hő- 
sünk előkapott egy iránytűvel egybeépí- 
tett órát, előreállította, és este is lett. 
Nem véletlenül választották az éjsza- 
kai színteret: a fényviszonyoknak is fon- 
tos szerepe van a játékban, éjjel értelem- 
szerűen kevésbé vesznek észre az ellensé- 
ges katonák, akiket így könnyen és gyorsan 
megközelíthetünk. Ehhez nyújt segítséget 
a térkép, amelyet szintén láthattunk a be- 
mutatóban, és amely kicsit rendhagyóbb 
módon működik az eddig megszokottak- 


hoz képest, és sokkal természetesebb: hő- 
sünk előkap egy táblát, amelyen rögzítve 
van a térkép, és valós időben vizslatja a te- 


kezünk tartalma alig zavarja a látási viszo- 
nyokat. Az ellenséges terep megtámadása 
nem jelentett újdonságot, standard FPS-es 
opakodós hadviselés volt. €3 


epet, Így nyugodtan mozoghatunk közben, 


Mész onnan! Ezt én 
lőttem magamnak 


Mirrors Edge 


A jövőben már csak törvényen kívüli futárok ismerik a levéltitok fogalmát 
FEJLESZTŐ: DICE KIADÓ: Electronic Arts MEGJELENÉS: 2008. vége 
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ív címeivel visszanyerje a játékosok bi- 


Z EA JOHN RICCITIELLO fejes nyilvános bűnbánata után komoly erő- 
feszítéseket tesz, hogy innovati 


zalmát. Faith, a személyiségi jogo 


kat nem ismerő rendőrállam törvényen kí- 


vüli futárlányának kalandja az egyik ígéretes játék, amely a berkeikben készül, és az 


E3-on végre futás közben láthattuk, hogy r 
platformjáték" egyveleget. 


int azt már az eddig is tudhattuk, a játé 


em sok ügyességi játékot láttunk belső n 


káktól mentes világ lehet. 


a barna (, realisztikus") helyett mer valami 
e a világot. S teszi ezt egyedülálló sikerrel: a helyszín olyan steril és élettelen (ezút- 
al ez pozitív jelző), amilyen csak egy gettóktól, bűnözőktől, hajléktalanoktól és falfir- 


niként képzelik el azt a bizonyos , FPS-akció- 


VÖRÖSBEN LÁTOM A FEHÉR VILÁGOT 


k egyedisége két pontban összpontosul: 


egyrészt a játékmenetben (hiszen nem sok FPS-t láttunk eddig lövöldözés nélkül, és 


ézetből), másrészt a képi világban, amely 
mást csinálni, és élénk színekkel kelti élet- 


A hangsúly természetesen csakis a futáson van: minél folyamatosabban jutunk 


egyik helyről a másikra, annál büszkébbe 
sodlagos, az ellenfelek is csak akadályok, 


k lehetünk magunkra. A harc csak má- 
amelyek kivételesen lőnek is, s bár bo- 


nyolódhatunk tűzharcba, felesleges, sőt ennek teljes elkerülését a játék elismerés- 


sel is jutalmazza. A Mirrors Edge eddig i 


s az év egyik legígéretesebb játékának 


tűnt, és ezt a bemutatók csak tovább erősítették. (€3 


Mlle 


san 


Pandemic 


Z ELECTRONIC ARTS meg- 
A hosszabbította a Gyűrűk 

Ura licencét, és ennek örö- 
mére azonnal új, Középföldén ját- 
szódó játékot dobnak ki. A LotR: 
Conguest a Star Wars: Battlefront 
készítőitől érkezik, és annak alapjaira 
építkezik. Az E3-on futás közben lát- 
hattuk a játékot, és néhány újdonság- 
ra is fény derült. 


A NÉVTELEN HŐSÖK 

A többi Gyűrűk Urán alapuló akció- 
játékkal ellentétben most alapjára- 
ton nem valamelyik neves hős bő- 
rébe bújhatunk, hanem névtelen, 
csak karakterosztályukkal jellem- 
zett embereket irányítunk: a mágust, 
az íjászt, a felderítőt, illetve a har- 
cost. A mágus képességeit részben 
Gandalftól kölcsönzi, de pár újdon- 
ságot is kitaláltak a számára: villá- 


vézezle S 


Lord of the Rinc 
Conguest 


Mentsd meg Középföldét a gonosztól.... 
vagy borítsd lángba vele 


Electronic Arts 


2008. ősz 


mokat szór, gyógyít, láthatatlan paj- 
zsot idéz. Az íjász, amint neve is mu- 
tatja, íjjal lövöldözik, és a bemutatott 
videók alapján Legolast megszégye- 
nítő sebességgel, szinte gépfegyver- 
ként használja azt. A harcos, szoká- 
sához híven csak üt keményen, míg a 
felderítő egy kicsit kevésbé strapabí- 
ró harcos, de cserébe láthatatlanná 
tud válni, és hátulról, orvul kivégezni 
az ellenfelet. Persze hősökkel is játsz- 
hatunk néha: őket egyjátékos mód- 
ban kiváló teljesítményért kapjuk, 
míg többjátékosban a csapatok veze- 
tői vehetik át az irányításukat. Akik 
unják már Minas Tirith védelmét, és 
valami másra vágynak, azok a rossz 
oldalon is ringbe szállhatnak a jó kül- 
detések teljesítése után. Ezeken kívül 
elárulták azt is, hogy Hugo Weaving 
(Elrond a filmekben) narrálja a játé- 
kot. 65 


Akkor elmondom a — 
tervet, Tibi: Támadás! 


ra 


F v f 
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Asszem mennem kell srácok, 


kezdődik a vízállásjelentés 


ÚJDONSÁGOK E3 3028 FOGLALÓ 


Prince of 
Persia 


Új herceg, új környezet, új grafika. 
A régi kiváló játékmenet 
Ubisoft Montreál Ubisoft 2008. vége 


AZ ELŐZETES KÉPEK alapján sokan kételkedtek abban, hogy Perzsia herce- 
gének legújabb kalandja ilyen látványvilággal mennyire lesz élvezetes. A játé- 
kot végre mozgásban is láthattuk, és kiderült, hogy az Ubisoft tudja, mit csinál. Az ed- 
dig kijött infók és képek alapján már tudtuk, hogy mire számíthatunk, de ezek az E3- 
on álltak össze egy játékká, köszönhetően a bemutatónak. A fejlesztők sokat tanultak 
az Assassins Creed elkészítéséből, mivel a mozgás sokkal folyamatosabb még az előző 
részekhez képest is, szinte megállás nélkül futhatunk, ugorhatunk, mászhatunk egyik 
helyről a másikra. A folyamatosság érzését az új checkpoint-rendszer is erősíti, mi- 
vel ha végzetes hibát vétünk, a halál-retry páros helyett Elika egyszerűen kiragad min- 
ket a veszélyből, és a legutóbbi biztos pontra (ez mindig a legutóbbi checkpoint) he- 
lyez vissza. Újdonságot nem tudtunk meg, de már a játékmenet miatt megérte követ- 
ni az előadást. 


The Wheelman 


Vin Diesel lő, robbant, autóból autóba ugrál és közben végig szúrósan néz 


Tigon Studios Midway 2009 eleje 
VIN DIESEL TÖRVÉNYEN kívüli űr- uk a ciklon kódnevű speciális mozdulatot, 
szökevény után most törvényen kívü- amelyben Vin Diesel egy 360 fokos fordu- 
li sofőrt alakít egy játékban. Az E3-on atot vesz az autóval, és 180 fok környé- 
mozgás közben láthattuk a Wheelmant, kén az idő egy pár másodpercre lelassul, 
és betekinthettünk a vezetés közbeni harc hogy a mögöttünk haladókat könnyedén 
rejtelmeibe. Az autóból küzdelem olyany- szétlőhessük. Mivel a bemutató folyamán 
nyira központi elem a játékban, hogy már a vezetett autó lassan már csak árnyéka 
az ütközésekből is kombókat építhetünk maradt régi önmagának, így végül láthat- 
fel, és lőfegyvert használva az ellenséges uk a legirreálisabb és legmókásabb trük- 
járműveket tetszésünk szerint sebezhet- köt: hősünk 200 km/h-hoz közeli sebes- 
jük: akár a kerekeket vagy a vezetőt is ki- ségnél kiugrott az autóból, át egy másik- 
őhetjük. Ennek bemutatásakor láthat- ra, és átvette felette az irányítást. 
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Saints Row2 " 


Amíg a GTA IV megérkezik PC-re, addig a SR2 leköt minket 


Vas 
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VOLITION GTA-KLÓNJA 
A minőség és kidolgozottság 

terén nem ér fel a nagy pél- 
daképhez, de ezt a hiányosságot 
bőven pótolja változatosságban és 
ökörségben. Miután a THG bejelen- 
tette PC-re is a programot, sok szem 
elcsillant, hogy lesz mivel oltani a jár- 
nűlopás és céltalan erőszak utáni 
szomjúságot. 
Természetesen a játék felbukkant az 
E3-on, és a készítők elmondtak min- 
dent, amit eddig is tudtunk: itt aztán 
em kell visszafognunk magunkat, ak- 
kora szemetek lehetünk, amekkorák 
csak szeretnénk. Ha úgy tetszik, egy 
szivattyús kocsit ellopva a csatornák 
em túl gusztusos tartalmát lőhet- 
jük a járókelőkre, de akár helikoptere- 
ket eltulajdonítva felülről is oszthat- 
juk az áldást. Akik közelebbről szeret- 
ék megtapasztalni a pusztítást, azok 
pedig saját kézzel hajigálhatnak embe- 
reket a vonat alá. A játék garantáltan 
em lesz az idei év nagy durranásai 
között, de biztosan könnyed szórako- 
zást fog jelenteni a játékosok számá- 
ra. 


Volition Inc. THA 


A twist szeretetét még egy börtön- 
, 1 lázadás sem képes elnyomni 


Silent Hill: 
Homecoming 


Hosszú kihagyás után végre új Silent Hill rész! 


2008. vége 


A nővér azzal nem számolt, hogy a páciensnek 
a paranoid képzelgései mellett kése is van 


Foundation 9 Konami 


zel segítve a könnyű célzást és moz- 


gást. Az inventory kezelése egyszerűbb 


GY MEGLEPŐ DÖNTÉSSEL a főhős hozzáállásában nyilvánul meg: a 
Konami amerikaiakra bízta a korábbi részek betépett arccal kóvály- 


következő Silent Hill fejlesz- gó tanácstalan főszereplői helyett Alex lett: fél másodperc alatt válthatunk tár- 
tését, és ennek köszönhetően a já- kőkemény arroganciával nyomul előre: gyaink között, nem kell folyton leállíta- 
ték jelentős szemléletváltáson ment ő nem kérdez, hanem követeli a válaszo- nunk a játékot emiatt. Az életerő-kijel- 


zés is szájbarágósabb lett, már nem hő- 
sünk járásából kell kitalálnunk, hogy mi 


keresztül. Akárcsak , vetélytársa", a kat. Sőt, mi követeljük a válaszokat, mi- 
Resident Evil esetében, a fejlesztők itt is vel egy minimalista párbeszédrendszert 


akció-orientáltabb irányba indultak el, s 
ennek érdekében a főhős ,mezei halan- 
dó" helyett egy exkatona lett. 


is kapott a játék, al 


yását, ezzel akár a 


ol szűk keretek kö- 


zött megszabhatjuk a beszélgetés fo- 


végkifejletet is be- 


a helyzet, hanen 
dalán pontosan j 


egy csík a képeri 
elzi, hogy mennyi 


nyő ol- 
van 


még a halálunkig. A játék furán fest. Ne- 


folyásolva. héz eldönteni, hogy érdemes-e várni rá, 
SILENT HILL: Az akció-vonal miatt a kamera nem vagy sem. Bár akció-horrornak ígéretes, 
THE ACTION GAME fix pozícióból mered hősünkre, ha- mint Silent Hill kevésbé fogja megállni 


A játék ,amerikanizálódása" elsőként a 


nem szabadon körbeforgatható, ez- 


a helyét. 
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The Sims 3 


Képzeld el, hogy az egész életedet egy házban élted le, és hirtelen kinyílik az ajtó 


Maxis 


fel a játék folytatását 


Monolith 


ÁR A PROJECT ORIGIN cím 
B megtévesztő lehet, valójában a 

F.E.A.R. 2 készül ezen a néven. 
A történet az első rész vége elé visz fél 
órával, amikor egy második különleges 
egység Genevieve Aristide elfogására in- 
dul, mit sem sejtve a kialakult helyzetről. 
Persze a mitsemsejtés" nem tart soká- 
ig, mivel igen gyorsan megtapasztalják, 
hogy itt bizony lőnek is, de mielőtt elér- 
nék céljukat, véget ér az előző epizód, és 
felrobban a város. Egyetlen életben ma- 
radt hősünk olyan néma, mint a F.E.A.R. 
főszereplője, de ez sem tartja vissza at- 
tól, hogy tömegesen mészárolja a szem- 
eszegülőket, mialatt Almát üldözi. 


HALLGASS A RAJONGÓKRA, 
ŐK TUDJÁK, MIT AKARNAK! 

A fejlesztők — saját elmondásuk szerint 
— igyekeztek minél jobban figyelembe 
venni a rajongók kívánságait és vélemé- 
nyét, és ennek megfelelően módosították 
a játékot. Nem voltak elég változatosak 
a környezetek? Rendben, most már azok 
lesznek. Ugyanazokat a fickókat lőtted 
végig a játékban? Megtöbbszörözik az el- 
lenséges katonák típusait. Sőt, többen je- 
lezték, hogy szeretnének hasonló módon 
fedezéket gyártani a tereptárgyakból (pl. 
asztal felrúgása), mint az előző részben 
az ellenfelek, így már erre is lesz lehető- 


Electronic Arts 


Project Ori 


Bár a FE.A.R. nevet elvesztették, a Monolith nem adjat Í 


Warner Brothers Games Inc. 


2009. 


Mint tudjuk, a férfiak mindig 
csak egy dologra gondolnak 


f 
"ed 
- 
r 


ségünk. Akik kicsit nagyobb pusztító erő- 
re vágynak, azoknak további jó hír, hogy 
néha hatalmas mech-páncélokba is beül- 
hetünk, amelyeknek még a bokájából is 
gépfegyverek merednek ki, a miheztartás 
végett. Megjelenés ősszel, tehát hamaro- 
san újra félhetünk. 


... Itt pedig lövünk 


2008. ősz 


EMUTATOTT JÁTÉKAINK közül valószí- 
nűleg a Sims 3-ról mutattak a legkevesebb 
anyagot az E3-on: az egész játék egyetlen 


trailerrel érkezett, amely megpróbálja visszaad- 

ni azt az életérzést, amelyet az új változások hoznak 
majd a sorozat életébe. Hiszen ugrik a házba zárt élet- 
mód, és simü 
hatjuk, kapcsolatba léphetünk a szomszédokkal, részt 


ve 


sérte, amelye! 
ségeit mutatj 


ta 


ásának ha 


nkkel az egész környéket szabadon bejár- 


hetünk a város életében. A trailert néhány kép is kí- 


k a karakterkészítés különböző lehető- 
ák be, többek között a testsúly változ- 
ását. Ezen kívül kaptunk egy bejelen- 


tést, amely szerint — a sorozat történetében először 


ne 
Bli 


igazi zenészek igazi számai is megtalálhatóak lesz- 


k a játék m 


uzsikái között: az Offspring, a Sum 41, a 


nk 182, Avril Lavigne és a Nickelback is hozzájárul- 


nak egy-egy számmal a szórakoztatásunkhoz. 


Ez egy változatos játék: 
itt lövünk... 
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Tomb Raider 
Ünderworld 


Lara még mindig ősi kincsek és legendák után... 
FEJLESZTŐ: Crystal Dynamics KIADÓ: Eidos Interactive MEGJELENÉS: 2008. november 


IUTÁN A CRYSTAL súlyt fektettek, Lara még egy búvárru- 
hűl DYNAMICS a halálból hoz- hát is kap, hogy ne fulladjon meg félper- 

ta vissza a Tomb Raider cenként. Hősnőnket most először vették 
franchise-t a Legenddel, újra izga- fel mo-cap technológiával, és ez állító- 
tottan várjuk, hogy Lara Croft út- lag nagyon pozitív hatással lesz a játék- 
ja most merre vezet. A legújabb, ra, mivel minden mozgást, amit élőben 
Underworld alcímre hallgató epizód meg tudna csinálni egy hasonló kaliberű 
története a szokásos: egy ősi mítosz akcióhős(nő), a játékban is tudunk majd 
nyomában bejárjuk a világot, és köz- reprodukálni, így sokkal intuitívabbá té- 
ben egy formás hátsóra meredünk. A ve a feladatok megoldását. Ezek mellett 
helyszínek változatosabbak lettek: a még a grafika is csodás, mi mást várhat- 
víz alatti felfedezésre nagyobb hang- nánk még egy Tomb Raider játéktól? (53 


Spore 


A békés törzsek zenével hódítják 


lágot és repülőbe ülnek 
FEJLESZTŐ: Maxis KIADÓ: Electronic Arts MEGJELENÉS: 2008. szeptember 


AZ E3-ON EGY 15 perces bemutató so- 
rán tekinthettünk be a Spore sejt- és tör- 
zsi szakaszába, valamint a szerkesztőkbe. 
Ugyanis a játék nem csak a korábban ki- 
adott lénylabort tartalmazza, hanem 17 
további editort is, amelyekkel épületek- 
től kezdve járműveken át egészen zené- 
ig bármit létrehozhatunk és megosztha- 
tunk. A spóra szakasz nem túl érdekes, 
az egyszerű megyünk, eszünk, megnö- 
vünk sort követi, míg nem fejődünk to- 
vább. A különböző evolúciós lépéseket 
(milyen végtagokat növesztettünk, ami- 
kor fejlődtünk) egy idővonal rögzíti, ame- 
lyet a többi játékos is megtekinthet. Tör- 
zsi szakaszban békésen és agresszíven 

is játszhatunk, a bemutatóban egy bé- 
kés megközelítést lát- 
hattunk: az egyik törzs 
tagjai hangszerekkel fel- 
szerelkezve átvándorol- 
tak a szomszédba és Ze- 
nei képzettségüknek 
hála rövidtávon új bará- 
tokra tettek szert. A já- 
ték egyre ígéretesebben 
fest, és alig egy hónap 
múlva már ki is próbál- 
hatjuk. €3 


TR-soroza második részé- 
tek legjobb pályái a víz alat- 
tiak voltak. Az Ünderworld 
most erre épít. 

a 


m- a 
t e Godzilla teljesen elvesz- 
. A éj tette a színét a napon 
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The Last Remnant 


Manga hősök könnyfakasztóan érzelmes kalandja 
brutális méretű fegyverekkel PC-n is 


Sguare Enix Sguare Enix 


hírnevet szerzett Sguare Enix mun- 

kái általában megérdemlik a figyel- 
met, ám most elsősorban azért írunk új játé- 
kukról, mert a show egyik nagy meglepeté- 
seként bejelentették PC-re is. 
A The Last Remnant fiktív világában az em- 
berszerű Mitras, a halszerű Yamas, a hüllőképű 
Ositis és a négykezű macskafélék, a Sovannis 
épei élnek együtt és küzdenek azért, hogy 
negszerezzék a különféle formában és méret- 
ben fellelhető , maradványokat", amelyek hatal- 
mas mágikus energiával rendelkeznek. 


A FINAL FANTASY-SOROZATTAL világ- 


TÖMEGBUNYÓ 

Az Unreal Engine 3 ellenére a hagyományos 
(konzolon legalábbis) ,tinikorú, metroszexuális 
ősök megmentik a világot" recept felmele- 
gítésére számíthatunk, ám mindezt megbo- 


A hamburger és a sushi újra összecsa 


Eidos Hungary Eidos 


A BATTLESTATIONS: MIDWAY folytatásá- 
nak legnagyobb erénye, hogy belekerült a sokak 
által hiányolt japán hadjárat. A küldetéssorozat a 
császári flotta eredeti haditervei alapján állt ösz- 
sze, Így megtudhatjuk, mi lett volna, ha az ame- 
rikaiaknak nem sikerül döntő jelentőségű győzel- 
et kivívniuk Midway-nél, sőt éppenséggel a ja- 
pánok kerekedtek volna felül. Az átdolgozott 
ultiplayerből egyelőre semmit sem mutattak, vi- 
szont az újdonságnak számító szigetfoglalás ko- 
moly mókának ígérkezik. Tengerészgyalogosok és 
légideszantosok tüzérségi támogatás és légi fede- 
zet mellett foglalnak el kulcsfontosságú ütegeket, 
radarokat, reptereket, hogy aztán azokat ellensé- 
geink ellen használhassuk fel. 

Némileg átdolgozták a stratégiai manőverek ter- 
vezésére szolgáló térképet, ahol végre több pont 


sei 


csapatainknak, s így már sokkal egyszerűbb lesz 
az ellenség erőit oldalba kapni. 
Amennyiben sikerül megismételni az előd sikere- 


2009. nyár 


londítja egy újszerű harcrendszer. Egyrészt 

a Turokban és a Clive Barkers Jericho-ban 
megismert időre történő billentyűnyomoga- 
tással kerülhetünk kedvezőbb helyzetbe, felté- 
ve, ha nem rontjuk el a sorrendet és a ritmust. 
Majd a lényegre térve a legfeljebb öt főből ál- 
ló csapatunkkal akár 70 fős kontingenseknek 
eshetünk neki, miközben a szereplők különbö- 
ző képességeit ötvözve, és a morál alakulását 
mindvégig szemmel tartva, szabadon fejleszt- 
hető és testre szabható fegyverek segítségé- 
vel mossuk fel velük a padlót. 
Véletlenszerű találkozásokra ne számítson 
senki, minden egyes összecsapás szerves ré- 
sze a történetnek. A két főszereplő és az őket 
segítő hadvezérek (vegyes bagázs) ötöse ké- 
pességeiket tekintve értelemszerűen fejlődik 
majd a történet előrehaladtával, de nem ha- 
gyományos szintlépéssel. 


oD 


2009. február 


it, akkor számíthatunk folytatásra, hiszen a csa- 
pat már több lehetséges ötletet vizsgál. A legegy- 
szerűbb az Atlanti-óceán vizeire evezés lenne, de 
a grafikus motor lehetőségeiből fakadóan felme- 
rült egy hasonló játékmechanizmuson alapuló ka- 
lózos, vagy épp űrhajós történet megvalósításá- 
nak gondolata is. 


... ELSZABADUL A FUKÜL 
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Warhammer 40K: 
Dawn of War Íl 


A negyvenegyedik millennium hajnalán öldöklő háború tépi cafatokra az univerzumot 


Relic Entertainment 


A KANADHARI RELIC az utóbbi évek 
legjobban sikerült RTS-ei közül ket- 
tőt is jegyez. Az egyik jelen írás tárgyá- 
nak első felvonása, a másik pedig a má- 
sodik világháború ellaposodni tűnő témá- 
ját újfent a csúcsra repítő Company of 
Heroes. Ha csak annyit mondunk, hogy a 
Dawn of War II e két, önmagában is re- 
mek játék legjobb elemeit gyúrja eggyé, 
akkor olyan közel járunk az igazsághoz, 
amennyire emberileg, orkilag, eldailag 
(mindenki helyettesítse be a kedvencét) 
egyáltalán csak lehetséges. 


AMI NEM VÁLTOZIK... 

Újfent a negyvenegyedik millennium- 

ban járunk, amikor az ismert világegye- 
temet benépesítő fajok és frakciók évez- 
edek óta szüntelenül dúló háborúja még 
mindig maximális hőfokon égve perzse- 

i fel egyik planétát a másik után. A táb- 
ás játék szülte regényfolyamokból meg- 
ismert és megkedvelt hiperszuper inten- 
zív és öldöklő csaták . amik mellett a mi 
két kis világháborúnk is elbújhat szégye- 
nében természetesen továbbra is olya- 
nok, amilyeneknek lenniük kell. Sokszo- 
os számbeli fölényben lévő ork hordák 
zúdulnak a jobban képzett, jobban felsze- 
elt és jobban szervezett űrgárdisták osz- 
tagaira, s miközben a csatamezőn fegy- 
verropogás, robbanások és halálsikolyok 
kíséretében nevetve arat a halál, észre- 
vétlenül várakoznak a nemes eldák, hogy 
a kellő pillanatban lecsapva hideg preci- 
zitással végezzenek a kevés túlélővel. Az 
űrgárdisták és az orkok szereplése már a 
bejelentés után nem sokkal egyértelmű- 
vé vált, míg az eldákról a show alatt rán- 
tották le a leplet. A további frakciók fel- 
fedésére a megjelenésig hátralévő hóna- 
pokban számíthatunk, ám azt már most 
borítékolhatjuk, hogy lesz olyan, aki ked- 
venceivel csak az esetleges kiegészítők 
valamelyikében találkozhat. 


::: ÉS AMI IGEN 

A Warhammer 40K: Dawn of War az erő- 
forrást is jelentő kontrollpontok beveze- 
tésével, azok elfoglalásának és megtartá- 
sának szükségességével az offenzív had- 
viselést erőltette ugyan, de mégiscsak 
közelebb állt a hagyományos RTS-ekhez, 
mint amennyire a jövőre érkező folytatás 
valaha is fog. Már az első részben is vi- 


THA 


2009. április 


szonylag szűk keretek közé szorították az 
osztagok és a járművek számát, ezt most 
tovább fokozzák. Olyannyira, hogy gyak- 
ran egyetlen osztaggal hajtunk végre kül- 
detéseket. A tagok saját névvel, arccal, és 
személyiséggel rendelkeznek majd, akár 
egy RPG-ben, és hasonlóképpen fejlődnek 
is, amennyiben sikerül őket életben tar- 
ani. Megéri figyelni rájuk, hiszen újabb 
fegyverek, páncélok, implantok révén te- 
etjük őket még hatékonyabbá. Űrgárdis- 
táinkat úgy öltöztethetjük és szerelhetjük 
fel, mint ahogy már számtalan szerepjá- 
ékban is láthattuk. Hogy az RPG-elemek 
előtérbe tolása a többi frakció esetén mi- 
ként valósul meg, s hogyan hat ki mindez 
a játék hosszú távú sikeréhez nélkülözhe- 
tetlen multiplayer csatározásokra, egyelő- 
e még rejtély. A fejlesztők ugyanis csak 
az űrgárdisták szóló kampányáról voltak 
hajlandóak nyilatkozni. Az első rész sokat 
ritizált nyúlfarknyi kampánya után jól ki- 
dolgozott, izgalmas és fordulatos sztorit 
ígérnek. Újabb bolygórendszert fenyeget 
idegen invázió, és a játékos feladata el- 
dönteni, hogy a sok segélyhívás közül mi- 
or melyikre és milyen sorrendben reagál. 
A Company of Heroes grafikus motorján 
csiszolgattak egy keveset, így újfent a ka- 
tegória egyik legszebb darabja készül a 
Relic műhelyében. A szebb látványon túl 

a motorcsere ízzé-porrá zúzható csatame- 
zőkkel is jár, köszönhetően a fizikai alrend- 
szernek. A fedezékként (egységeink auto- 
matikusan fedezéket keresnek támadás 
esetén) szolgáló épületek, torlaszok, romok 
és egyéb tereptárgyak, sőt a kulcsfontossá- 
gú hidak is megsemmisíthetők. 


em 


Ezt meg azért, hogy el ne feledd! 4.7 


Oké gyerekek, kinek is kellett volna ügyel- 
nie a piknikkosárra? 


Titánok harca 


s 
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Akella Strategy First 2009. március 


Disciples volt. Miután a kissé színesebb és vidámabb Hősök - már amennyire 

vidám lehet egy démonokkal és élőholtakkal teli világ - néhány éve 3D-be for- 
dultak, kissé megkésve ugyan, de a Tanítványok is követik őket. A rajongók legnagyobb örös 
mére a modernebb köntös nem járt a dark fantasy-stílusjegyek elvesztésével. Néhány ,ap- 
róságot" leszámítva minden marad a régiben. Ezúttal csupán három, hatalmi csoportosulás 
(az emberek birodalma, a tündék szövetsége és a kárhozottak légiói) feszül egymásnak, mi- 
közben imádott isteneik jókat röhögnek rajtuk. A legfontosabb változás kétségtelenüla harc- 
rendszert érinti. A sorozat történetében most először nyílik lehetőség az egységek mozgatá- 
sára, mégpedig egy hexatáblás harcmezőn, ahol bizonyos pontok elfoglalása bónuszt nyújt az 


A HEROES OF MIGHT 8. MAGIC-SZÉRIA elsőszámú vetélytársa mindig is a 


ott állomásozó harcosnak, íjásznak és varázslónak. 


1 
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Szakít a Heroes-klónok h 


Chicago már a múlté. Kérdés, számodra maradt-e 


még jövő 
Darkworks Ubisoft 2009. tavasz 
AZ E3 ELŐESTÉJÉN harangozták be, hogy a természetfelettinek, vagy bármiféle ször- tása helyett inkább hajlandó egy feszítő- az, amikor egy teljesen átlagos ember kény- 


az Alone in the Dark: The New Nightmare 


és a Cold Fear alkotói újfent olya 
jelentkeznek, amelyben az életbe! 


n játékkal 
n maradás 


a cél. A szakma legcsinosabb producere, Ja- 


de Raymond vette szárnyai alá a 
amely az alkotók korábbi játékai 


kább abban tér el, hogy nyoma si 


projektet, 
ól legin- 
ncs benne 


nyetegnek. A helyszín napjaink Chicago-ja, 


pontosabban a r 
is egy pusztító e 


etropolisz roi 


letkezett őrületes káoszban kel 


kel, Adam-mel é 
úgy, hogy a kevé: 


etben maradi 


működése felajái 


lása és baráti 


mjai, ugyan- 


ejű földrengés nyomán ke- 


I hősünk- 
unk. Mindezt 


s túlélő többsége együtt- 


i jobbja nyúj- 


vas segítségével véres masszává verni mar- 


káns arcélű hősünk fejét akár néhány 
ivóvízért, vagy egy falatnyi élelemért 


csepp 
CSe- 


rébe. Az Ubisoft újszerű játéka a legalapve- 
tőbb emberi ösztönök közül is az önfenntar- 
táshoz (a fajfenntartást máshol keressétek), 


mint témához nyúl, s megmutatja, mi 


yen 


telen átlépni saját fizikai, mentális és morális 
korlátait, ha élni akar. 
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Stormrise 


Az emberiség jelene és jövője csap össze egy 
mindent elsöprő háborúban 


The Creative Assembly 


AZ E3 EGYIK LEGNAGYOBB megle- 
petését a rendkívül népszerű Total 
War-széria alkotóinak legújabb beje- 
lentése okozta. Az, hogy újabb RTS-t 
fejlesztenek, még csak unott ásításra 
sem lenne elég, az viszont már jóval ér- 
dekesebb, hogy igencsak elkalandoznak 
a Total War- vonaltól, s történelem he- 
lyett a fikciót, a PC helyett pedig a kon- 
zolokat részesítik előnyben. Ez persze 
nem azt jelenti, hogy ne érkezne PC-re is 
a Stormrise. 


KI SZELET VET,... 

Vajon játszana bárki egy olyan játék- 
kal, amely a világbéke utópisztikus ál- 
máról, minden ember felhőtlen boldog- 
ságáról szól? Meglehet, de a választ ne 
a Stormrise-tól várjuk. A történet sze- 
int Földünket századokkal a Stormrise 
eseményei előtt szörnyűséges csapás ér- 
te, és a globális kataklizma gyakorlatilag 
minden életet kioltott. Az emberek ma- 
oknyi csoportja sztáziskamrákban, hi- 
bernált állapotban aludta át a kataszt- 
ófa pusztító következményeit a föld 
mélyén rejlő bunkerekben. Amikor fel- 
ébredtek, hozzá kívántak látni koráb- 

bi otthonuk lakhatóvá tételéhez, ám ek- 


SEGA 2009. vége 


kor borzalmasan torz lényekkel találták 
szembe magukat. A fejlett technológiá- 
val bíró Echelon erői és a mutánsokat tö- 
mörítő Sai törzsek fékevesztett vadak- 
ként esnek egymásnak, hogy eldöntsék, 
az emberi evolúció két ága közül melyik 
nyújthatja be végül jogos igényét öröksé- 
gére, a Föld nevű bolygóra. 


a VIHART ARAT? 

A Creative Assembly ausztrál stúdió- 

ja már az első pillanattól kezdve fen- 

nen hangoztatta, hogy játékuk a konzo- 
los stratégiákat hivatott megreformálni. 
Próbálkozások ugyan eddig is voltak, jó- 
részt a PC-n már korábban sikert aratott 
RTS-ek átiratai, ám az igazán nagy áttö- 
rés a mai napig nem sikerült. Ennek tük- 
rében valóban elérheti a kitűzött célt az 
ausztrál fejlesztőcsapat, ám ehhez a Halo 
Wars-t és a hangvezérelt Tom Clancys 
Endwart-ot kellene kétvállra fektetnie. 

A kontrollerre tervezett irányítás a de- 
monstráció során (kipróbálni sajnos nem 
lehetett) roppant meggyőzőnek tűnt. 

Az egér univerzalitásának helyettesíté- 
se nem egyszerű feladat, ám a tény, hogy 
csupán a két analóg kar (Xbox 360-on 
futott a demó) és egyetlen gomb alkal- 


Itt repül a kismadár! 


És nekem ezt kellene átugranom? 


mazásával az utasítások 90 96-át kiad- 
hatjuk, jelentősen megkönnyíti a dolgun- 
kat. A rendszernek megvannak a maga 
korlátai, vagyis nincs arra mód, hogy ma- 
dártávlatból kövessük szemmel a had- 
testek mozgását, mint a Total War bár- 
melyik inkarnációjában. Csupán egyik 
egységről, osztagról tudunk a másikra 
váltani, s mindvégig annyit látunk a csa- 
tatérből, amennyit az adott egység. Ettől 
függetlenül sikerült beépíteni a vertiká- 
lis hadviselést is. A repülő egységek több 


száz méter magasból szórják meg az el- 
enséges állásokat, és a felderítők is jóval 
hatékonyabbak, ha egy felhőkarcoló te- 
tejéről vizslatják a környéket. Frakción- 
ként kilenc-kilenc egységre számíthatunk 
majd, ami nem tűnik soknak, ám mind- 
egyikből három változatot küldhetünk 
harcba. Brutális erejű behemótok, pszi- 
chotikus képességű felderítők, gigantikus 
épegető robotok, savköpő óriáspókok és 
egyebek összecsapásán múlik a bukás, 
vagy a viharos siker. 


Warhammer Online - 
Age of Reckoning 


Vérpermetbe fúló háború indul az MMO-k trónjáért 


Mythic Entertainment 


Z AGE OF CONAN mellett az 
A idei esztendő nagy dobása- 
ként MMO-fronton főként 
a WAR-t aposztrofálhatjuk. Szomo- 
rú tény, hogy néhány nappal a show előtt 
alaposan megnyirbálták a tervezett tar- 
talmat. Négy karakterosztály (Choppa, 
Hammerer, Blackguard és a Knight of 
the Blazing Sun) továbbá a Birodalom 
(Altdorf) és a Káosz (The Inevitable City) 
erőinek kivételével mindegyik frakció fő- 
városa kikerült a játékból. Csak így tudnák 
tartani a megjelenés tervezett időpontját, 
s a kivágott részeknek sem kell örökre bú- 


Electronic Arts 


csút intenünk, elvégre kiegészítő lemez is 
létezik a világon. 
Mindkét megmaradt főváros lehengerlő- 
nek bizonyult a maga gigantikus mérete- 
ivel és egyedi építészeti stílusával. A vég- 
ső cél oldaltól függően ezek megvédése 
vagy lerombolása. Persze, hosszú út vezet 
odáig, és hogy a játékosok sose unatkoz- 
zanak, több száz nyilvános küldetéssel ta- 
lálkozhatnak, amelyek a birodalmak életét 
befolyásoló események. Ezekbe bármikor 
beleárthatják magukat, vagy távol is ma- 
radhatnak, legyenek akár csapattal, vagy 
magányosan. 


2008. szeptember 


! 
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Az orosz medve, az amerikai delfin és a japán 


diáklány furcsán vicces szerelmi háromszöge 


EA Los Angeles 


ELJES GŐZZEL FOLYIK 
i a Command 8. Conguer- 

univerzum feltámasztása a vi- 
lág második legnagyobb független ki- 
adójánál. A Tiberium Wars tavalyi és a 
Kanes Wrath tavaszi sikere után jövőre 
kapunk egy csapatalapú taktikai FPS-t 
(Tiberium) is, ám a rajongók többsége a 
Red Alert harmadik felvonását várja iga- 
zán. Ami nem is olyan meglepő, hiszen 
már a második rész sem vette igazán 
komolyan önmagát, s ez hatványozot- 
tan igaz a trilógia harmadik darabjára. 
A dizájnerek fantáziája teljesen elszaba- 
dult, és kaszáló pókrobotok, katapultáló 
harci medvék keverednek a jó öreg Tesla 
tankokkal és számtalan más, jórészt két- 
éltű egységgel, miután leginkább tenge- 
ren (és kisebb szigeteken) esnek egymás- 
nak szövetséges, szovjet és császári erők. 


SÁRGA RIADÓ 

A kooperatív kampány jelentőségén is 
túlmutat az új frakció bevezetése. Mi- 
vel a Command £ Conguer is megkap- 


Electronic Arts 


2008. október 


ta a maga újoncát az idegen Scrin nép- 
ség képében, talán nem is olyan megle- 
pő, hogy az E3 alkalmából közelebbről is 
megcsodált japán erők helyet kaptak az 
új Red Alert-ben. Az új frakció lényege- 
sen mobilabb, mint ellenfelei, s jóval ha- 
marabb képes ,belakni" a térképet. A 
szétszórt hídfőállások és kitermelő üze- 
mek védelme azonban rengeteg figyel- 
met igényel. Egységeiket tekintve fő- 
ként a távol-keleti popkultúra ikonjai kö- 
szönnek vissza. A gyalogosok között 
nindzsák is vannak, míg akommandós 
egység egy pszichokinetikus képességek- 
kel bíró iskoláslány. Több egységük képes 
Transformer módjára vadászgéppé át- 
alakulni, míg a legerősebbek (egy hatal- 
mas csatahajó és a gigantikus King Oni 
robot) akár teljes lendülettel neki is ro- 
hanhatnak az ellenfélnek, legyen szó jár- 
műről, vagy épületről. Természetesen ez- 
úttal sem maradunk szuperfegyverek 
nélkül. Közülük már láthattuk működés 
közben a japánok bombákkal szerelt hő- 
légballonjait. Öröm volt látni, ahogyan a 


Civilization ÍV: 
Colonization f 


Amerika őslakosai megismerik az európai 


szövetséges légvédelem megpróbálta idő 
előtt felrobbantani őket, ami részben si- 
került is, ám a zárótűz némely esetben a 
ballonok tartóköteleit metélte el, aminek 
következtében a bombák hamarabb ér- 
tek célt. 


kultúrkör legnagyobb vívmányait, a tüzes vizet és az üveggyöngyöt 


Firaxis 2K Games 


Minden itt kezdődött 


2008. október 


A SID MEIER"S PIRATES! után újabb 
klasszikus feltámasztása előtt állunk, 
s el kell ismerni, a projekt a legjobb 
úton halad. A fejlesztők megtartottak 
mindent, ami a Colonizationt annak ide- 
jén naggyá tette, még a kezelőfelületet is 
az eredeti mintájára alakították ki. Ezút- 
tal is négy birodalom (brit, francia, spa- 
nyol és holland) lobogója alatt kínálko- 
zik lehetőség az Újvilág meghódítására, 
majd a függetlenség kivívására. Hogy ne 
egyen unalmas mindig ugyanazt a konti- 
nenst elfoglalni, akár véletlenszerűen ge- 


nerált térképeken is fogócskázhatunk a 
konkurens náció képviselőivel, és a hol 
barátságos, hol agresszív őslakosokkal. 
A nemzetek mindegyike kap egy-egy bo- 
nuszt. Az angol kolóniákra több telepes 
érkezik, a hollandok ügyesebben keres- 
kednek, a franciák jó kapcsolatot ápolnak 
az őslakosokkal, míg a spanyolok köny- 
nyebben kerekednek felül rajtuk csatá- 
ban. Újdonságnak számít a játékstílust 
nem kis mértékben befolyásoló alapító- 
atyák jelenléte, s a multiplayer játékmód 
beépítése. 
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Rise of the 


Árgonaut 


Görög hősök dúlják fel a békés szigeteket egy 
nyeszlett birka állítólag csodatevő, aranyló 


irhája miatt 


LESZTŐ: Liguid Entertainment I 


Z ARANYGYAPJÚ legendá- 
A: a görög mitológia egyik 

legjobb és legizgalmasabb 
története, amiből egy, az előze- 
tes várakozásoknál is mélyebb RPG 
készül. A játék egyik legfontosabb jel- 
lemzője, hogy a főhős (Iaszón) négy 
patrónus istenség (Athéné az óvatos- 
ságot, Hermész a furfangot, Apollón 
a kedvességet, míg Árész a pofonokat 
értékeli nagyra) segítségére számíthat. 
Az NPC-kkel folytatott párbeszédek 
stílusa, a fegyver és a vele járó harcstí- 
lus megválasztása mind-mind tisztel- 


Bejelölted a csajomat az TWIW- - 


en, ezért most kettétéplek 


Három jegyet kérnénk a 
300-ra 


DÓ:Codemasters MEG 


JELENES: 2008. szeptember 


gés előttük, aminek függvényében a fő- 
hős támogatásban részesül. Kiderült, 
hogy nem lesz semmiféle kijelző harc 
közben, ami az ellenfél állapotáról árul- 
kodna, ezt a funkciót majd olyan, élet- 
hűen modellezett viselkedés, mint az 
erőtlen testtartás, az enervált mozgás, 
s a kézből kicsúszó fegyver látja el. Az 
Égei-tenger szigetei közt az Argo (in- 
nen az argonauta elnevezés) fedélzetén 
utazunk. E fenséges hajó szolgál min- 
denkori bázisként legénységi szállással, 
kovácsműhellyel, fegyverraktárral, tró- 
feateremmel és szentéllyel. (3 


Still Life 


Macska-egér játék egy minden korábbinál 


kegyetlenebb sorozatgyilkossal 


Microids ME 


): Gameco Studios 


Ha ezt látod, akkor neked harangoztak 


Z ÉV EGYIK LEGJOBBAN 
A várt kalandjátékában végre 

fény derül arra, hogy ki volt 
a rejtélyes sorozatgyilkos, aki min- 
den egyes , alkotását" csendéletként 
(innen a cím) tárta a hatóságok elé. 
A művészet és az erőszak ilyetén össze- 
fonódásával korábban már találkozott 
Victoria McPherson FBI-ügynök nagy- 
apja, Gus, a festőből lett magánnyomo- 
zó. A szálak akkor is és most is a legfel- 
sőbb politikai körökbe vezettek, ám leg- 
nagyobb meglepetésünkre valójában 
csak a gyilkos leleplezése és kézre kerí- 
tése után indulnak be igazán a második 
rész eseményei. 


KELETI PARTI GYILOK- 
PARTY 

Alighogy Victoria elégedetten hátradől- 
ne és kifújná magát, újabb ügyhöz ren- 
delik ki, mégpedig a Stephen King regé- 


2008. november 


tú 


yeiből jól ismert baljós atmoszférájú 
Maine államba, Audrey Dunnigan meg- 
kínzása és meggyilkolása miatt. A ha- 
tóságok egyetértenek abban, hogy min- 
den jel szerint visszatért a keleti part 
ettegett sorozatgyilkosa, a Kínvallató. 
Victoria természetesen a nyomába ered, 
és segítsége is akad, akár szeretné, akár 
em. Az előző részre jellemző kettős fel- 
osztás tehát megmarad, vagyis a játék- 
idő mintegy 40-50 százalékában egy 
csinos oknyomozó riporter, bizonyos 
Paloma Hernandez bőrébe bújva kutat- 
juk a sorozatgyilkos kilétét, majd me- 
nekülünk előle. A fejlesztők ígérete sze- 
rint a két eltérő hős teljesen más játék- 
élményt nyújt majd. 
Tetszik, vagy sem (nézőpont kérdése), 
a Still Life folytatását is utolérte a vég- 
zete, és immáron teljesen 3D-ben pom- 
pázik, nem úgy, mint elődje, ahol csak a 
karakterek álltak poligonokból. (c 
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Singularity 


A morális gátak nélküli emberi kíváncsiság 


ismét borzalmas katasztrófához vezet 
FEJLESZTŐ: Raven Software KIADÓ: Activision MEGJELENÉS: 2009. nyár 


SOLDIER OF FORTUNE ÓTA 
A nem fordult elő, hogy a hol- 

lós csapat licence feldolgozá- 
sa helyett valamilyen új, és ebből fa- 
kadóan eredeti ötlettel álljon elő. Az 
időutazás, illetve az idő manipulálá- 
sa nem számít már ismeretlen territóri- 
umnak a játékok világában sem - elvég- 
re volt nekünk tavaly egy TimeShift-ünk 
-, de a lehetőségek tárházát még ko- 
rántsem merítették ki teljesen. Ezen fel- 
buzdulva kezdődtek meg a Singularity 
munkálatai, amely a fejlesztőcsapat 
jó szókásához híven FPS lesz, s egy el- 
szabadult szovjet kísérlet következmé- 
nyeivel állítja szembe a játékost. Egy 
szingularitás (végtelen téridő-görbület) 
vizsgálata nem éppen gyerekjáték, és a 
figyelmeztetések sem találtak értő fü- 
lekre, aminek következtében a Csernobil 
tragédiáját sokszorosan felülmúló ka- 
tasztrófa elkerülhetetlennek tűnik. Va- 


Tom C 
H.A.WN. 


A morális gátak nélküli emberi kíváncsiság 
ismét borzalmas katasztrófához vezet 


Raven Software 


KÉTSZERESEN IS AZ E3 CSALÓ- 
DÁSRI közé tartozott a Tom Clancy 
-rUuniverzum" első repülős játéka. Ki- 
derült ugyanis, hogy a szeptemberre 
tervezett felszállás helyett legalább 
februárig kénytelenek a hangárban vesz- 
tegelni a H.A.W.X. vasmadarai. A látot- 
tak után talán jobb is, ha csiszolnak még 
rajta egy keveset, ugyanis szinte azonnal 
szemet szúrt, hogy a játék grafikája nem- 
hogy szebb lenne az idő előrehaladtával, 
hanem éppen ellenkezőleg. További fá- 
jó pont, hogy a játékos dolgát megköny- 
nyíteni hivatott ERS (Enhanced Reality 
System) kikapcsolásával előhozható szi- 
mulátor élményből, s az ehhez egyene- 
sen elengedhetetlen pilótafülke-nézet be- 
mutatása helyett mindenféle hangulat- 
tól mentes árkád-röpködésben, egymás 


Activision 


jon helyre lehetmég hozni a hibát, ki- 
hasz Mdőszövetén keletkezett 
hasadékot, vágy mák semmire sem ma- 
rad idő? GS a 


1 


. Fa 


A béke csak látszat, hamarosan lángolni 
fog az egész 


2009. nyár 


körül fáradt sirályként keringő, nem túl 
realisztikusan viselkedő gépekben, oda- 
vissza süvítő rakétákban, és egy má- 

ig megmagyarázhatatlan dizájneri dön- 
tés következtében végtelenül idegesítő, 
szünet nélküli sípolásban és csipogásban 
, gyönyörködhetett" a nagyérdemű. Ennél 
többet, sokkal többet vártunk. 


SAMSUNG 


www.gamestar.hu 


ÚJDONSÁGOK 


INGYEN G4WLIVE 


Örvendjünk, kispénzű feleim! 


hírrel: ingyenes lett a Games for Windows 

LIVE multiplayer szolgáltatása! /me 
örömujjong, zászlót lobogtat és rohan kipróbálni. 
A Washingtonban tartott, Microsoft-szervezte Gamefesten 
jelentette be a Windows képviselője, Kevin Unangst, misze- 
rint eltörlik a LIVE-hozzáférések fizetős jellegét, ezáltal ar- 
ra számítanak, hogy többekhez eljuthat így a GAW, ami- 
vel kapcsolatban rengeteg ellenérzés merült fel eddig, úgy- 
hogy azt is remélik, hogy ez az ellenkezőjére fordul. 


LIVE INGYEN ÉS AZ ÚJ FICSORÖK 

Mit is jelent ez nekünk? Először is, megszűnik a Silver-, il- 
letve Gold-hozzáférés (más kérdés, hogy a regisztrációnál 
ezek még mindig fellelhetőek, tehát pontosan feltüntetik 

a készítők, hogy Golddal milyen jó lesz nekünk, ha fizetünk, 
haha), tehát bár a Silver eddig is ingyenes volt, mostantól 
a Gold előnyeit is élvezhetjük, hangsúlyozom még egyszer: 
ingyen. (Azok persze, akik befizették a Gold-hozzáférést, ender 8. mazur... öhm. 
visszakapják a pénzüket.) Ez annyit tesz, hogy amennyiben SEMmeésíte 


i , éz IS MAGÁVAL AZ ÖRVENDETES 
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megvesszük a GAW-logóval el- 
látott eredeti játékokat, utána 
nyugodtan kreálhatunk multis 
mérkőzéseket, amelyek ered- 
ményét a rendszer tárolja. Ezen- 
kívül sokkal több chates op- 
ciónk lesz, az eddig csak Gold 
accounttal rendelkezőknek hoz- 
záférhető TrueSkill nevű program- 
mal pedig meglelhetjük azokat az 
ellenfeleket, akik nagyjából ugyan- 
olyanok, mint mi vagyunk (tehát nagy- 
jából egyforma tulajdonságokkal bírunk, 
személyiségünk hasonló és ugyanazokat 

a játékokat kedveljük). 
Mindezeken túl az Xbox 360-at használók- 
kal is megmérkőzhetünk online, természe- 
tesen csak azokban a játékokban, amelyek 
ezt a keresztjátékot támogatják. 

Ezenkívül a Gamefesten még jó néhány új- 
donságot is megemlítettek, így például azt, 
hogy átalakítják a Games for Windows 
piacterét, hogy hasonló legyen az Xbox 
LIVE-éhoz, amelyen különféle demókat, le- 
tölthető ezt-azt találhatunk; ráadásul át- 
alakítják a bejelentkező ablakot is, hogy 
jobban idomuljon a játékosok igényeihez. 
Továbbá azt is bejelentették, hogy elkezdik 
fejleszteni a DirectX 11-et - ami a DirectX 
10-re alapul, kiküszöbölve annak hibáit, s 
akkor fog megjelenni, amikor a Windows 
új verziója. 

Unangst kifejtette azt is, hogy egy évig ta- 
nulmányozták a LIVE rendszerét, mie- 

lőtt megtették volna ezt a lépést — üdvöz- 
lendő, hogy a kiadók végre meghallgatják 
a fejlesztők és a játékosok sirámait. Tudjuk, 
hogy nagyon sok gond volt a rendszerrel, 
sokan nehezményezték azt is, hogy a multi 
fizetős, volt olyan játék is, ami csak Vistán 
futott, amely operációs rendszerrel eleve 
rengeteg probléma felmerült. Mondhatni, 
a Microsoft visszakozott. 


Azonban kicsit utánajárva a dolgoknak 
hamar kiderül, hogy elég szkeptikusak 

a játékosok a LIVE új hozzáférési rendsze- 
rével, tehát nem olyan biztos, hogy sok- 
kal nagyobb játékosbázisra fog szert ten- 
ni a Microsoft, mint amilyen eddig volt 

a LIVE-on. Volt olyan felhasználó is, aki 
egyenesen kijelentette, hogy ,Újdonsá- 
gok? Csak a konzolosoknak. Keresztjáték? 
Minek játsszak én egy konzolossal? Egy 
újabb barátlista? Kösz, megmaradok in- 
kább a Steamen." 


STEAM VS.LIVE 
A Microsoft vezetői ezzel ellentétben 
igencsak bizakodóak a Steammel kapcso- 
latban. Kijelentették, hogy bár a Steam jó 
éhány éve létezik, a LIVE mindazt képes 
negadni, mint a Steam, sőt, még többet 
is, hiszen ott nem létezik az, hogy a PC- 
sek játszhassanak multit a konzolosokkal, 
áadásul (az ő szavaikkal) a Microsoftnak 
a legjobb a multis rendszere. 

Az azonban nem elhanyagolandó tény, 
ogy sokkal jobb a Steam közösségépí- 
tő hatása, mint a LIVE-é, s ez már régóta 
remekül működik. Kérdéses, hogyan tud- 
ja ezt a Microsoft überelni. Személyes vé- 
leményem az, hogy ilyen szempontból kis- 
sé lemaradtak a kiadónál, hiszen egy rég- 
óta ingyenes, és aktív közösségi hálózattal 
rendelkező programot (jelesül a Steamet) 
nehéz lesz felülmúlni. Véleményem szerint 
igaza lehet annak a kommentelőnek, aki 
egyszer már létrehozott egy profilt ma- 
gának, összegyűjtötte a barátait -— minek 
menjen át akkor máshová? 

A Microsoft ezen csak úgy segíthet, ha 
olyan játékok jelennek meg nála, ame- 
lyek máshol nem, tehát akinek a közösség 
a fontos, marad a Steamen, akinek meg 
olyan játékok, mint a Halo 2, az megy 

a LIVE-ra. Nem kérdéses akkor, mi fog 


Valaki adjon már annak a hülye járőr- 


nek egy gázállarcot! - Kane 8; Lynch 


"ÚJDONSÁGOK? CSAK A KONZOLOSOKNAK: KERESZTJÁTÉK? 
MINEK JÁTSSZAK ÉN EGY KONZOLOSSAL? EGY ÚJABB BARÁT- 
LISTA? KÖSZ, MEGMARADOK INKÁBB A STEAMEN." 


történni... Ráadásul a LIVE ingyenessé- 
gének bejelentésekor két új játékot is be- 
mutatott a kiadó, amelyek GAW-sek: ez 
a Warhammer 40.000: Dawn of War és 
a Battlestations: Pacific. 


DE NEM CSAK A LIVE 

ALAKUL ÁT... 

Kérdéses, hogy a Microsoft honnan fog- 
ja a kiesett pénzt pótolni. Lehet, hogy 

nem a játékosokon, hanem a fejlesztőkön? 
A Gamefesten nemcsak az derült ki, hogy 
ingyenes lesz a LIVE rendszere, hanem az 
is, hogy a játékfejlesztőknek sokkal több 
lehetőségük lesz. Így az XNA-alapú Game 
Studio Express nevű játékfejlesztői szoft- 
vert több mindenre lehet használni, mind 
eddig - ráadásul az XNA-használó fejlesz- 
tők immár pontokat, és ennek megfelelő- 
en fizetést is kapnak a készített játékaik 
után. Az új rendszer (amely az eddigiekkel 
szemben az Xbox-ot használókat érinti) 
úgy épül fel, hogy a játék készítője feltölti 
az elkészített játékát a creators.xna.com- 
ra, ott a prémium júzerek megvizslatják, 
hogy vajh minden követelménynek meg- 
felel-e az elkészült mű, az emberiség cso- 
dája, aztán besorolják egy 200-800 pon- 
tos skálán. A skála annyit jelent, hogy egy 
letöltés hány dollárt hoz összesen. Az ösz- 
szegyűlt összeg legalább 70 százaléka 

a fejlesztő tulajdona lesz, innentől pedig 
indulhat a banzáj! Ez az előbbi , legalább" 
annyit jelent, hogy amennyiben sokan töl- 
tik le a játékot, tehát tényleg az egeket 
ostromolja, olyan szinten jó, akkor a Mic- 
rosoft 30 százalékot akaszt le magának 

a pénzből. Ellenben, ha a játékodat a ku- 
tya se veszi (maximum a családtagjaid), 
akkor több százaléknyi jutalékod lesz — 
ezzel is ösztönzik az eddig ,indie" (tehát 
független) fejlesztőket arra, hogy a Micro- 
soft égisze alatt tevékenykedjenek. Hiszen 


Amíg a Dunát átúszom, telefolyik 


. Akarom mondani, a 
rombolóm. - Battlestations: Pacific 


a 5 
Miért nem megy át a csirke 
az úton? - Company of Heroes 


ha van egy játékunk, ami amúgy sem az 
igazi, akkor már legalább kapjunk érte va- 
lamicske pénzt is, nem? 

Összességében véve üdvözlendő a Mic- 
rosoft tette, kérdéses persze, hogy a ké- 
sőbbiekben hogyan fog alakulni a hely- 
zet. A Microsoft tett ugye régebben 
elbaltázottnak nevezhető lépéseket, ám- 
de úgy tűnik, lassan rendbe hozza azokat. 
Egy pozitív eredménye azonban minden- 
képp van a bejelentésnek: amit eddig nem 
tettem, most megteszem — irány a Kane 
8. Lynch multiban! (3 


Hé! Ki merészelt az orkoknak gépfegyvert 
adni? - Warhammer 40.000: Dawn of War 
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; HW Idén is összegyűltek a Ouake-rajongók az év legnagyobb 


. LAN-partijára, a OuakeConra. //Bad Sector 


ú 


Z ÉV LEGNAGYOBB LAN- 
A partija minden bizonnyal 

az évente megrendezett 
OAuakeCon, amelyen összegyűlnek a 
világ legkockább FPS-fanatikusai, 
hogy összemérjék tudásukat. Az ese- 
ményt Texasban, a tévésorozatból is is- 
mert Dallas városában rendezik éven- 
te. Jockey ugyan nem vesz rész rajta, el- 
lenben a bulin minden egyes alkalommal 
jelen van John Carmack, az id-játékok 
atyaúristene. 


rDOOMEDEK" LESZÜNK NE- 
GYEDSZERRE IS! 

A legfontosabb információkat ezéven 

a várva várt Doom 4-ről hallhattuk 
Carmack mester szájából, aki ezúttal 

is részt vett a rendezvényen és beszé- 
det is tartott. Sajnos sok mindent nem 
tudtunk meg tőle, pusztán annyit, hogy 
(nem meglepő módon) ez a játék is a 
Tech 5 motort használja majd, és állító- 
lag brutálisan jól fog kinézni. Carmack 
szó szerint ezt jelentette ki a várható vi- 
zuális orgazmusról: ,olyat fogunk mu- 
tatni grafikai téren, amelyet eddig még 
soha senki". Nagy szavak? No igen, de 
vegyük figyelembe: ha ezt vérpistike ál- 
lítaná, kissé szkeptikusak lennénk, de 
Carmack szájából ez igencsak reményt 


keltő. Érdekesség, hogy míg a Rage 
60 FPS-sel fut majd konzolos platfor- 
mokon, addig a Doom 4-nél már most 
szándékosan levették a határt 30 FPS- 
re. Megjelenés? Ja igen. ,Veniccdóne". 
Mi mást is mondana Carmack... 


WOLFENSTEIN ÉS DOOM 2... 
RPG?! WTF?! 

Nem, ne számítsatok valamilyen 
Oblivion-, vagy Baldurs Gate-szerű él- 
ményre a Doom 2- és Wolfenstein- 
világon belül, de a duakeConon bemu- 
tatták az Apple iPhone-ra készülődő 
körökre osztott stratégiai szerepjáté- 
kokat is. Carmack állítólag teljesen bele 
van zúgva az Apple masinájába, amely 
szerinte ,erősebb és többet tud, mint 
a Nintendo DS és Sony PSP összerak- 
va". Ezért is készítik erre a gépre ezt 

a két játékot - meg valószínűleg azért 
is, mert annyira nem is járhatnak rosz- 
szul vele (arról ugyan nem szól a fáma, 
hogy Steve Jobs Apple-vezér, és John 
Carmack mekkora ivócimborák, de ez 
most mindegy is). Képeket sajnos még 
nem láttunk belőlük, pedig kíváncsian 
várjuk, hogy mit hoz ki az id a körökre 
osztott szerepjátékos műfajból egy te- 
lefonon. 


NINCS TÖBB , FÖLDRENGÉS"? 
Nem kell azért megijedni, szó sincs ar- 
ról, hogy a 0uake-sorozatnak befelleg- 
zett volna, mindössze annyi a szomorú 
hír a sorozat rajongói számára, hogy az 
id egyelőre nem dolgozik újabb részen. 
Az Enemy Territory: Ouake Wars - eny- 
hén szólva - nem aratott túl nagy sikert 
sem az eladások, sem a kritikák terén, 
ezért a cég egyelőre jegeli a Ouake- 
játékokat. Örökre biztosan nem tűnik el 
a sorozat, de a duakeCon 2008-on sem- 
milyen új bejelentést sem hallhattunk 
vele kapcsolatban. Pusztán egy plety- 
ka szintű elejtett mondatot: ha bejön a 
Auake Live, megfontolják a 03 Arena tí- 
pusú irány felélesztését. 


BYE-BYE ACTIVISION? 

A GuakeCon legmeglepőbb bejelentése 
John Carmacktól az volt, hogy a Rage-t 
nem az Activision, hanem az Electronic 
Arts adja majd ki. Az id szinte a cég 
fennállásának kezdete óta az Activision 
égisze alatt adja ki a játékait. Hogy e 
döntés mögött milyen üzleti érvek hú- 
zódnak, azt persze nem tudhatjuk. Ma- 
ga Carmack egy igen érdekes ,indok- 
lással" (vagy inkább: sztorival) állt elő: 
állítólag amikor John Riccitiellóval be- 
szélgettek, az EA cégvezetője rendkívül 
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mélyreható és intelligens megjegyzése- 
ket tett a pályatervezésre vonatkozó- 
lag, és ezzel is elnyerte Carmack szim- 
pátiáját és csodálatát. Bullshit? Ezt már 
talán sohasem tudjuk meg, de ténykér- 
dés, hogy az id erre az egyetlen játékra 
szerződést kötött az EA-vel. (Tehát ar- 
ról azért nincs szó, hogy ,bekebelezték" 
volna őket). 


LANKADATLANUL 

Persze a OuakeCon alapvetően egy 
echte, igazi LAN-parti. 1996 óta ren- 
dezik töretlen lelkesedéssel és ráadá- 
sul teljesen ingyen. Boldog-boldogta- 
lan elhurcolja kedvenc masináját és 
hálópartiban, különböző versenyszám- 
okban próbálja meg elkenni a töb- 

bi rivális száját. Az évek során a já- 
tékok repertoárjában a Doom, Ouake 
és a multiplayeres Wolfenstein külön- 
böző verzióiban, illetve a Call of Duty, 

a Battlefield, és a Counter-Strike ré- 
szekben mérhették össze tudásukat 

a játékosok. Idén az újdonságok kö- 
zött a hamarosan világszerte debütá- 
ló duakeLive-ot érdemes kiemelni. A 
2008-as GuakeLive-bajnokság győzte- 
se ezúttal nem más, mint Cypher lett, 
alias Alekszej Yanushevsky, a belorusz 
származású 18 éves cyberatléta, aki 
már régóta a világszerte megrendezett 
versenyek kitüntetett bajnoka. Az ádáz 
küzdelmeket gigantikus kijelzőkön kö- 
vethették a kibicek és Cypher fragjeit 
gyakran kísérte igazi üdvrivalgás a ré- 
szükről. A Ouake Live-ot egyébként 
már több, mint 50.000-en tolják a zárt 
béta berkein belül és jó hír számunkra: 
hamarosan open bétát is terveznek be- 
lőle - azt viszont még nem lehet tudni, 
hogy mikor. 

A meccsek szüneteiben a színpadon 
nyereményjátékokat és egyéb műso- 
rokat láthattak az érdeklődők, me- 
lyek közül az egyiket egy rögtönzött 
samatőr-performansz" is szinesített: 


egy félmeztelen, szörnynek öltözött fi- 

atalember vad rikoltással vágtatott át 

a konferáló úriember mögött. A hangu- 
latot jól mutatja, hogy a közönség ezt a 
nProdukciót" is ovációval fogadta. 


Természetesen a show-jelleg a csinos 


lányok tekintetében is érvényesült: ha 
már az E3-on nem nagyon láthatunk 
beöltözött cicababákat, itt a résztve- 
vők wolfensteines egyenruhába öltö- 
zött mosolygós modellnénikkel fényké- 
peztethették magukat. 658 


AZ ELSŐ 
OUAKECON! 


Mintha tegnap lett volna... 


sze Texasban, nem messze 
ától, a Best Western nevű 

szállodában. Eleinte csak 30 ember 
gyűlt össze, ám akkora volt az érdek- 
lődés és a lelkesedés, hogy hamarosan 
többszáz főre duzzadt a résztvevők 
száma, miután az esemény híre elterjedt 
az interneten keresztül. Már akkor is 
voltak egyszerűbb versenyek, annak 
ellenére, hogy a játékmódok pusztán 
deathmatch-ekből álltak, és igen szerény 
díjakat (pólókat, posztereket) lehetett 
nyerni. Pusztán két játékkal lehetett 
játszani: a Doom 1 és a Ouake 1 akkori 
verzióival. Az esemény végén meglepe- 
tésként megjelent az egész id csapat és 
maga Carmack is beszédet tartott - ezt 
a szokását azóta is megőrizte. 
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Az id legújabb játékában egyszerre 
autózhatunk és lövöldözhetünk 
majd FPS módban - mindezt egy 
posztapokaliptikus, sivatagos világ- 


viz ban tehetjük. 


új Ctrónic Arts 


.) Posztapokalipszis itt és most: Mad Max találkozása 


a sziklák szemeinek szörnyeivel 


ap SectoF 
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Aki látni szeretné, hogy milyenek lesznek majd a mutánsok a játékban, és bírja a keményebb 
horrorfilmeket, annak érdemes meglesnie a Sziklák szemei című horrorfilmet, az ihletet ugyan- 
is egyértelműen innen nyerték a készítők. 


I Az apokalipszis meg nyilván akkor ütött be, 


ták a bunkerek ajtóit, hogy 
mikor már majdnem készen volt a 4-es metró 


IVATAG, ZOMBIK, mutáns 
s szörnyek, töredékére csök- 

kent, nomád körülmények kö- 
zött élő emberiség, elpusztított ci- 
vilizáció: ezek a poszt-apokaliptikus 
játékok szokásos stílusjegyei. De va- 
jon mi okozza a katasztrófát? Atom- 
robbanás? Természeti katasztrófa? 
Szinte mindent a földdel egyenlővé té- 
vő gyilkos harmadik világháború? Ide- 
gen lények? Nos, az id Software készü- 
lő Rage-ében ezek közül egyikről sincs 
szó: a ,tettes" egy aszteroida. 


AZ ÉGBŐL JÖTT 
A politikusok és a kormányok veze- 
tői persze tisztában voltak vele, hogy 


egy hatalmas aszteroida közeledik a 
Földhöz és hogy lehetetlen kikerülni. A 
pusztítás elkerülhetetlen volt, így hát 
a politikusok az egyetlen dolgot csele- 
kedték, amelyre számítani lehetett tő- 
lük: ahelyett, hogy a Föld lakosságát fi- 
gyelmeztették volna, titkos bunkerek- 
be vonultak vissza családjaikkal és pár 
kiválasztottal", abban reménykedve, 
hogy a katasztrófa azért akkora pusz- 
títást nem okoz majd, hogy az egész 
emberiség elpusztuljon, és lesz kik- 

ből újraalakítani a civilizációt, hogy ví- 
gan szennyezhessük a környezetet to- 
vább. Az aszteroida azonban nagyobb 
pusztítást okozott, mint amekkorára 
számítottak. Amikor a túlélők kinyitot- 


SPÉCIZD FEL A VERDÁDAT! 


A felszerelt rakéta a trendi 


OK, AZT EDDIG IS TUDTUK, hogy a Rage-ben az FPS és autós részek kéz a kézben 


járnak, ám az igazi újdonság, hogy járgányainkat alaposan fel is tuningolhatjuk. Méghozzá 
nemcsak a szokásos Need for Speed-féle cserékkel (jobb motor, kerék, stb.) hanem az 
agresszív környezetnek megfelelően géppuskákkal, rakétavetőkkel, páncélokkal is. Ahogy 
városról városra kalandozunk, úgy nyílnak majd meg előttünk a különböző titkos műhelyek, 
ahol a kereskedők már jöttünkre előre tartják a markukat, hogy a jók sok összekuporgatott 
és véres harcok árán megszerzett dollárjainkat elköltsük náluk. 


szembesüljenek a kataszt- 
rófával, hamar felfedezték, 
hogy nincsenek egyedül. 

A sivatagban borzalma- 
san deformált mutáns ré- 
mek vadásztak a megma- 
radt emberekre és gyűlö- 
letük igazi őrületté (innen 
a játék címe: ,rage"...) vál- 
tozott, amiért veszni hagy- 
ták őket. 


CIVILIZÁCIÓ; 

FORMAT C, ÚJRAINSTALL 

Ez az univerzum fogad majd tehát min- 
ket az id legújabb játékában. Hiába vi- 
lágosabb, ,napsütésesebb" a környeze- 
tünk, a közeg éppoly depresszív, a ször- 
nyek pedig éppolyan hátborzongatóak 
lesznek, mint ahogy azt a cég koráb- 

bi címeiben megszokhattuk. Aki pél- 
dául látta a Sziklák szemei című hor- 
rorfilmet, az talán már tudja, mire is 
számíthat a szörnyek kidolgozása te- 


ü A TÖRTÉNE 
SZERŰÉLM 


a 


kintetében: deformált, púpos, rücskös 
arcú mutánsok, akik darabokra szag- 
gatják azokat a szerencsétlen embe- 

ri áldozatokat, akik a kezeik közé ke- 
rülnek. 

Nehogy azt higgyétek azonban, hogy 
pusztán arról szól az egész játék, hogy 
ezeket a mutánsokat irtjuk ki zsák- 
számra - elvégre ez nem a Doom. Az 
elpusztított civilizáció helyén új ,kisvá- 
rosok" jöttek létre. Az idézőjel nem vé- 


ESEN KOHERENS, FILM- 
"NYÚJT MAJD 
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ÚJDONSÁGOK 


i 


; 
új Va 


A SIVATAGBAN BORZALMASAN DEFOR- 
LT MUTÁNS RÉMEK VADÁSZNAK A ; 
méj HADT EMBEREKRE 


9 Dr. 0etker kevésbé elhí- 


NN resült öccse, Dr. dukker 
Th 


a b AZ ID LEGÚJABB MOTORJA, a Tech 5 már most megcsillogtatta tudását a Rage-ben, ar- 
d ról pedig egyelőre még csak fantáziálhatunk, mire lesz képes majd a Doom 4-ben - ugyanis 
ott is ezt az engine-t használják majd fel a fejlesztők. Kicsit furcsállom viszont, hogy a kö- 
vetkező Wolfensteinhez miért alkalmazzák még a régi Tech 4-es engine-t... Bizony, igencsak 
érezhető a különbség, ha a GSO0-n meglesítek a Rage és a Wolfy trailereit... 
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Kék a szeme, arca csupa derű 


Hár; 
gye 
, aj 
h 
: teratözzllől - 


A kedvenceid 
A KIKEL dai ésak a 
kepernyün lathattab 


4 
749 Tokeletesen elethű 
Mé , vngurak melyeket 
. 6" mostteds 
A" begyüjthetszi 


§ a 


Gs 
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WOLFENSI EIN 


B.J. Blaskowicz, az amerikai szuperügynök ismét visszatér 


Wolfenstein kastélyába... 


KI EGY KICSIT IS kép- 
A ben van FPS-ekkel, az jól 

tudja, hogy az id Software 
a Wolfenstein 3D-vel, mint a leg- 
elsőként megjelent first person 
shooterrel írta be magát a játéktör- 
ténelembe. A Wolfy 3D stílust, majd 
műfajt alapított, így nem csoda, hogy 
2001-ben el is készült a remake-je/foly- 
tatása: a remekbe szabott Return to 
Castle Wolfenstein. Azóta eltelt hét év, 
és egy ingyenes multiplayeres kiegészí- 
tőt leszámítva a jól ismert kastély fa- 
lai között csend és béke honolt. Mind- 
ezidáig... 


A THULE TÁRSASÁG MOST 
SEM NYUGSZIK 

Hitler kedvenc okkult társasága, a 
Thule ezúttal is rosszban sántikál. Egy 
újabb tömegpusztító fegyvert tervez- 
nek, amellyel... nos... szóval tömege- 
ket akarnak pusztítani. Sok-sok évnyi 
titkos kutatás után egy sötét, végte- 


RÖVIDEN 


Hagyományos , Wolfy"-szerű FPS-sel 
lesz majd dolgunk, apró taktikai ele- 
mekkel megfűszerezve. A motor Tech 
4-es (nem-next-gen), a helyszín pedig 
most is a II. világháború. 


KIADÓ Activision 
FEJLESZTŐ id Software 


MEGJELENÉS 
veniccdóne 


len erővel rendelkező energiát fedez- 
nek fel: a ,sötét napot". A nácik ezt a 
borzalmas energiaforrást a szabad vi- 
lág ellen akarják felhasználni, ám nem 
számolnak két fegyverténnyel: B.J. 
Blaskowicz-cal és lángszórójával. Töb- 
bek között ez a hihetetlenül komplex, 
érdekfeszítő és sohasem hallott törté- 
net is biztosítja majd, hogy nem csak 
egy újabb tucat FPS-sel van dolgunk... 
Oscar díj garantálva, Uwe Bollnak itt a 
nagy kiugrási lehetőség! 


A SOLYOM ISMET AKCIÓBAN 
Na jó, iróniát félretéve a Wolfy-sorozat 
sohasem a , grandiózus" sztorijával 
próbálta belopni magát a szívünkbe: a 
szándékosan B mozis történet inkább 
egyfajta stíluselemként érvényesült az 
előző részben is. Ettől függetlenül a já- 
tékot készítő Raven Software (az elő- 
ző rész is az ő kezük munkája) ezút- 
tal igyekezett azért ezt a kissé bárgyú 
alapmotívumot jobban kidolgozott ele- 


//Bad Sector 


nát 6 
"KÉT FEGY- . - 
NICZ-CALÉS 


a 


A Wolfenstein 3D sem a legelső darabja volt a sorozatnak: a legelső Castle Wolfenstein 
játék 1981-ben készült a Muse Software fejlesztéseként és az id Software csak később 


vette át brandet. 


Közlegény! Hozzon nekem egy olyan fegyót, mint a szom- 
széd képen van! Égetem itt magam ezzel a sz"7ral! 
§ Hl 


Hát ezek a nácik uralni akarják az 
egész világot. Érted: nácik. Eric 
Biessman, kreatív producer 


mekkel bővíteni. B.J. például nem csak 
egyedül kommandózza végig a pályá- 
kat, mint eddig, hanem szövetségesei 
is lesznek. A történet egy kitalált né- 
met városban, Isenstadtban játszódik 
(nem, nem azonos a valódi osztrák vá- 
rossal, Eisenstadttal), és az amerikaiak 
ide küldik B.J.-t, hogy vegye fel a kap- 
csolatot a Kreisau-körrel, amely (csak- 
úgy, mint a Thule társaság) egy, a má- 
sodik világháború alatt valóban léte- 
ző, német arisztokratákból álló titkos 


KREISAU-KÖR 


Tényleg létezett 


A KREISAU TÁRSASÁG valóban létezett a második világháborúban és olyan német arisz- 
tokraták titkos társasága volt, akik a nácizmus helyett kerestek alternatívát. A társaság 


tagjai együttműködtek a szövetségesekkel, de sajnos mielőtt ennek pozitív eredménye lett 
volna, a Gestapo elfogta vezet t, Helmut von Moltke-t, és több társával együtt kivégez- 
te. Ezután a Kreisau gyakorlatilag teljesen széthullott, tagjai bujkálni kényszerültek. 


ellenálló szervezet volt. A Kreisau em- 
berei a játékban azonban nem sziva- 
rozó és konspiráló arisztokraták, ha- 
nem igazi ellenállók, akik vállvetve har- 
colnak B.J.-vel a küldetései során. Az 
egyik misszióban például az a felada- 
tunk, hogy egy rejtélyes tárgyat meg- 
semmisítsünk, a Kreisau-tagokat pedig 
mi magunk vezetjük majd harcba. 


B.J., TE SOSEM VÁLTOZOL? 
Azért az a ,mi magunk vezetjük a 
harcba"-rész csak képletesen értendő: 
valójában csapatirányításról nem lesz 
szó a játékban. A társaid csak mellet- 
ted küzdenek, időnként megsebesül- 
nek, vagy meghalnak, de mi magunk 
nem tudjuk megadni, hogyan helyez- 
kedjenek, illetve milyen fegyvert hasz- 
náljanak. Hagyományos FPS-sel lesz 
dolgunk, amelyben a főszerepet (B.J.-n 
kívül persze) a második világháborús 
tommy gunok, lecövekelt MG 42-sek, 
és a jó öreg lángszóró kapják. Ugyan- 
akkor mi magunk is trükközhetünk, re- 
mekül tudunk meglepő helyekről elő- 
bukkanni, s ezzel meglepve a német 
katonákat óriási irtást rendezhetünk 
soraikban. 


A ,FÁTYOL" 

Hogy legyen egy kis horrorisztikus csa- 
var is sztoriban, a történetben szerepel 
egy ,fátyol" elnevezésű párhuzamos di- 
menzió is, amelyen keresztül behatol- 
va a nácik direkt kapcsolatba kerülhet- 
nek a , fekete nappal" és felhasználhat- 
ják annak erejét. Ezzel persze le tudnák 
győzni a szövetséges hadsereget, ám 
hősünk is megszerzi ezt a képességet, 
így mi magunk is bármikor ki-be járha- 
tunk majd a fátylon keresztül. Ez a má- 
sik dimenzió kicsit úgy működik, mint a 
Legacy of Kain játékokban: ugyanazon 
a helyen járunk, csak egy alternatív di- 


menzióban, ahol olyan furcsa lények 
repkednek, melyek nem léteznek a nor- 
mális világban. Ezek a méhszerű kre- 
atúrák kék energiát gyűjtenek össze, 
amellyel megszívják magukat, majd hő- 
sünkkel belelőve felrobbanthatjuk és 
elpusztíthatjuk segítségükkel a környé- 
ken lévő ellenségeinket. 


SZUPERFEGYVEREK 
Természetesen nem csak mi, hanem 

a nácik is folyamatosan erősödnek, új 
technológiákhoz jutnak, miközben a fá- 
tyol , mögött" járnak. Az egyikük pél- 
dául egy olyan szuperpáncélt visel, 
amelyet B.J. még sohasem látott. Csak 
úgy lehet elintézni a katonát, ha a ,mi- 
re" nevű időlassító varázslattal mö- 

gé kerülünk és szétlőjük a páncél azon 
részét, ahol a sötét koncentrált ener- 
gia található. A fátylat emellett ar- 

ra is használhatjuk, hogy meglepjük az 
ellenséget. Például ha egy adott he- 
lyen a normális világban fal van, akkor 
a paralel dimenzióban keresztüllőhe- 
tünk rajta. 


EZ MÁR TÉNYLEG 
PARANORMÁLIS... 

Csakúgy, mint az előző 
Wolfensteinben, a hangsúly itt is a 
paranormális jelenségeken nyugszik, 
így ne is számítsunk második világhá- 
borús realizmusra. Erre a részre még 
ráadásul rá is tettek két lapáttal, szó- 
val az új Wolfenstein még őrültebb 
lesz, mint valaha. Csak az a kár, hogy 
azt a fránya Tech 4-es motort használ- 
ják itt is, ejnye-bejnye, Tech 5-re nem 
tellett? 65 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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AMIKOR A NÉP ig 
SZERKESZT 18 


z GOOGLE MELLETT A WIKI- 
[2 j e) y5 [d ] ION. d 2 A: az az oldal, ahová rend- 


szerint betérek, ha valamit 


§; 5 j nem tudok egészen pontosan. Hogy 
b A Í. E JT új 1] Y J is hívják annak a bandának a tagját? Mit is 
] ! see jelent az orthomyxoviridae szó? Most akkor 
a sa fi- 1222-ben vagy 1351-ben volt az 
! Me TT Aranybulla? Szinte minden meg- 
j F található a Wikin, amire szüksége 
lehet az embernek, ha éppen nem 
jut eszébe valami. Korunk egyik 
legfontosabb eszköze az informá- 
ció, és az internetnek köszönhető- 
en minden eddiginél gyorsabban 
terjed szerte a világban. A weben 
bárki publikálhat és közzétehet 
információt, még az anyukád 
és a nagymamád is, de aká 
a kutyád is vezethet már blogot 
az emberek elnyomó uralmáról. 
A Wikipédia tulajdonképpen egy 
olyan világméretű virtuális könyv, 
amely egyetlen helyre gyűjti össze 
az összes információt. Mindezt 
a szörföző szerkesztők által, 
iszen a Wiki szabad kezet ad 
indenkinek, aki közzétenné az 
általa birtokolt információt. Saj- 
nos egyes embereknek jóval több 
idejük van, mint a tanároknak és 
professzoroknak, amelynek vég- 
eredménye az, hogy olyan témák 
kerülnek részletezésre, amelyek 
ontossága megkérdőjelezhető, 
íg az igazán értelmes témák ki- 
dolgozatlanul maradnak. Lássunk 
éhány igen durva példát. 


Melyik érdekel jobban? pg TÉMÁK HÁBORÚJA 

Hiperugrás vagy raksi? S Kezdjük rögtön egy nehezen fel- 

8507 :6 217 új FENYVES TÁRA SES 
oghatóval: a második világhá- 


I WANT Y 
FOR U.5.ARM 


BELETETT TELET TEZ TTATNÜN 


-a 
Második világhábo- 
rú vs. Call of Duty - 
13 069 : 11 884 


ha 


SZERKESZTI 


5:  Furcsaságok a Wikipédia mindenki által szerkeszthető tudástárából 


ború az egyik legszörnyűbb tragédi 


ája az 


emberiségnek, több mint 50 ország rész- 


vételével és 70 milliónál is több áld 
al. A legvékonyabb törikönyvem is 


égsem a történelmi események v 


játékok. A hosszú-hosszú évekig tai 


sorozatról jóval több információ ta 


kedne ki a téma. A Call of Duty eze! 
ég simán lealázza a napóleoni hál 
kat, a 100 éves háborút és még sol 
örténelmi eseményt. 


ozat- 
hosszú- 


hosszú fejezeteken át taglalta a világhá- 
ború eseményeit. A Wikipédián azonban 


iszik 


a prímet, hanem az azok alapján készült 


tó 


küzdelmeket alapjául vevő Call of Duty- 


álha- 


ó a Wikin, egészen pontosan 13 069 szó- 
ból állnak a CoD cikkek, míg a második 
világháborúról 11 884-ből. Ehhez a szám- 
hoz nem vettük hozzá a modern alapokon 
nyugvó CoD4 Modern Warfare-t, azzal 
együtt ugyanis már 18 927 szóval emel- 


n kívül 
ború- 
k más 


POKÉMON, MASTER CHIEF 


MEG A TÖBBIEK 


A póker olyan régóta jelen van a vi 


lág- 


ban, hogy már kábé senki sem tudja Kor- 


da Gyurin kívül a feltűnésének idejét. 
A Pokémon kártyák csak 1996-ban 


áttak napvilágot, mégis úgy tűnik, 


póker (Hold"em, Razz, Omaha), 
amely a világ egyik legnépsze-  § 
űbb kártyajátéka, kevésbé érde- 
kes, mint a szuperképességekkel és 


ogy a sokféle szabállyal játszható ? 


idióta nevekkel rendelkező rajzfilmállat- 
kák. 5 721 szóval simán verik a Pokémon- 
kártyák a pókert, amely 1 857 szavával 
ég a blackjack-kel (5 228) és a baseball 
kártyákkal (4 686) szemben is alulma- 
ad. Híres emberek vizeire evezve lás- 
sunk néhány igazán fontos személyt. 


4" 


ös 


Master Chief 


//Mayer 


emcsak az USA, de az 


egész világ megmentéséért fáradozó arc- 


nélküli hős, aki 
kapja az utasí 


karakter, mégi 


i egy meztelen hologramtól 
ásait. Ugyan csak egy fiktív 
s több információ van ró- 


la, mint 10 amerikai elnökről! Ez az összes 
eddig megválasztott amerikai elnöknek 


a 2390-át teszi 


ki! A Halo hősének 4 463 


szavas cikke szerencsére már nem elég 
George W. Bush ellen, aki 9 436 szavával 
azért helyére teszi a dolgokat. 


CSILLAGHAJÓ ÉS BARACK 


Az ember számára rengeteg közlekedé- 
si eszköz áll rendelkezésére: Autók, re- 


pülők, hajók, 


biciklik. Különböző mű- 


ködési elveiknek és sokféleségüknek 
köszönhetően ideális témának bizonyul- 
nának, azonban az embereket mégis 


Hyrule uniós parlamenti 
választásokra kandidálva 
- 10 611 : 4 282 


A WIKIPÉDIÁN MÉGSEM A TÖRTÉNELMI 
ESEMÉNYEK VISZIK A PRÍMET, HANEM AZ 
AZOK ALAPJÁN KÉSZÜLT JÁTÉKOK 


az foglalkoztatja, hogy a jövőben 


Kirk kapitány és band 
szekeret is ül meg. Az 


csillaghajó 8 507 szavával tágabb 


sztorinak tűnik, 
int az auto- 
obil 
6 395), de még 
a sokkal köze- 
lebbi rokon, az 
űrhajó is vere- 
séget szenved 
6 217) tőle. 
A magazinok 
között a Time 
a legismerteb- 
bek közé tar- 
tozik, azért is, 
mert minden év- 
ben ők választ- 
ják meg a világ 
legfontosabb 
emberét. En- 
nek ellenére, az 
EGM (Electronic 
Gami 
sú 
lalkozó ko 
Úgy tűnik, 
szült legfrissebb képe 
sabbak, mi 


nt az amerikai el 


ája milyen 
Enterprise 


ng Monthly) magazin sokkal faj- 
yosabb, mint a világ dolgaival fog- 
kurencia (4 429 vs. 2 274). 
a Chunt-Li szűk rucijáról ké- 


k jóval fonto- 
ökválasz- 


tás. A sokk után egy kicsit evezzünk át 
a Wiki egy másik hasznos jelenségére: 


hányszor történt már 
hogy el kellett volna vi. 
tokasu 


iban időre (ugye, kö 


veletek olyan, 
alamit olvasno- 
elező ol- 


vasmány), de valamiért a Ouake és 


a CS jobban lekötött? 
előkapni 
ket vagy az inte 


nete 


a Kötelezők rö 


Ilyenkor lehetett 
öviden füzete- 
a Wikipédiát. Ha 


valaki a világ leghosszabb olvasmányát 


kapta volna kötelezőne 


lett volna a megmentőj 


k, akkor a Wiki 
e. Tolsztoj Hábo- 


rú és béke című könyve több mint 1 400 
oldalával, 560 000 szavával durva sérü- 


Bárcsak az anatómiavizsga tár- 


gya Kirby vol 


na-1512:1148 


4 presid 


A Wiki szerkesztőinek mégi 
922 szóval leírnia az orosz 


nivalóját. Azonban valamiért a H 


Gamer magazinok 


4429 :2274 


léseket okozna, ha 
véletlenül valaki- 
nek a fején landolna. 


ent! 


s sikerült 1 
író monda- 
ideo 


Kojima-féle Metal Gear Solid 4 cselek- 


ményét nem tudták 2 548 szóná 


ke- 


vesebből kihozni. A hosszú átvezetők 


és a részletes sztori valamiért ta 


masabb témának bizonyult 


rtal- 
az interne- 


tezők számára. De ugyanígy a Hamlet 


(780) és a Moby Dick (845) is al 


rad rövidítve az MGS4-gyel 


ilma- 
ben. 


SZE 


EMBEREK ÉS ÁLLATOK 


A történelem során számos 


gonoszte- 


vőt látott a nagyvilág, azonban úgy tű- 
nik, hogy tetteik mégsem bizonyultak 


elégnek a pixelhalmazból áll 


ó rosszaka- 


rók ellen. Jeffrey Dahmer emberekkel 


akmározott, Charles Manso 


példák a világ számos törvé 


kos-téma így sem elég a Me 
boss-ok ellen. Cyber Peacoc 


szektá- 


zott, és John Wayne Gacy bohócnak öl- 
özve osztotta a gonoszságot. Ök csak 


yen kívüli- 


jei közül, azonban maga a sorozatgyil- 


ga Man X 
k, Blizzard 


Buffalo, Overdrive Ostrich és Armored 


Armadillo tágabb téma a vi 
gonosztevőjével szemben (8 


ág bármely 
746 wvs.5 


602)! Maradva a furcsa videojátéklé- 


nyeknél, vajon a megszámlálhatatlan et- 
ot felvonultató Európáról vagy 
a Zelda-univerzum fajairól lehet többet 


nikun 


írni a Wikin? A fent említett 
kiindulva könnyen rájöhetün 
zony többen népesítik be Hy 
mint Európát. 10 611 szóval 
törzs, 
elverik a görög, svéd, német 
európai népet (4 282). 

"a ögbezje 


példákból 
k, hogy bi- 
rule földjét, 
a Goron- 


a Subrosian-ok és társaik bőven 


és a többi 


Átvezető animációk a világ leghosz- 
szabb könyve ellen. 2 548 : 1 922 


BIOLÓGIA ÉS A VÉGSŐ 
ÖSSZECSAPÁS 

Végül nézzük a véleményem szerint két 
egdurvább példát: a kutya egy olyan 
élőlény, amely, akárcsak az ember, fej- 
ett szervrendszerrel rendelkezik. Ez- 

zel szemben Kirby, a kis kerek rózsaszín 
izé nem több, mint egy kis kerek rózsa- 
szín izé. Mégis Kirby testi felépítéséről 

és karakteréről 1 512 szavas cikket le- 
het összehozni, míg a kutya szaglásáról, 
farokcsóválásáról és0 minden más tulaj- 
donságáról csak 1 148 szóra futja. A leg- 
nagyobb küzdelmet maga a Mindenható 
és a Sonic-sorozat negyedik legnépsze- 
űbb karaktere adja. Isten, aki teremtette 
a világot és az embert, mindössze 3 726 
szóra elég a Wikipédián, míg Knuckles, 

a Sonic-sorozat karaktere 7 832 szó- 

val büntet. Ha az Istenről szóló munká- 
kat is hozzáadjuk a számokhoz (például 
a Bibliát, mert az eléggé fajsúlyos téma), 
máris 14 330-ra ugrik a szavak száma. 
Knuckles munkásságával együtt (képre- 
gények, rajzfilmek és játékok) viszont í. 
is viszi a pálmát 16 457-el. Na, ez az i 
Zi no comment. Mókás és egyben szomo- 
ú tény, hogy a nerd és geek társadal- 
mat foglalkoztató témák sokkal kidolgo- 


zottabbak a világ enciklopédiáján, mint - 
a történelmet író események, találmá- ka 
nyok és személyek. 3 , 


— 


Sonic haverja vs. a Minden- 
ható! 16 457 : 14 330 


N 


e sszzugét VI 


SE" gek s 
Master Chief a világ első 
embere - 4 463 : 3 334 


COMIC-CON INTERNATIONAL 


San Diego-t idén is meg- 
szállták a képregény-fana- 
tikusok 


//Mayer 


NYÁRI RENDEZVÉNYDÖM- 
A PING SORÁN VOLT már ré- 

szünk E3-ban, Blizzard-féle 
World Wide Invitational-ben és au- 
gusztusban itt van ismét a Games 
Convention. Nem lehet panasz eddig 
a felhozatalra, szállingóznak a bejelen- 
tések, frissülnek a galériák és újabbnál 
újabb videók csábítanak minket egy-egy 
franchise felé. Azonban a rengeteg, fő- 
leg játékiparra kihegyezett esemény mel- 
lett van egy hasonló kaliberű rendezvény 
is, amelyet éppen egy másik műfajnak, a 
képregénynek szentelnek. A Comic-Co 
azonban nemcsak Superman és társainak 
rajongóit szólítja meg elsősorban, hisz az 
utóbbi években sikerült a szuperhősök- 
nek stabilan beverekedniük magukat a 


mozik és játékok világába is. Ennek há- 


új trailerek látnak napvilágot, sikerül el- 
kapni néhány híres színészt a látogatók 
között, no és persze sok-sok játék kipró- 
bálható és élvezhető! A rengeteg csinos, 
farsangi hangulatot teremtő cosplayer 
ányról nem is beszélve. 


HÍRESEK ÉS GAZDAGOK 

A képregényipar nagyjai közül ismét s0- 
kan tették tiszteletüket az idei rendezvé- 
nyen. Az egyik legnagyobb névnek számí- 
tó Stan Lee szakított egy kis időt arra is, 
hogy az autogram-osztogatás mellett egy 
kicsit a játékokról is elmélkedjen. Ugyan 
az utóbbi időben rengeteg képregény fil- 
mes adaptációjában segédkezik, de úgy 


a rengeteg filmről derülnek ki friss infók, 


) 
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gondolja, hogy a játé 


át. Nem csak ülnek a 


a cselekményt illetőe 


tékok 
ga Will Wright tarto 
fanatikus-mivoltáról, 


nem az események részeseivé válnak az- 
zal, hogy maguk hozzák meg a döntéseket 


teg Marvel-hős kap saját fil 
úgy tűnik, hogy Mr. Lee szíve inkább a já- 
elé húz. Pár sarokkal odébb ma- 


kok már túlléptek a 


filmiparon. Tulajdonképpen a filmeknek 
van kezdetük, közepük és végük, 
megírja az ember, akkor meg 
a történet. Ezzel szemben a játékok már 
sok-sok kisebb eseményből állnak össze, 
amelyeket a játékosok i 


ha ezeket 
is van hozzá 


teraktívan élnek 
vásznat figyelve, ha- 


ba 


n. A jövőben renge- 
net, azonban 


t egy kis beszámolót 
és megosztott né- 


hány gondolatot a körberajongott Spore- 


ral kapcsolatban. Wi 


Il gyengéd érzelmeket 


táplál az űrutazással, az idegen lényekkel 
és a tudományos fantasztikummal kap- 


csolatban, nem is olyan 
limitált példányt beszeri 


Csodálom a játékokat, amiért olyan 
jól vagy akár sokkal jobban néznek 
ki, mint a legdrágább filmek! Ulsz 
egy játék előtt és olyan, mintha egy 
szuperhős-filmet néznél, csak itt a 
része vagy az egésznek! 


régen sikerült egy 
eznie a Kubrick- 


féle 2001. Űrodüsszeiából, amelynek de- 
dikálása során a lábai is remegni kezd- 
tek az örömtől (hát igen, Will is ember- 


ből van). A kreatív guru 


kes észrevétel szerinte, 
dások 
ak és énekelnek, addig 


az iskolák nem arra tan 


jók, hai 
értünk egyáltalán, ezzel 
jesen kiölik a fiatalokbó 
got és a kreativitást. Pe 


allgatók túlnyomó része 
a saját képességeiben. Will úgy érzi, 


egyébként egy kis 


kritikát is küldött az oktatás felé. Érde- 


hogy míg az óvo- 


agabiztosan rajzolgatnak, táncol- 


az egyetemeken a 
ár alig biztos 


ogy 
ítanak meg min- 


ket, hogy miben vagyunk, vagy lehetünk 
em arra, hogy mi 


nindenhez nem 
pedig szinte 
a magabiztossá- 

dig a Sims-sorozat 


oD 
— 


és a Spore éppen erről szól. Az ember 


önfeledten alkothatja m 


eg saját világát, 


és ahelyett hogy Luke Skywalker vagy 
Gandalf szerepét venné át, inkább George 
Lucas vagy Tolkien bőrébe bújhat. Persze 
azért a sok gondolat mellett sikerült egy 
kisebb Spore-adaggal is kényeztetnie a já- 
tékos társadalmat: A játék a megjelené- 
sekor tartalmazni fog egy Comic Creator 
kiegészítőt, amellyel saját lényeinket tud- 
juk szerepeltetni a fantáziánk szülte kép- 
egényekben. Műveinket természetesen 

a neten is közzétehetjük majd, így köny- 
yedén webcomic-alkotókká válhatunk a 
Spore által. 


AZ OTT NEM JORDAN 
MECHNER? 

A perzsa herceg varázslatos kalandjai- 
nak kitalálója is felbukkant a Comic-Con- 
on, és ha már eljött, beszélt is egy kicsit 
az Ubisoft-féle PoP-sorozatról és a ké- 
szülő filmről is. Bevallotta, hogy a Sands 
of Time cselekményvonalon haladó triló- 
giából a Warrior Within az, amelyiket a 
legkevésbé szereti. A sötétebb és komo- 
rabb hangvétel nem az ő stílusa, éppen 
ezért nem is tud rajongani a második epi- 
zódért. A készülő PoP-filmről pedig ép- 
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Mi az az otaku? 


Fanatikus rajongók. akik nem ismernek határokat 


AZ OTAKU kifejezés japánul eredetileg egy tisztelgő megszólítás, azonban a 80-as évektől 
kezdve rengeteget vesztett fényéből és mára inkább egy lenéző kifejezés a távol-keleti kul- 
túrában. A több mint 20 évvel ezelőtt futó Macross animesorozat egyik karaktere használta 
ezt a megszólítást, melyet aztán a rajongók vettek át mindennapi nyelvükbe, azonban a 
túlzott használat miatt a jelenség szépen lassan ellenszenvet szült a külsős emberek szemé- 
ben. Az otakut mostanra azon személyekre használják gyűjtőnévként, akik megszállottan 
rajonganak egy adott témáért, azaz mindenki, aki nerd vagy geek, az tulajdonképpen otaku 
is egyben. Bár a felkelő nap országában gúnynévként használják, nyugaton büszkén verik a 
mellkasukat a rajongók, miszerint ők vérbeli otakuk. 


pen ellentétes véleményeket táplál. Sokan 
aggódnak Jake Gyllenhaal szerepelteté- 
se miatt, azonban Jordan Mechner éppen 
hogy el van ragadtatva a szereposztás 
miatt. Azt ugyan elismeri, hogy lehetett 
volna egy kicsit ,perzsább" a főszerep- 
ő, de egy ilyen szereplőgárda mellett iga- 
zán nem lehet panasz, elvégre Jake mel- 
ett Gemma Arterton (a következő Bond- 
ány), Ben Kingsley és Alfred Molina is 
yet kapott. A herceg egyébként ezúttal 
m csak egyszerűen , a herceg" lesz, ha- 
m nevet is kap. A Dastan név Mechner 
szerint perzsa nyelven annyit tesz: szélhá- 
mos, amely azzal tenné a filmet igazán ér- 
dekessé, ha kedvenc trónörökösünk va- 
óban a neve szerint cselekedne. Állító- 

ag maga a cselekmény is átdolgozásra 
kerül, mely érthető, hisz nem feltétlenül 
mozibarát egy 2 órás akciófeszt, de azért 
megnyugtató, hogy a fontosabb fordula- 
tok és események helyet kapnak a forga- 
tókönyvben. A jövőről beszélgetve Jordan 
egemlítette, hogy első sikeres játéka, a 
Karateka folytatódni fog, azonban egy- 
előre nem tudni, hogy ez egy Megaman 


9-féle retró letölthető program, vagy egy 
teljesen felújított kiadás lesz majd a ké- 
sőbbiekben, mindenesetre mi nagy öröm- 
mel várunk mindent, ami Karateka. 


JÁTÉK ÉS KÉPREGÉNY TALÁL- 
KOZÁSA 

Az EA standjánál is nagyszerű bejelentés 
várt minket: a Dead Space alapján készü- 
lő képregény híre remek fogadtatásban ré- 
szesült a cég szerint, ezért a jövőben több 
franchise is követni fogja majd ezt a példát. 
Az biztos mindenesetre, hogy hamarosai 
a parkour-szimulátor Mirrors Edge is meg- 
kapja a saját képregényét, amelyből egy kis 
ízelítőt is kaphattak a Comic-Con látogatói 
ninőségről a DC gondoskodik majd, íg 
godalomra semmi ok. Akik viszont in- 
ább digitális formában szeretnék átélni a 
üzetecskék élményeit, azok talán örül- 

i fognak a Nintendo Wii-re érkező új szol- 
áltatásnak, amelynek köszönhetően japán 
mangák válnak olvashatóvá a kis konzo- 
on. A négy legnagyobb mangakiadó szö- 
vetségének hála hamarosan a WiiWare-ről 
is letölthetjük a hetente megjelenő fejeze- 
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WILL WRIGHT korábban 
egy érdekes számadattal 
definiálta a játékosok kre- 
atív mivoltát. A Creature 
Creator megjelenését kö- 
vető 18 nap alatt 1,5 millió 
lény került a Sporepedia- 
ra. Istennek ehhez 7 nap 
kellett. Kiszámolva tehát 

a Spore-felhasználók 

Isten teljesítményének a 
3890-ára képesek! Mára 
azonban sikerült a Min- 
denhatót is túlszárnyalni, 
hiszen több mint 2 millió 
lény áll már a fejlesztők 
rendelkezésére, és ezzel 
tulajdonképpen túllépték 
az előzetes számításokat, 


teket. A kiadókhoz olyan nagy címek tar- 
toznak, mint a Cowboy Bebop, a School 
Rumble, a Bleach vagy a Naruto, így bár- 
melyik animerajongó könnyedén megtalál- 
hatja majd kedvencét. 


PINDUR PANDÚROK t WOW 
Nehéz a Comic-Con alkalmával úgy vé- 
gigsétálni a rendezvény területén, hogy 
ne botolnánk lépten-nyomon egy ismerős 
arcba. A Cartoon Network számos sztár- 
ja mögött álló Craig McCracken is ott 
volt, és amikor megunta a Pindúr Pan- 
dúr-relikviák dedikálását, egy kicsit me- 
sélt a készülő Cartoon Network MMO- 
ról, mely egy böngészőben futó 3D-s 
program lesz. Dexter, Ed, Edd, Eddy és 

a többiek, mint NPC-k bukkannak majd 
fel a több sorozatból összegyúrt világ- 
ban, egyeseket pedig akár társakként is 
magunkkal vihetünk majd kalandjainkra. 
Craig szerint nem kell aggódni, hogy ez 
egy böngészős program lesz, hiszen mély 
és jól kidolgozott játékmenet kap majd 
helyet a játékban. Magáért az élményért 
nem is kell fizetnünk, de lesz majd pár 
olyan extra szolgáltatás, amelyek igény- 
bevételéhez szükségünk lesz a bankkár- 
tyánkra. Pontos információ még nem el- 
érhető erről, de feltehetően a Maple 
Story-ban is használt rendszer várható, 
melyben különleges tárgyakért kérnek el 
egy kisebb összeget. Év végére várható 
a megjelenés, de már most lehet jelent- 


kezni a bétatesztelésre a csatorna web- 
lapján. 


FOROGNAK A FOGASKEREKEK 
Ha játékokról van szó egy rendezvényen, 
akkor a Microsoft biztos jelen van, hisz 

a három konzolnagyágyú közül talán az 
övék a legkiterjedtebb marketing kam- 
pány. Szinte mindenhol ott vannak, lép- 
ten-nyomon Xbox 360. És ha már itt a 
konzol, akkor nem maradhat ki az egyik 
legsikeresebb játék, a Gears of War sem. 
A folytatás idén év végén várható, és a 
Comic-Con alkalmával ismét sikerült né- 
hány infómorzsát elhinteniük az Epices 
srácoknak. Örülhetnek a Gears első részé- 
ek rajongói, hisz az ügynevezett linked 
achievementekkel, a korábban elért ered- 
nényeik átkerülnek a GoW2-be. Aki az el- 
ső részben kipörgette az Act 1-et, az itt 

is játszhat Carmine-nal a multiplayerben, 
de ugyanígy elérhető lesz Raam is, ha 

a megfelelő követelményeket koráb- 

ban már teljesítették az első epizódban. 
A hangulat zenei részéért ezúttal Steve 
Jablonsky felel majd, aki nemrég fejez- 

te be a soundtrack felvételeit. Aki nem is- 
merné őt, az tekintse meg a Transformers 
vagy A sziget filmeket, esetleg játsszon 
egy kicsit a Command 8. Conguer 3-mal, 
hisz az ő dallamai szólnak ezek alatt is. Az 
igazi hardcore rajongók pedig készülhet- 
nek a limitált gyűjtői kiadásra is, melyhez 
kapunk majd egy fotót, amelyen Dom és a 


elesége látható. Ez 
amúgy a játékban is 
elbukkanó kép pon- 
tos másolata. Ha- 
marosan pedig már 
könyv és képregény formájában is elérhe- 
tő lesz néhány, Gears által inspirált törté- 
et, szóval van mire várniuk a rajongók- 
ak, és van miért spórolniuk egy kicsit. 


TÉVE ÉS MOZIVÁSZON 
A képregényhősök tévében és mozi- 
vásznon szerepeltetése nem új dolog, 
és mondhatni, a mozgóképes és az ,ál- 
lóképes" műfajok kéz a kézben járnak. 
A Comic-Con alkalmával ezért is kap- 
nak jelentős szerepet a tévés soroza- 
tok és a készülő blockbuster filmek. Az 
idei San Diego-i rendezvényen többek 
között betekintést nyerhettünk Rozso- 
mák kalandjaiba (Wolverine), átélhettük 
egy kis időre, milyen is, amikor a Föld 
állva marad és Keanu Reeves érkezik fi- 
gyelmeztetni (The Day the Earth Stood 
Still) és Christian Bale gépek elleni har- 
cát is megcsodálhattuk (Terminator 
Salvation). Egy beszélgetés erejéig si- 
került leülni a Lost, a Terminator: The 
Sarah Connor Chronicles és sok más so- 
rozat alkotóival. Általuk egy kis bete- 
kintést nyerhettünk a forgatókönyvírás 
rejtelmeibe, illetve abba, hogy mennyi- 
re nehezítette meg a dolgukat az írók 
sztrájkja. Egyes sorozatok új szezon- 


amelyek havi 100 ezer 
példányt jósoltak. 


jait újabb úgynevezett pilot epizódok- 
kal fognak életre kelteni, hisz a hosz- 
szú kihagyás miatt a nézőket ismét fel 
kell pörgetni a folytatásokra. Ugyan a 
Terminator-sorozat cselekménye csupán 
pár másodperccel később veszi fel a fo- 
nalat, a Chuck új szezonjának az elején 
például a főszereplő elmeséli a korábbi 
eseményeket, és tulajdonképpen az ala- 
poktól vezeti be a nézőket a történetbe. 
Ez ismerős lehet korábbról, azonban ez- 
úttal nemcsak gyorsan végigpörgetik az 
előző szezon fontosabb eseményeit, ha- 
nem komolyabban igyekeznek feleleve- 
níteni azokat. 


KAPKODJUK A FEJÜNKET 
Annyi meg annyi látnivaló, információ és 
újdonság uralja a Comic-Con padlóját, 
hogy szinte alig lehet követni. Tévés és 
mozis sztárok, híres fejlesztők, rengeteg 
cosplayer, ritkaságnak számító képregé- 
nyek, mangák, animék és rengeteg kipró- 
bálható játék. Itt szinte mindenki meg- 
találja a kedvencét, és könnyedén kien- 
gedheti a szunnyadó rajongót magából. 
Ugyan nincsenek szemtágító bejelenté- 
sek, de a sokféleség mindenképpen kár- 
pótol minket. 
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Virtuális kártyapaklink felvált: 
ja a tibériumot,az aranyat éS a 


fantasy fűszerezésű stratégiában. 


KIADÓ EA Phenomig 
FEJLESZTŐ Electronjés ATS; 


MEGJELENÉS 
2008. végé 


ák ésázágoN a és -RTS; éle köz ZÖS gyermeke 


többi nyersanyagot ebben. az egyedi : 


k 


Bisz 


COMIC-CON 
2008 


TLEFORGE 


1 EG h E ] 
m-. Ca. Lali 


Tis STRATÉGIAI JÁTÉKOK 
i NEM NAGYON változtak az 


elmúlt évek során, szoro- 

san megmaradtak az alapoknál, az- 
az fogtuk a meglévő erőforrásain- 
kat, és felépítettük seregünket, ame- 
lyet az ellenfél csapataira uszítottunk. 
A Battleforge is hasonló nyomvonalon 
halad, azonban míg más játékokban a 
pénz vagy egyéb ásványi anyagok ad- 
ták az erőforrást, addig itt egy pak- 

li kártya lesz egységeink alapja. Ma- 
guk a harcok egy nyitott csatamezőn 
zajlanak majd, ahol a játék kezdetekor 
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egy teljesen véletlenszerű helyre dob- 
nak le minket, akárcsak az ellenfelein- 
ket. Ekkor megkezdhetjük lapjaink fel- 
tárását, azaz elhelyezhetjük egysége- 
inket a harctéren, azonban csínján kell 
bánni a sorrenddel és a mennyiséggel. 
A kártyák ugyanis olyan mágikus erő- 
be kerülnek, amelyből csak egy adott 
mennyiség áll rendelkezésünkre a csa- 
ta kezdetén. Minél erősebb egy egy- 
ség, minél brutálisabb képességekkel 
bír, annál több erőt emészt fel a pályá- 
ra helyezésük. A taktikák megbolyga- 
tása végett lesznek a pályákon elfog- 
lalható stratégiai pontok, amelyek irá- 
nyításával növelhetjük erőforrásunkat, 
így újabb kemény lapokat tudunk majd 
kijátszani a harcok során. 


MEGADJA? MEGADTA! 
Összesen négy frakcióra oszthatjuk 
majd a selmryélkett függően azok af- 
tűz és jég He egységek, Amelyés 
ket könnyedén megkülönböztethetünk 
majd. Egyetlen lap akár több tucat ki- 
sebb egységet is magában rejthet, de 
lesznek kártyák, amelyek csak egyet- 
len Godzilla-méretű szuperegységet 
adnak, amennyiben kijátsszuk a harc- 
mezőn. 20 lapot válogathatunk ösz- 
sze és alakíthatjuk ki a saját harci pak- 
linkat. Felesleges kártyáinkat termé- 
szetesen nem kell majd eldobnunk a 
kampány során, azokat megtarthatjuk, 
azonban a küldetésekre csak a gondo- 
san kialakított paklit vihetjük magunk- 
kal. Ha mégis rendelkeznénk olyan kár- 
tyával, amelyik egyáltalán nem nyerte 
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el a tetszésünket, könnyedén eladhat- 
juk egy másik stratégának a játék saját 
aukciós házában. Maga az alapcsomag 
200 különböző lapot fog tartalmaz- 
ni, így lesz bőven lehetőségünk vari- 
álni a seregünket, azonban ha ez sem 
volna elég, akkor ott lesz még az a te- 
mérdek kártya, amelyet majd a meg- 
jelenés után kezdenek el szép lassan a 
frissítésekkel együtt kiadni a fejlesz- 
tők. Bizonyos extra tartalmakért azon- 
ban feltehetően fizetnünk kell majd. 
Az még nem tisztázott, hogy ezekért 
a "ritka" lapokért valódi, vagy a játék- 
ban összeszedett pénzzel kell fizet- 
nünk, azonban az EA mostanság al- 
kalmazott stratégiáját figyelve min- 
den bizonnyal a saját zsebünk mélyére 
kell nyúlnunk. A Comic-Con bemutató- 
ja során végre mozgás közben is lát- 
hattuk a Battleforge játékmenetét, és 
az első benyomások rendkívül biztató- 
ra sikeredtek. A játékot friss koncepci- 
ója remekül emeli ki a konkurenciából, 
azonban továbbra is kérdéses, hogy 
miképpen szerepel majd a folytató- 

dó Red Alert és Starcraft játékok mel- 
lett. Mindenképpen érdemes odafigyel- 
ni az EA Phenomic munkájára, hiszen 
végre nem egy tucattermék érkezik az 
Electronic Arts gondozásában, hanem 
egy eredeti és üdítően szórakoztató al- 
kotás. 65 
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A Stargate szereplőinek bőrébe bújva 
végre mi is a részévé válhatunk a film 
és a sorozat nagyszerű világának. 


KIADÓ Cheyenne Mountain 
Entertainment 
FEJLESZTŐ Firesky 


2009. 


RATTATAL 
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TV-SOROZAT RAJONGÓI 
valószínüleg tűkön ülve vár- 


ják kedvenceik felbukkaná- 
sát a PC-n, és ugyan a megjelenésig 
még türelmesnek kell maradnunk, a 
Comic-Con alkalmával sikerült egy 
kicsit enyhíteni a várakozás okozta 
szomjúságunkat. Egy prezentáció során 
belekukkanthattunk a készülő Stargate- 
játékba, amely az SG-1-sorozat nyolcadik 
és kilencedik szériája között helyezkedik el 
majd a cselekményt tekintve. Chris Krug, a 
játékot fejlesztő Chenneye Mountain kre- 
atív direktora vezetett be minket a csillag- 
kapu online világába, és bár még sok van 
hátra a végleges változat elkészültéig, így 
is sikerült mély nyomokat hagynia ben- 
nünk. RPG-hez illően több kaszt közül is 
választhatunk az elején, amely a szokásos 
felhozatalnak felel majd meg csillagkapus 
kiadásban. A kommandós a lopakodásban 
lehet hasznunkra, a katona — ugyan ki 
gondolta volna — tűzerejével tűnik ki tár- 
sai közül, a tudósokra a technikai kütyük 
buherálását bízhatjuk, az archeológus a 
rejtőzködés nagymestere, a Jaffák távolról 


,2 ii 


pusztítják el az ellenfeleket és a Goauld-ok 
(vagy Asgard-ok, függően az általunk vá- 
lasztott frakciótól természetesen) távirá- 
nyítású támadókat küldhetnek előre. Chris 
kezdetnek a katonát mutatta be nekünk, 
aki elsősörban a tűzharcban lesz praktikus, 
illetve kezdő játékosoknak is ez a karakter 
az ajánlott. 


HUD SEGÍTSEK ONNEK 
Katonánkkal megérkeztünk Lucia füldjére, 
amely a Lucian Alliance elhagyatott, poros 
otthona. Feladatunk szerint a Lucian cső- 
cseléket kellett egy kicsit megreguláznunk, 
ehhez néhány fejlesztő is csatlakozott tá- 
mogatásként. A harc előtt kicsit bejártuk 
a terepet, hogy szokjuk a kezelőfelületet és 
az irányítást. A HUD-on helyet kapott egy 
kis köralakú radarféleség, amely informá- 
ciót ad az egészségügyi állapotunkról, és 

a harcifókuszunkról. Az életerőt nem kell 
magyarázni, maga az úgynevezett battle 
ocus az érdekes. Ha magas fókusszal kez- 
dünk csatázni, akkor gyorsabban tölthet- 
jük vissza az életerőnket, és támadásaink 
is pontosabbak és hatásosabbak lesznek. 
Ellenkező esetben viselnünk kell a követ- 
kezményeket, hisz alacsony fókusszal köny- 
nyebben sebesülünk meg, és offenzív ösz- 
öneink sem lesznek még bemelegedve. A 
kijelző radarfunkciói a rejtőzködésnél és a 
fedezékkeresésnél kapnak fontos szerepet. 
A karika alakú műszer azt mutatja majd, 
hogy melyik oldalról vagyunk láthatóak, il- 
letve merről érkezik támadás. Ha az egyik 
oldal zöldre vált, akkor abból az irányból 
hiába lövöldöznek ránk, nem sebződünk 
meg, mert a fedezékünk tökéletes. Sárga 
esetén már elérhet minket egy-két löve- 
dék, piros színnél pedig jobb, ha fedezéket 
keresünk. A bemutató során sikerült meg- 
tapasztalnunk, hogy mennyire hasznos is 
ez a kijelző, hisz amikor komolyabb gali- 
bába keveredtünk, jó volt tudni, hogy mer- 


ről is szórják ránk az áldást. Sajnos azon- 
ban a rövid akciónak hamar vége szakadt, 
így kénytelenek vagyunk a következő nagy 
eseményig várni, hátha akkor kapunk egy 
kicsit többet a Stargate Worlds-ből. Addig 
végig lehet nézni elölről a filmet és a soro- 
zatot enyhítésként. (3 
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Hagyományos fantasymiliővel és a 
BioWare szokásos kimerevíthető, 
real time harcrendszerével lesz 
dolgunk ebben a remek grafikájú 
RPG-ben. 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ BioWare 


2009. február 


RAGON AGE: 
RIGINS 


Jedik, kínai harcosok-és galaktikus ügynökök 
után a BioWare visszatér a jó öreg fantasyhoz... 
//Bad Sector 
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Li j§ f) 
[A Dragon A 8. BioWare eddigi leghosszabb projectje: már vagy öt éve dolgoznak 
rajta, és közben olyan más címeket is kiadtak, mint a Jade-Empire, a Mass Effect, 
— illetve ezek PC-s verziói. 


KN pe ká 
Hi 1 Ét ág 7 3 nák 4 
Látod ezt a sok SSÉp füvet? Na ehhez 
.! kell majd procit venned, hehehe... 


kat is rakhatunk rá kedvünk magyarázza el nekünk az eseményeket. 
szerint. Hogy a tetkóknakmi — Találkozhatunk majd az ifjú királlyal 
lesz a szerepe, azt még nem is, aki középkori kollégáival ellentét- 
tudni. Mindenesetre ennek ben bőszen küzd embereivel a harcme- 
a militáris szervezetnek az zőn. Mielőtt azonban a heroikus ural- 
a feladata, hogy megvédjék kodóval találkoznánk, egy rövid időre 
az emberiséget a mindenféle . Duncan magunkra hagy. Miközben ba- 
veszedelemtől például azok- — rangolunk a romos bázison, szembesül- 


tól az orkszerű szörnyektől, a ni fogunk egy szokásos morális dilem- 
999-BEN JELENT MEG a Bár ezúttal nem blightoktól is, akik ellen küzde- mával, amely a KotoR óta szinte már a 
l áté a Forgotten Realms ni fogunk. Az E3-on látható demóban BioWare játékok trade markjává vált. 
melyakis jólismert világában kalan- Ú a gray wardenek főhadiszállása egy ro- Itt egy elfogott tolvajjal kell egyezked- 
T dozhatunk, mint a Baldurs Gate-kben, mos városrészben található, tehát a hős nünk, a gy kincsláda kulcsát csór- 
hiszen a BioWare új univerzumot agyalt lovagok a sztori elején minden bizonnyal tael,n t rajta nem kapták volna a 
ki, de mégiscsak kísértetiesen hasonla- igencsak csehül állnak és a hozzánk ha- KÉR ré koszos, dohos börtön- 
tos hozzá. Ezt leszámítva a játék sztori- sonló új fiúkon és lányokon áll vagy bu- be nem töb avasi fra. Arszerencsétlen GE 


. járól egyelőre még nem sokat tudni. A já- kik, hogy meg tudjuk-e erősíteni a lovag- 
ali ték főszereplője egy ifjú és zöldfülű újonc rend pozícióját. é 
(te ehát egy igazi ,n00b"), aki nemrég lé- 
Í warden lovagrendjébe. EZ A KIRÁLY TÉNYLEG ks 
. ezúttal is jav áligélats RÁLY" 

A játék elején egy Duncan nevű magas 
dl rangú warden vezet minket körbe és 


fickó eleinte átal és ételért KÖME 


, Judit munkája: hivatásos Ma 
villámhárító 


sorozat 
"összetettek ( ! 
V tok róluk), azonban számunkra 
kal érdekesebb, hogy a ka 


fantasyuniverzumban játszódik, ahol lé- 
zerkardok és szuperszonikus fegyve- 
rek helyett középkori pallosokkal és íjak- 
kal csapnak össze lovagok és szörnyek, 
illetve a Jedi Erőt és biotikus képessé- 
geket is a jó öreg tűzlabda váltja fel. 
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MEZ— Ghünter még a reggelire is lopa- 
x Eu! kodva megy, fő a gyakorlás 


kint n 


ul fell in to a burning ring of feza i A jjítezt, 
fire..." (Johnny Cash) iz 4 9 


Ezt Raydentől tanultam, 
muhahaha! 


A Dragon Age nevet már régóta 
használtuk, de most úgy éreztük, 
az , Origins" jobban jelképezi a 
játékot - Greg Zeschuk, producer 


ight-veszedelem 


Új szörnyek a láthatáron 
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A DRAGON AGE egy újfajta szörnytípust mutat be: a ,blight"-ot, amely jellegében tulaj- 
donképpen nem sokban különbözik az eddigi fantasy rémektől. A blight hadsereg különböző 
hagyományosnak tűnő szörnyekből áll: bizonyos tagjaik az orkokra emlékeztetnek, mások 
az ogrékra. A blightok sajátságos nyelven kommunikálnak egymással, amelyet állítólag egy 
igazi nyelvész talált ki. Reméljük, ebből a fejlesztés végső fázisában nem csak a ,hörr, hörr" 


marad MEG. 


egyszerűen megöljük és elvesszük a 
kulcsot, vagy nem törődünk az egész- 
szel, és hagyjuk, hogy a tolvaj ott ro- 
hadjon meg a cellájában. Akármit is 
választunk, befolyásolja majd beállí- 
tottságunkat, amelyről még pontosan 
nem lehet tudni, hogy milyen kategó- 
riákból áll. Persze a szemfüles játékos 
nem hagy ki egy jó kis lootot: ha azt 
választjuk, hogy ott helyben megöljük 
a fickót és elvesszük a kulcsát, akkor 
jó nagy veszekedésnek kell elébe néz- 
nünk az őrrel, aki észre fogja venni az 
incidenst, viszont a talált kincs megéri 
majd a fáradságot... 


rÜDVÖZÖLLEK, DICSŐ LO- 
VAG"! (, SZEP A RUHÁD, 
NINCS IS LOVAD") 

A rövid kis intermezzo után ismét ta- 
lálkozunk Duncannel, aki végre a ki- 
rály elé vezet. Itt egy átvezető jele- 
netet láthatunk, amely során az ural- 
kodó és a parancsnokok átbeszélik, 
hogy mit is kellene tenni azért, hogy a 
blight invázió ellen hatékonyan felve- 
gyék a harcot. Az átvezető során lát- 
hatjuk, hogy a karakterek kidolgo- 
zása terén ismét mennyit dolgozott 

a BioWare: az arcok kidolgozása, a 
gesztikulálások, a kifejezések a szoká- 
sos BioWare minőséget hozzák, tehát 
ezen a téren biztos nem kell majd pa- 
naszkodnunk. A kissé gőgös viselkedé- 
sű ifjú király ki is osztja számunkra a 
feladatot: egy kis csapat tagjaként fel 
kell jutnunk egy hatalmas torony te- 
tejére, hogy egy jelzőtüzet meggyújt- 
sunk. Persze ez nem fog könnyen men- 
ni, hiszen a blightok hordája már ott 
toporzékol a kapuk előtt, hogy vég- 


re megtámadhassa a várat. Ahogy el- 
indulunk a torony felé, az ostrom is 
megkezdődik. A vérszomjas horda 
egy rendkívül látványos, kicsit a Gyű- 
rűk Urára hajazó átvezetőben támad 
a várra. A király parancsot ad az Íjá- 
szoknak, hogy nyissanak tüzet, majd 
következő lépésként vérszomjas ku- 
tyákat ereszt az orkszerű lényekre. 
Végül maguk a lovagok is nekironta-. pi 
nak a blightnak, és a káosz és véreng- 

zés elszabadul... Ha már itt tartunk, 

akkor érdemes megjegyezni, hogy a 

BioWare fejlesztői ezúttal kihangsú- 

lyozták, hogy a játék , mature" beso- 

rolást kap majd, Így nem fogják izgat- 

ni majd magukat a vér és erőszak áb- 
rázolása miatt. Természetesen minket 

sem kímél a blight hadsereg: miközben 
megpróbálunk feljutni a torony tetejé- 

re, bőszen ágyúzzák majd a falait, Így 

a remegő, omladozó lépcsőkön kell fel- 
jutnunk, hogy teljesítsük a küldetést. 


AHOGY PARANCSOLJA URA- 
SAGOD! 

A játék kezelőfelülete erősen emlékez- 
tet a World of Warcraftéra, amiért 

mi nem is panaszkodunk, hiszen jótól 
jót elcsenni nem bűn, sőt, dicséretes. 
A kameranézeteknél viszont újdonság 
lesz, hogy kedvünkre váltogathatunk a 
hagyományos Baldurss Gate-szerű fe- 
lülnézetes, illetve a Mass Effectre és 
TPS-ekre hajazó ,nézd a hátam"-féle 
külső nézetes között. Ez azért is rend- 
kívül praktikus, mert a BioWare sze- 
rencsére visszatért a régi BG-kben és 
a KotoR-ban megszokott teljes csa- 
patos irányításra, tehát nemcsak a fő- 
szereplőnek adhatunk ki közvetlen pa- 
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pofának kispajtás??? 


rancsokat, hanem a négytagú teamből 
bárkinek. Természetesen, mint min- 
den más BioWare-játékban, itt is ked- 
vünkre kimerevítjük a csatát és az időt 
megfagyasztva kényelmesen komman- 
dírozhatjuk hőseinket. 


TŰZOLTÓ LESZEL, 

S KATONA... 

Ez persze megszokott fícsör, azon- 
ban a BioWare tartogat pár újdonsá- 
got a tarsolyában. Varázslataink pél- 
dául nem feltétlen csak pusztításra al- 
kalmasak: bizonyos esetekben például 
skatasztrófaelhárításra" is használhat- 


. juk őket. A toronyban például az ellen- 


ség mágusa egy kiömlött olajoshordó- 
ra rá akart küldeni egy tűzlabdát, hogy 
alaposan alánk gyújtson. A lángok ha- 
marosan el is harapóztak volna, ro- 
pogósra sütve hőseinket, ám a csinos 
kis elf varázslólánnyal jégesőt idézhe- 
tünk, amely eloltja a forró veszedel- 
met. Máskor viszont mi magunk trük- 
közhetünk hasonló megoldásokkal. A 
,grease" varázslattal zsírossá változ- 
tathatjuk a talajt, közvetlen utána pe- 
dig egy jól becélzott tűzlabdával mi 
magunk égethetjük meg ellenségein- 
ket. Az elf leányzó emellett gyógyítani 
is képes, tehát feltehetőleg külön pap- 
ra sem lesz nagyon szükségünk. 


NEM EGY SHREK... 

Miután felérünk a torony legtetejére, 
egy hatalmas ogréval kerülünk szem- 
be, aki éppen egy emberi holttesten 
csámcsog á la Resident Evil, szóval egy 
Shrek-féle bumfordi lénnyel van dol- 
gunk. A több méter magas szörny ha- 
talmas agyarokat visel a fején, amely 


szaz 
Hogy kit neveztél majom- v érts 
EKET Allam 57 1. 


Ez a blöki tankol??? Na hiszen... 


A BIOWARE SZERENCSÉRE VISSZATÉRT A 
RÉGI BG-KBEN ÉS A KOTOR-BAN MEGSZO- 
KOTT TELJES CSAPATOS IRÁNYÍTÁSRA 


kicsit hasonlít a jó öreg Diablóéra. Ret- 
tenetes fogazatával bárkit képes ket- 
tészakítani, aki elég szerencsétlen ah- 
hoz, hogy védtelen legyen és túl közel 
kerüljön hozzá. A tagbaszakadt szörny 
először is egy hatalmas követ hajít a 
csapatunk számára legveszélyesebb és 
egyszerre legsebezhetőbb pontjára: az 
elf varázslónőre. Mivel elég messze va- 
gyunk, ezt szerencsére ki tudjuk vele 
kerülni, ám az ogre következő mozdu- 
latával váratlanul hatalmasat dobbant, 
így embereink elterülnek. Az egyik kö- 
zelebb álló (csak egy rövid időre hoz- 
zánk csapódott, alkalmi) emberün- 


A szörnyek nyelvezetének kidolgozásán 
állítólag egy igazi nyelvész dolgozott több éven 
keresztül. 


MIÉRT NEM 
BALDUR"S 
GATE 3? 


A trilógia záróakkordja helyett 


AZ 1999-BEN megjelent Baldurs Gate 
és a 2000-es Baldurs Gate 2, illetve 
kiegészítőik minden idők leghíresebb 
RPG-iként írták be magukat a játéktör- 
ténelembe, így sokan nem értették, hogy 
miért nem zárult trilógiaként a sorozat. 
Nos, az okok meglehetősen összetettek 
és kicsit talán elszomorítóak is. A leg- 
nyilvánvalóbb ok az, hogy maga a kiadó, 
az Interplay szép lassan tönkrement és 
nem volt pénze arra, hogy egy ilyen volu- 
menű játékot finanszírozzon. A Baldurs 
Gate 3-hoz már új motor is dukált volna 
és a BioWare ezt inkább a Knight of the 
Old Republic-hoz dolgozta ki. Másrészt 
a Baldurs Gate 2, illetve a kiegészítője, 
a Throne of Bhaal olyan gigantikus 


szerepjáték volt, kidolgozott sztorival és F 1ű 
raj a 
tömérdek küldetéssel, amilyet manapság Far, 


már nem nagyon készítenek különösen 
a konzolos játékok aranykorában. A 
két KotOR is sokkal rövidebb volt, a 
Jade Empire-ról és a Mass Effectről 


Gate 3 licence a még mindig haldokló 
Interplaynél van, a cég pedig egyelőre 
nem is tud és nem is akar kezdeni vele 
semmit. Szomorú, de legalább készül a 
Dragon Age-ünk, az némileg kárpótolni 
fog a BG 3-ért... 


ket megragadja, felemeli és a szó szo- 
ros értelmében agyonveri. Elvileg van 
rá lehetőségünk, hogy ilyenkor a paj- 
zsunkkal - egy gyors mozdulattal - po- 
fán verjük az ogrékat és gyorsan ki- 
szabadítsuk magunkat, de ez most va- 
lahogy nem jött össze. Szerencsére 
maradt még egy bajnokunk, akinek pal- 
losával fokozatosan szét- 
zúzhattuk az 
ogre 


tetfz a 


már nem is beszélve. Végül a Baldurs B d 


B d 4 § 4 ágy 7 af 
fi ! 


Baldurs Gate foreva... 


Jófiú, vagy rosszf 


Jellemfejlődés 


A BIOWARE hagyományaihoz híven ismét választható párbeszédeken keresztül alakít- 
hatjuk, formálhatjuk majd hősünk jellemét. Aszerint alakul majd, hogy hősünkből jó-, vagy 
rosszfiú lesz, hogy a különféle szituációk során hogyan cselekedünk ember-, vagy esetleg 
szörnytársainkkal. Sajnos azt még pontosan nem tudni, hogy mi lesz a neve ezeknek a 
jellemirányoknak, de az már biztos, hogy a többi NPC és társaink is majd ez alapján viszo- 


d ezt e 

Hi Va g/ 
al ls ea 9 szk Ti he királyt lent, 
- dzs . tar a harc- 
ezt vet 


nyulnak különbözőféleképpen hozzánk. 


ellenállását, majd a fejére ugorva egy 
hatalmas döféssel átszúrhattuk a 
monszta böszme fejét. A Dragon Age 
tehát sokkal látványosabban mutat- 

ja be az akciót, mint a BioWare koráb- 
bi játékai, ugyanakkor némileg taktiku- 
sabb is, mint a Mass Effect. 


DE MI TÖRTÉNIK 

A KIRÁLLYAL? 

, Amint legyőztük a hatalmas dögöt, 

kis csapatunk büszkén meg- 

gyújtja a torony tetején a 

jelzőtüzet. Győztünk! 

. Vagy mégsem? Az 

1J "  átvezetőbenlát- 

hatjuk, ahogy a 
túlságosan is 

vakmerő ifjú 


TETOVÁLÁSOKAT IS RAKHATUNK 
HŐSÜNKRE KEDVÜNK SZERINT 


megragadja egy ogre és hacsak nem 
történik valamilyen csoda, akkor az 
egész királyság sorsa kerül veszede- 


lembe, mert a monszter könnyedén 8 
elpusztítja a konzervbe öltözött ural- Hi:1m 
kodót. Hogy mi történik az ifjú király 7 vé 4: 
lyal? Vajon épen megússza azogre 


támadását és életben marad? Vagy 
a birodalom elveszíti uralkodóját? A 
reklám után, a következő előzetes- 
ből, vagy teljes játékból sala 
játok majd... 


ÚJABB RPG-KIRÁLY 
VÁRHATÓ? 

Természetesen még túl korai len- 

ne ilyen konklúziókat levonni, de 

az már most biztos, hogy a Dragon 
Age jelenleg a legjobban várt PC-s 
RPG. Igaz, túl sok szerepjáték mos- 
tanában nem nagyon készülget, így 
a BioWare-re hárul a feladat, hogy 
ezt a nagy űrt (a világűr után, hehe- 
he) betöltse. Csak reménykedhetünk 
tehát benne, hogy annyi év fejlesz- 
tés után a 2009-es, év eleji megjele- 
nést tartani tudják - annál is inkább, 
mert így éppen meg tudná ünnepel- 
ni a BioWare a Baldur:s Gate megje- 
lenésének tízéves jubileumát. Mi az- 
tán drukkolni fogunk, azzal nem lesz 
probléma... 65 


vét 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


e. 


ha 


Meoszületelt, sör íze van 
és egész nap elvezheledi 


Mostantol mindig 


Már vártad, hogy megérkezzen, de el sem tudtad képzeini, milyen lesz valójában 
4 Úrenei 4 egy új fezneeügiének küszüönhelőern a feljes SÖNÖZzÉési folyezrnaltr KerEsz- 


tülment és ututanj sem keleti kivanni belőle az alkáhalt. Ezér letet lényleú igazi sár íze 


mulget bármikai élvezhetsz 


ÚJDONSÁGOK TOP 10 


n WTF?!" pillanat 


A NEM FORDULT MÉG ELŐ 
Ér veletek olyan pillanat, mi- 

kor öklötöket behelyezté- 
tek volna a monitorba, miközben 
hatalmas ,azt a megszenesedett 


gravigunját már nekije..." felkiáltás- 
sal adtátok az adott játék tudtára, 


KOTOR 
GONOSZÍREVEAL 


Szerintem minden RPG-rajongó 
bólogat, amikor elkezdi olvasni ezeket 
a sorokat, lévén egy játék sem vert 
át annyira még senkit, mint a Star 
Wars: Knights Of The Old Republic. 
Az még hagyján, hogy előre haladva 

a történetben jó Bioware RPG lévén 
lehet orientálódni, hogy a sötét, vagy a jó 
oldal felé hajlunk, na de az már egy picit 
mellbimbó összepréselő, amikor kiderül, 
hogy egész idő alatt a rosszfiút irányítot- 
tuk. Jájj, hatalmas WTF! 


FINAL FANTASY 7 


AEHRUS GAINSBOROUGE HALÁLA 


Tápoltuk, szeretgettük, elfogad- 

tuk remegő picsogását Cloudért, 
mosolyogtunk hősiességén és egyre 
erősebb kombóin. Bár Tifa nyomába 
sohasem érhetett hajkunkorodásban 

és combszexisségben, Aeris mégiscsak 
a szívünkhöz nőtt azalatt a jó pár óra 
alatt, amíg Sephiroth úgy nem gondolta, 
hogy belehelyez egy akkora kardot, ami 
a lakásomban is alig férne el. Természe- 
tesen Aeris an- 
nak rendje és 
módja szerint 
meghalt, olyan 
könnyekre 
fakasztó zene 
mellett, amit 
azóta is nehéz 
találni... 


GAMESTAR CEN 


TOP 1U 


//Helikopter 


hogy nem volt szép amit csinált, la- 
pozhattok tovább máris. 


Igyekeztünk személyes élmények alap- 


ján a Top 10 What The Feck (elírtam 
egy betűt) pillanatot csokorba szedni, 
talán kaján mosollyal idézitek fel őket 
Ti is emlékeitekben, nem csak mi. 


7. 


REPUBLIC COMMANDO 


SE 


Ha nem rabolták volna el a végén 

a legbrutálisabban beszóló, legkemé- 
nyebben odarakó, leginkább szimpa- 
tikus karaktert a Star Wars Republic 
Commandoban, akkor nem lennék annyira 
dühös azért, hogy nem lesz folytatása. Nagyon 
jó kis játék volt, mintegy felütést, előkészítet- 


10. 


ték a következő részt, de Mazurnak nagyon 
sokat kell még hízni addig, amíg valami 
förmedvényt össze nem hoz a nem eredeti 
fejlesztőcsapat. Egy biztos, SEV eltűnésekor 
sokan ütöttek a billentyűzet közepére, bár 
akkor még nem tudhattuk, hogy a második 
rész évezredekre van. Ne legyen igazam. 


SUPER METROID 
SAMÚSJÁRÁNÍICSAT 


Noha a 16 bites gépek korszakában 
még pár pixelből annyira könnyen nem 
lehetett megállapítani semelyik szín- 
halmaznak sem a nevét, az biztos, hogy 
Samus Aran esetében senki sem gondolta 
volna, hogy nőről van szó, ráadásul piros 
hózentrógerben. Szuper űrruhája és hatal- 
mas, kezére szerelt ágyújának köszönhetően, 
vagy épp csak a Turrican férfi szereplője 

által motiválva mindenki azt hitte, hímnemű 
főhőssel van. Hát nem, így a homlokra csapás 
adott volt mindenkinél. Samus Aran azóta 
halhatatlan, a Metroid-széria legerősebb 
darabja nemrégen jelent meg Wii-re. 


SYSTEM SHOCK 2 
REVEAL 


Gyere a négyes deckre, vigyázz, 
mindkettőnket akarják már..." 
Sohasem voltam annyira sportszelet- 
gyártó állapotomban a gumibugyimban, 
int a System Shock 2 végigjátszá- 
sakor. Polito doki volt nagyon sokáig 

az egyetlen szál, amelybe kapaszkodni 
ehetett, és remélni, hogy van kiút abból 
a szörnyűségből, ami az anyahajón Von 
Braunon történt. Amikor 4 óra játék 
után végre berúgja a játékos a negyedik 
szinten az ajtaját, holtan találja, Shodan 
pedig arcba nevet és közli, hogy végig 


ő irányított minket és ezután is Így 
lesz. 18 óra játék után is nehéz jobb 
belátásra bírni (ebből egy büdös szót 
nem értettem, de biztos úgy van... Egy 
Phobos2 ebéd után? - ender). 
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5. 


MANIAC MANISON 
HOTAA KONYHÁBAN 4. 


Aki nem múlt el 25 éves, az nem helyezi vissza az epres joghurtot, 
fogja tudni ez micsoda. Oké, most majd becsapva az ajtót elkezdi üldözni 
mondhatnátok, hogy rasszizmus, a játékost. Annyira gyorsan senki sem 
meg kiközösítés, meg minden, de klikkelt a kijárati ajtóra, én személy 
nem érdekel éppen. Hogy miért? Mert szerint a startképernyőig futottam. 

a Maniac Mansion 
az első igazán 
űbersirálylányos 
kalandjáték, rá- 
adásul tartalmaz 
egy momentu- 
mot, amikor min- 
denkinek kiugrott 
a joystick a kezé- 
ből. Az eleje felé, 
amikor először 
merészkedünk 


f3 ai fire tnlik Ea Hai Kár Tanar da 
a konyhába, I 1. nu Fick ur Unl-nzk És rn ni 
a hűtőbe épp Haise Hrsirii tn az Ae 1 [ai 


Edna nővér 


BEYOND GOOD AND EVIL 2 
7 


Zsírszagú, beszól, imádja a chilis- csak el lehet képzelni egy nézdahátam 
babot és kövér. Ennél nem kell több akciójátékban. Aztán egyszer csak 
egy jó mellékkarakterhez, így Jadesem HOPP, volt-nincs röfimalac, mert 
véletlenül fogadta kegyeibe Peyj-t. elrabolják. Hirtelen akkora pánik lett 
A játék háromnegyedéig etetni kell, úrrá mindenkin a kontrollcsoport 250 
hogy ne haljon szét, segít ajtókat kap- játékosából, hogy gyorsan plüssmala- 


csolgatni, harcolni, meg mindent, amit cokkal kellett vígasztalni őket. Jó nagy 
WTF-pillanat volt, tény. 


BIOSHOCK 
SITANDESÚRNÉIKIEÉMOMENIT 


Ugyan a felsorolásban már szerepel vést, megtörténik az, amire senki sem 
közvetetten Ken Levine a System számított. WTF! Hatalma van felettünk? 
Shock 2 munkálatai miatt, itt is OMIGOD! Ha nem lett volna szkriptelve, 
megérdemel egy biccentést, csak éppen hogy péppé veri a játékos az arcát, 
kerek tíz évvel később, a Bioshockért. akkor sincs gond, biztos megtette volna 
Mikor Rapture kormányzóját végre mindenki anélkül is. 

plasmidvégre kapva megbeszélhetnénk, 

hogy miként is gondolta itt a cselszö- 


METAL GEAR SOLID1 
ÜLVINISNAKES ; 
PSVCKHOMANTS S. 


Volt, akinek órákba telt, mire rájött, 
miként lehet megölni Psycho Mantist. 
Mikor PS1-en még jócskán 2000 előtt kijött 
az MGSI, még nem volt az internet annyira A 
elterjedt dolog, mint ma, így nehéz lett volna új Mi 
felugrani és rákeresni, miként kell szétgyilkol- út va 98 


fi 
ni. Gondolkodni kellett, és sokan csak végső elte ő va ű 
SE t 


elkeseredésükben jutottak oda (vagy Campbell 

infói miatt), hogy átdugják a kontrollert egy k 
másik, addig nem használt slotba. Amint ezt § 
megtették, Psycho Mantis sebezhető lett. Az 

a szitokmennyiséggel párosult könnyes öröm, 

hogy ilyet meg merészelt tenni Kojima, sokak 


számára a mai napig felejthetetlen. sat H. 
CALL OF DUTY 4 1] 
ATOM [d 


A 24 című sorozatban ugyan csak mi, mikor a COD4-ben a helikopterből 
a hatodik szezonban merték meg- szemlélve bepörkölte az arcunkat 
csinálni azt, amit már addig is na- a gombafelhő szellentése. Odáig 


gyon várt mindenki, azaz berobban- már csak az jutott el, akinek tényleg 
tani egy atomot Los Angeles közepén. tetszett a játék, így mindenkinek 
Szegény Jack Bauer csak nézett, formálhatták a WHAT THE FFCK! 
mint hal a szatyorban, pont úgy, mint . magyar megfelelőjét az ajkai... GS 
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FALLOUT 35 


Tényleg robbanhat akkorát ez a játék, mint Oppenheimer játékszere? 


FALLOUT-SOROZAT NEMCSAK ugyan mindenkinek elragadta a tekinte- 
RÖVIDEN f A: a fajta egyszerű frencsájz, tét, de végül csak pukkant. A legutóbb 
Az atomháború sújtotta Amerika romváros- melyet könnyedé ig. folytatni só az d6lyón jal nag yot alkotó BENESÜ ÉS 
alban kellaz életben imarzdásért küzdenünk lehet. A közönség elvárása hihetetlenül srácok úgy érezték, hogy készen állnak 
ebben a retro-fűszerezett RPG-ben. magas, és szó szerint bombaként kell a nemes feladatra és elhozzák nekünk 
robbannia annak a játéknak, mely a kul- . ismét Amerika bombáktól szétszab- 
KIADÓ Bethesda Softworks tikus sorozatot feltámasztani próbálja. dalt, rothadó világát. A fejlesztőknek 
FEJLESZTŐ Bethesda Softworks Voltak próbálkozások, melyek rendre hála láthattuk, hogy a ,nézzél-fentről" 
MEGJELENÉS i elvéreztek a rajongók lábai előtt, és perspektíva után milyen látványt nyújt 
a inkább hasonlítottak egy megtalált má- és milyen élményeket tartogat a first- 


2008. október sodik világháborús robbanószerre, mely person nézetes Fallout 3. 


//Mayer 


KIITT LELÉPSZ... 

A második világháború után, a 60-as 
évek Amerikájában mindent körbe- 

járt az atomháborús para. Szerencsénk- 
re mindez a valóságban nem követke- 


zett be, azo 


ban a Fallout világának la- 


kói már nem mondhatják magukat ilyen 
szerencsésnek. 2077-ben az Egyesült Ál- 
lamokat porig bombázták, és az a ma- 
roknyi túlélő, aki a robbanások és a ra- 
dioaktív szennyezés elől megmenekült, 


Mikor először hagyod el a bunkert, és aminden elhomályosul az addig 
ismeretlen fény miatt, az egész világ lassan feltárul előtted. Ennek az 
epáb kás ösi az elsőszemélyes nézőpont. adhatja vissza igazán. 


, Bethesda Softworks, PR és Marketing 


Város állott, most 
kőhalom 


1 az 11 
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KÉPZELNIÜK 


Itt még csak az esti mesékben 
ijesztgetnek szörnyekkel... 


nem tehetett mást, mint hogy az er- 

re a célra felépített bunkerekbe vonul- 
jon, és ott éljen több mint 200 eszten- 
deig. Generációk születtek és hunytak 
el, nem ismerve a napfény csodás látvá- 
nyát. A Washingtonban található 101-es 
bunker egyik lakója elhagyta a bizton- 
ságot jelentőn falakat, fia pedig utána 
ered, hogy megkeresse. Az ifjú szemszö- 
géből ismerhetjük majd meg az elpusz- 
tított Amerikát, és a játék elején a bun- 
kerben élve tanulhatjuk meg életünk el- 
ső 18 éve alatt az alapvető tudnivalókat 
a világról, de a Bethesda prezentálói in- 
kább átugrották a tutorialt, és gyorsan 
belecsaptak a lecsóba. 


PUSKÁK ÉS RÓZSÁK 

A játék elején gyorsan megrámolnal 
minket egy kisebb páncélzattal és egy 
komolyabb vadászpuskával, de lesz mó- 
dunk lézer stukkerrel is nyomulni majd 
a késöbbiekben. Elindulunk egy sötét 
alagút felé, ahol a karunkra illesztett sze- 
mélyi számítógépet, a Pipboy-t használ- 
hatjuk zseblámpaként. Nem kellett sok 
ahhoz, hogy megértsük, miért is van itt 
annyira sötét, hisz egy szumós méreté- 


Megaton városa ideális 
hely a turkálóknak 


FÉLELMETES, HOGY MIT SIKERÜLT A BE- 
THESDA-S SRÁCOKNAK A MONITORRA 


re dagadt patkány bujkált itt a fény elől. 
Agresszorként üdvözölve nekünk ront, 

és kapva az alkalmon, gyorsan váltanánk 
a beharangozott VATS taktikai módra, de 
a fejlesztők inkább azt tanácsolják, hogy 
szimplán lőjük le, és tartogassuk később- 
re akciópontjainkat. Valóban nem kellett 
sok lövedék a rondaságnak, de minket 
mégiscsak a VATS érdekelne. Kiérve az 
alagútból az egyik épületbe irányítanak 
minket. Az ajtón belépve egy Loading 
képernyő fogad minket, ami kicsit hosz- 
szabb ideig lebegett szemünk előtt, mint 
szerettük volna, de azért a tűréshatáron 
belül maradva. Az épületben hamar fel- 
tűnik ellenfelünk, a radioaktív szépség- 
ápolás áldozata, egy ronda zombiféleség. 
Gyors, és mozgékony, szinte lehetet- 

len pontosan célozni, a tárból pedig csak 
fogy a töltény. Most már érdemes VATS- 
ba váltani. Megáll az idő, kiválaszthatjuk 
az ellenfél bármelyik testrészét, így ép- 
pen azt célzhatjuk meg, ami a leginkább 
idegesítővé teszi: a lábát. Meghúzva a ra- 
vaszt egy bullet-time szerű képsor követ- 
kezik. Drámai nézőpontból figyelhetjük 
amint a golyó elhagyja a puskacsövet, és 
végigsüvöltve a levegőben szétszabdal- 


t- 
ha 


a harmadik epizód, azonban a játékot fejlesztő Interplay PC-s részlegénél bedobták a törülközőt 2003 


1] A Fallout 3 nem az első próbálkozás a sorozat folytatására. A Van Buren álnéven futó projekt lehetett volna 


decemberében, így a Fallout folytatást eltemették egy időre. 


ja a rondaság végtagját. Tetszetős, azon- 
ban jóval több ellenféllel szemben akár 
végzetes is lehet, ugyanis a VATS al- 
kalmazása közben hősünk mozdulatla- 
nul marad és egy-egy lövés után könnyű 
prédává válhatunk. 


KATASZTRÓFA TURIZMUS 


Az utcákon sétálva felbukkannak a nagy 
amerikai filmekből ismert washingtoni 
helyszínek. A fehér obeliszk mocskosan 
és repedezve ugyan, de még áll, és vala- 
hol ott a háttérben a kapitólium marad- 
ványai is láthatóak. Érezni, hogy valami- 
kor ez a város volt a világ szuperhatal- 
mának fővárosa, hiszen annyi látnivaló 
enne, de mindenfelé csak a romok, me- 
yek közül csak néhol bújik ki egy-két fű- 
szál - szinte semmi jele az életnek. Fé- 
elmetes, hogy mit sikerült a Bethesda-s 
srácoknak a monitorra képzelniük, akár 
egy anti-nukleráisenergia reklámnak is 
elmenne, ahogy végigsétálunk utcákon. 
Ugyan a bombázást bőven az 1960-as 
évek után kapták meg a jenkik, azon- 
ban mégis mindenhol ez az időszak ural- 
kodik a játékban. A jellemző propaganda 
plakátok, a rádióból elvétve szóló műso- 
rok és rock n roll zene, az utcán megma- 
radt járgányok, és minden egyes apróság 
és kellék egytől egyig a 60-as éveket idé- 
zi, ami csak hatványozza az élményt. Egy 
tolvajbanda is feltűnik a távolban, éppen 
egy robotszerű gépezettel szűrték ösz- 
sze a levet, ami tovább árnyalja a nagy- 
szerű posztapokaliptikus hangulatot, ám 
kicsit megszokva a környezetet és a min- 
ket körülvevő világot, mi inkább másra 
koncentráljuk a figyelmünket: a grafikus 
motor egyre inkább előtűnő korlátaira. 
Eddig nem számított rossz osztályzat- 
nak azt mondani, hogy egy PC-s játék az 
Xbox360-as verzió grafikáját hozza, így 


2008 második felében azonban sajnos 
már meglátszik, hogy az Oblivion mo- 
torján alapuló tuningolt Gamebyro nem 
egy mai darab. A textúrák kicsit elmo- 
sódnak, és a karakterek arckifejezései 
sem haladják meg Dwayne , The Rock" 
Johnson mimikai játékának repertoárját. 
Nem mondhatjuk azonban, hogy csúnya 
az egész, és maga a hangulat, ami árad 
minden egyes törmelékdombból, kárpó- 
tol a hiányosságokért. Később egyre iz- 
galmasabb részeivel találkozunk a játék- 
nak, eljutunk például Megatonba, a sze- 
métből felépített városba, melyet egy 
bomba kráterében építettek fel a túl- 
élők, és ahol egy fel nem robbant bomba 
öré építettek templomot, hogy imád- 
ozhassanak az ,új Istenhez". 


MÁR SÜVOÖOLT A BOMBA 

dén októberben érkezik az új Fallout, 
melynek úgy tűnik, jót tett a Bethesda 
ejlesztőinek szorgos keze. Ugyan a gra- 
ika itt-ott azért kissé elavultnak szá- 
mít, azonban a hangulat remélhetőleg 

a játék végéig hozza majd azt a szin- 
tet, hogy szemet hunyhassunk efelett. 
Támadásainkat két mód közül választ- 
va végezhetjük el, melyek közül az egyik 
az akciókedvelőknek, a másik a takti- 
kusabb, gondolkodni vágyók számá- 

ra okoz majd izgalmas perceket, így tu- 
lajdonképpen sokan megtalálják majd 

a Fallout 3-ban azt a fajta RPG-t, amit 
keresnek. Már hallani, ahogy a levegő- 
ben süvöltve száll a játék felénk, a kér- 
dés csak az, hogy képes lesz-e akkorát 
durranni, mint az elődök. €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fallout-3 


A JÁTÉKBAN KÉT KÜLÖNBÖZŐ MÓDON TUDJUK majd a ránk támadó ellenfeleket 
likvidálni. A pergősebb játékmenetet kedvelők valós időben tudnak majd zúzni, míg a takti- 
kásabbak egy kis idő erejéig gondolkozhatnak, hogy az ellenség mely testrészére szeretnék 
szórni az áldást. Mindkét rendszernek megvan az előnye és a hátránya, így igazából csak 
rajtunk múlik majd, hogy melyiket sajátítjuk el mesterfokon. 


AKCIÓ-MÓD 

e Dinamikus, gyors tempó, nincs megállás 
€ Könnyedén vonulhatunk fedezékbe. 

0 Gyönge ellenfelek ellen gyors ütközet 

o Mozgás közben könnyen mellétrafálunk 
o Konkrét testrészek célzása nehéz 

o Rengeteg muníciót fogyaszt 


TAKTIKUS-MÓD (VATS) 

o A sebezhetőbb testrészek könnyedén 
azonosíthatóak. 

e Van idő gondolkodni 

o Kiszámítható találati valószínűség 

o Látványos eredmény egyes találatoknál 

e Mozdulatlanságunk miatt könnyű 
célponttá válunk 

60 Támadásaink felemésztik akciópontjain- 
kat, melyek lassan töltődnek csak vissza. 
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WORLD OF WARCRAFT: 
9 te ; É WRATH OF THE LICH KING 


WORLD OF WARCRAFT: 


WRATHOF THELICH KING 


A WoW: WotLK kiegészítőjéből most a baljós és sötét hangulatú kasztot, 
a halállovagokat vesszük górcső alá 


RÖVIDEN 


A WoW: WotLK Outland után 
Northrend hatalmas vidékére kalauzol 
minket és egy új kasztot: a death 
knight-ot is megkapjuk. 


KIADÓ Activision-Blizzard 
FEJLESZTŐ Blizzard 


MEGJELENÉS 
2008. november 


3 hj 
4 8 


a el 


Talán nem úgy tűnik, de a 
csávót éppen kínozzuk... 


LY SOKAT HALLHATTUNK már 
0 Wrath of the Lich Kingről, 

azonban személyesen csak most 
próbálhattuk ki a béta verziót a ma- 
gyar forgalmazó jóvoltából. A WotLK- 
ban egy teljesen új bejárható hatalmas 
birodalom, Northrend vár majd ránk, azon- 
ban mi most első nekifutásra az új kasztot, 
a halállovagokat próbáltuk ki: egészen az 
indulástól addig, míg sötét barátaink is 
átléphetnek Outlandsre, csatlakozni régi 
kollégáik mellé a taposómalomba. 


ÁRTASZ MAJD 
ARTHAS NEVÉBEN... 
Mit is kell tudnunk a death knight-okról, er- 
ről a baljós elnevezésű, hátborzongató osz- 
tályról? Nos, azt ugye minden Warcraft- 
rajongó tudja, hogy az ambiciózus, korrupt 
és kegyetlen Arthas herceg is annak ide- 
jén death knight-tá változott, mielőtt ő ma- 
ga lett volna a Lich King. Arthas azonban 
rájött, hogy szükség van további halállova- 
gokra: újabb követőkre, akik sötét uralmá- 
nak bajnokaivá válnak. Ha a death knight- 
ot a sztori szerint más filmbéli karakte- 
rekkel szeretnénk összehasonlítani, akkor 
kicsit olyan a figura, mintha a Tökéletes ka- 


tona című film hőseit a Star Wars-ból is- 
merős Sith lovagokkal vegyítenénk. Az új 
osztály képviselői ugyanis egykoron hő- 
sök voltak, azonban meghaltak és Arthas 
az újrafelhasználás nagyszerű elvét követ- 
ve felélesztette, majd halállovaggá képezte 
ki őket. Mivel Arthas, illetve az általa veze- 
ett Scourge sem a szövetségesekhez, sem 
a hordához sem tartozik, ezért mindkét ol- 
dalon indíthatunk egy karaktert az új osz- 
ályból, ráadásul bármilyen faj kiválaszt- 
hatjuk. (Arthas ugyanis nem volt válogatós 
a hősi hullák felélesztése téren és... khmm... 
gnómokat is beválasztott újdonsült csapa- 
ába...) Az egyetlen megkötés, hogy a DK 
indításához szükségünk lesz egy már meg- 
évő 55-ös szintű karakterre. 


NEM EGY NYERETLEN 
KEZDŐ... 

Amikor mi magunk is az Acherus, egy 
hatalmas nagy lebegő halálcitadella , fe- 
délzetén" 55-ös szintű halállovagként új- 
jászületünk, első küldetésünket nem 
más, mint maga a Lich King: az egyko- 
ri Arthas herceg adja. Arthas arcát saj- 
nos nem láthatjuk, ugyanis a sisakja tel- 
jesen eltakarja, de természetesen humán 


//Bad Sector 


figurát kapott a Blizzardtól. (Figyelem: 
spoiler, a továbbiakat azok olvassák el, 
akik nem zavar, hogy pár poént lelövünk 
a kezdőküldetésekből!) Arthas először 
egy másik, a Warcraft lore-ból jól ismert 
karakterhez, Instructor Razuvioushoz za- 


WV A 
[ § ik 
fek 
"1 Ha 
. . Blood elf hírónk fizimiskájának kiala- 
kításánál Arthas képmása motivált. 


Ez történik, ha nem adsz 
enni az epic mountodnak! 
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A LICH KING OLDALÁN A LIGHT HOPE KÁ- 
POLNA ELFOGLALÁSÁÉRT FOGUNK RÉSZT 
VENNI EGY HATALMAS CSATÁBAN! 


Beleőszülök, mire kijön a játék! 


var el minket. A mester első feladata mi 
más lenne, minthogy megbízzon minket 
rúnakardunk elkészítésével. Találnunk kell 
hát egy rozsdás, ócska kardot a fegyver- 
tartók egyikén, majd a mágikus rúnaké- 
szítő kemence mellett alapszintű rúna- 
karddá kell kovácsolnunk. 


AZ ÉN KIS DRÁGASZÁG RUNA- 
KARDOM... CSAK AZ ENYEM! 

A rettenetes pallos azonban még nincs 
kész... Ismét beszélnünk kell Razorvious- 
szal, aki végre megtanítja nekünk a rúna- 
kovácsolás tudományát, ami nem mást 
jelent, minthogy speciális rúnákat kell 
vésnünk kardunk, amelyek hatására fegy- 
verünk olyan speciális képességekkel gaz- 
dagodik, amelyek az enchantokhoz hason- 
latosak. Rúnakovácsolásra egyes-egyedül 
a halállovagok képesek... Ha készen va- 
gyunk, végre megkapjuk saját rúnakar- 
dunkat. Ez már most egy kék fegyver és 
becsüljük meg, mert túl sok ilyet nem fo- 
gunk kapni többet. (Bár még a 60-as szint 
elérése előtt kapunk egy másikat.) Rúná- 
kat egyébként bármilyen fegyverre fel tu- 
dunk majd vésni, de eleinte nem nagyon 
fogunk megválni saját régi rúnakardunk- 
tól. Ugyanez jellemző a küldetések so- 

rán megszerzett halállovag páncélza- 
tunk különböző darabjaira is: még kiérünk 
Outlandre 58-60-as szint után, akkor sem 
találunk nagyon jobb cuccokat rare cuc- 
cainknál, szóval a death knight nem az 

a kaszt, amelyik a guest itemjeiből ösz- 
szeszedett páncélzatában úgy néz ki, mint 
valami szedett-vedett egyszerű kalandor... 


IGAZI , BAD ASS7 
Miután megkaptuk fegyverünket, kegyet- 
len kötelességünknek kell eleget tennünk: 
egy olyan foglyot kell elpusztítanunk egy 

párbaj során, aki nem vált méltóvá a ha- 

lállovag rangjára. A leláncolt rab a párbaj 
idejére visszakapja fegyverzetét. Nem egy 


s 


nagy etvasz legyőzni, de amikor blood elf 
karakteremmel kiirtottam a gnóm foglyot, 
az mindenesetre öröm volt a szívemnek... 
A halállovag későbbi kaszt specifikus kül- 
detéseire is jellemző lesz ez a kegyetlen- 
ség. Az egyik misszió során például egy 
ártatlan blood elf varázslólányt kell kivé- 
geznünk, később pedig a scarlet crusade 
egy katonáját kell megkínoznunk, amíg 
végre nem bírjuk szóra. A Blizzardra jel- 
lemző humor persze a kiegészítőt is át- 
hatja, de a death knight-nál azért minden- 
áron érzékeltetni akarta a Blizzard, hogy 
ez egy igazán ,bad ass", kegyetlen figura: 
itt szó sincs jófiús küldetésekről. 


KÉPZELŐERŐ FTW 


Amellett, hogy sokkal darkosabbak ezek 
a küldetések, ugyanakkor nagy részük 


sokkal szellemesebb is. Bár 
darab ezt, vagy azt" felada 


az ,ölj meg X 
ok természe- 


tesen most sem hiányoznak, ugyanakkor 
a Blizzard fejlesztőinek remek képzelőere- 


jéről tesz tanúságot a következő küldetés, 
ahol egy hatalmas zöld gömbben lebeg- 
ve kell a scarlet crusade épületeit feltér- 
képeznünk, vigyázva, hogy ne lőjék szét. 
Máshol egy hajóról kell ágyúznunk (erről 
részletesebben is írunk a dobozban), vagy 
egy sárkány hátáról kell a scarlet crusade 
hadseregeit tömegesen lemészárolnunk, 
mint valami bombázónak, az utolsó death 
knight küldetésben pedig a Lich King ol- 
dalán a Light Hope kápolna elfoglalásáért 
fogunk részt venni egy hatalmas csatá- 
ban! Különösen ez az utóbbi, amely miatt 
mindenkinek, aki csak megveszi a kiegé- 
szítőt, egyszerűen KÖTELEZŐ a death 


knight küldetéseket végigvinnie! (53 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


james 


— Death Knight létezik az AD£D-univerzumban is: egész pontos meghatározása, hogy egy olyan hatalmas 
élőhalott harcos, akit a halál istenei felélesztenek és a szolgálatukba állítanak. Az egyik leghíresebb AD£D 


halál 


Ilovag karakter Lord Soth, a Dragonlance-sorozatból. 


. NEM DÉLIBÁB, DE RÚNA! 


A rúnakovácsolás fortélyai 


A death knight egyedi képessége, hogy mágikus rúnákat képes kardokra vésni, amelyek az- 
tán (az enchantokhoz hasonló) speciális tulajdonságokkal ruházzák fel a fegyvert. Épp- 
úgy, mint az enchantoknál, ezek a képességek nem állandóak ,jönnek elő" (szakzsargon- 
ban: ,procolnak"), hanem csak esély van rá, hogy a varázslat beüt. Összesen nyolcféle rú- 
nát véshetünk kardjainkra: cinderglacier, frostfever, lichbane, spellbreaking, spellshattering, 
swordbreaking, swordshattering, fallen crusader. Mivel én erősen PVP-orientált WoW- 
játékos vagyok, ezért nekem a cinderglacier rúna jött be a legjobban: 2096-kal növeli a kö- 
vetkező 3 varázslatunk e er ejét, amely frost, vagy shadow ágból származik. 


Szegény vörös hajú blood elf leány- 
zót kegyetlenül ki kell végeznünk... 


múl 


hozhattunk létre! 


a sz 
b 4 


A béta legpoénosabb bugja: blood death 
knight-oknál igazi ghoul hadsereget 


Számunkra a játék műfaja sokkal fonto- 


sabb, mint setsátadj az univerzum 


/ike Morhaim, Blizzard, lead designer 


MAGA, MAGA... . EGYIGAZI TALENTUM! 


death knight varázslatok és talentek 


A deai 
warriorból, rogue-ból, warlockból és shadow papból gyúrtak volna össze. Többek között tudunk jó 


nagyo 


ellenfeleinket, amelyek shadow, blood, vagy frost sebzést okoznak, illetve halotta 
ni az elhullott ellenségből, aki ghoulként mellettünk harcol egy rövid ideig. Ennek 
e talentágunk is: blood, frost, unholy. A talentezéstől nagyon sok minden függ: például az 


romfél 
is, hog 


ul nagyon erős a gyógyításban. A bétázás közben a játékosok körében az az által 


kat ütni különböző speciális csapásokkal és ezek az ütések automatikusan 


y inkább tankolni, sebezni, vagy gyógyítani szeretnénk. Aki blood ágra tale! 


h knight nagyon sok tekintetben olyanfajta hibrid kaszthoz hasonlít, amelyet mintha egy 


el is dotolják az 
is tudnak idéz- 
megfelelő a há- 


ntezik, az példá- 
ános vélemény, 


hogy szólózás és szintezgetés szempontjából a legerősebb talentág a blood, a leggyengébb pedig 


a fros 


. Én speciel unholy-t használok és meg vagyok vele elégedve. Az összes tal 


entet persze nem 


sorolhatjuk fel, úgyhogy csak a legmókásabban emelném ki: az egyik kitalentezhető képességgel 


például egy gargoyle-t tudunk megidézni, aki alászáll, és egy megjelölt területet 


ebombáz. 
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amit nem látsz mikor EEZSSE velem az utcán, azt megtalálod a profilaornon 
v VAK, 


hotdog 1 hus maguali 98 


Hill 


EHAVI LAPSZÁMUNK KÉSZÍ- 
tése során egy kicsit nem ért 
a nevem, mert épp a leadás előtti 
héten akadt sürgős hekkezni- és 
pancsolnivalóm a Balaton mellett, 
de szeretett kollégáim addig is 


helyt álltak, sőt, ami még szebb, 
nem is akartak megverni. Vagy ha 


akartak is, végül nem vertek meg. 
Bűbájos emberek ezek! Viszont 

a Balcsi miatt már megint nem 
tudtam játékot tesztelni - talán 
majd a jövő hónapban. Vagy azu- 
tán. (Nekünk az a munkánk, hogy 
játszunk, mi? Ezen már csak erőt- 
lenül kacagok.) 
De sebaj, van itt ezer más ten- 
nivaló, nem csak mindig azok az 
agresszív játékok, most például 
irány a GameStar tábor, találkozás 
szeretett olvasóinkkal, lehetőség 
hogy jobban megismerjük egy- 
ást, átadjunk Nekik valamit 
felhalmozott életbölcsességünkből, 
és... szerezzünk egy kis örömet 
azzal, hogy széttrancsírozhatnak 
minket multiban. Mi a magunk 
szerény eszközeivel így teszünk 
a felnövekvő generációk szellemi 
épüléséért. 
Ajánlom mindenkinek, hogy hasz- 
nálja ki azt a keveset, ami a nyár- 
ból még hátravan. Jövő hónapban 
indul a zúzda, az őszi játékáradat... 
úgy tele lesz az újság, hogy csak. 
mazur 


KULISSZA 


A hónap dolgozója új kolleginánk, Csilla. 
Át is adnánk Neki a szót: ,Ahoi kedves 
Olvasók! Augusztustól én korrektúrázom 

a lapot,az álláshoz hozzásegített hihetetlen 
tűrőképességem és humorérzékem, melyek 
segítségével rezzenéstelen arccal javítha- 
tom a leghajmeresztőbb elírásokat is. 
Köszönöm a lehetőséget! :)" 


GamesStar 


entetá 


MCGEE"S GRIMM 


za CEMENT emez 
Aga 7 Hulljon a a Grimm mese! 
szent 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, vé sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


Évente egyszer 
talán fejlesztésen 
melyet jobb eldugni . is átesik, persze 


Három-négy éves 
konfiguráció 


az ismerősök elől. csakis megfizethe- 
Remekül futtatható tő, alsó kategóriás 
rajta az aknakereső . hardverelemekkel, 
és a legtöbb free- 


ware játék. tés kedvelőinek. 


Költséghatékony 
megoldás nem 
csak multimédiás 
feladatokra. Ala- 
csonyabb grafikai 
részletesség mellett . középkategóriás 
szigorúan a diavetí- az újabb játékokat 
is futtatja. 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 
tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


Rendszeresen 
bővített, minden konfig, melyhez 
téren jól átgondolt az energiát Paks 
gamerkonfiguráció. . szolgáltatja. Ezen a 
Minimum masinán a legújabb 
játékok is a legdur- 
vább részletesség 
mellett futnak! 


A legütősebb 


hardverelemekkel 
van felvértezve. 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


70 SIT.AL.K.E.R.:CLEARSKY 
78 EGYKÁVÉMELLETT:KEVINYU 
80 — LEGEND:HANDOF GOD 


84 —— AMERICANMCGEE"S GRIMM 

88 — CRAZYMACHINESII 

90 — FIMSPEEDWAY GRANDPRIX 3 

92 — SPORELÉNYLABOR 

94 — CODEOFHONOR 2: 
CONSPIRACY ISLAND 

96 —  DRAKENSANG: THE DARK EYE 

98 — SOULCALIBURIV 

99 — BEIJING2008 

100 VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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5; S.T.A.L.K.E.R. bármilyen j jó volt, utólag kicsit magányosnak, hellyel-közzel befejezetlennek 
tűnltet: legalábbis ezt fogjuk mondani, ha kezünk közé kapjuk a Clear Sky-t. 


k. RZŐDIK, HOGY ILYEN rö- 

B vid idő alatt nem sikerült vol- 
na annyi mindent beletenni, ha 

ezen lehetőségek nagy részét nem az 
eredeti játékba akarták volna bele- 
passzírozni. Most viszont újjáéled a vi- 
lág egyik legborzalmasabb katasztrófá- 
jának helyszíne, ráadásul közelebbi jö- 
vőben, mint gondolnánk... Az eredeti 


" A Shadow of .Chernobyl előtti időkben 
újra:a zónában vagyunk, hogy kide- 
rítsük,; milyen események vezettek az 
sb eredeti játék történetéhez. 


KIADÓ Koch Media 
FEJLESZTŐ GSC Game World! 


STALKER-nek egy nagyon korai, akkori- 
ban még csak technológiai demó válto- 
zatát 2003-ban volt szerencsém megpil- 
lantani: a mostanra már elismert X-Ray 
grafikus motort hivatott bemutatni - 
azóta már megszűnt Milia játékshown -, 


d A fejlesztőknek úgy látszik szívügyük, 
I hogy még a játékban is hazai fejlesztést " 


d Ai nyomjanak: Volkov Commander 


A SETÉT nagy hatással van a malackákra: hirte- 
, len mind elalszik tőle - persze, ha fejbe lövöd 


Tök 


annak tudható be, hogy nehéz lenne egy elkorlátozott elemet kiragadni ajátékbók Azzal viszont egyet- 


8 
Je úgy fest, hogy a S.TrAsk.K.E.R.: Clear Skyhoz nem terveznek demót a fejlesztőkgéz leginkább 4 


érthetünk, hogy a játék már jzonyűstt 


abban az időben igencsak látványosnak 
számított (na nem, mintha). Mikor kide- 
ült, hogy egy játék is lesz belőle, már 
sejthettük, hogy emlékezni fogunk rá egy 
jó ideig. Ez így is lett, hiszen emlékez- 
zünk csak vissza, mennyi kavarodás volt 
a játék megjelenésével: a dicső (?) Duke 

ukem Forever nyomdokaiba szerencsé- 
re nem sikerült lépnie, de több mint fél 
évtizeden át várattak minket. Nem cso- 
da hát, hogy a még több extrával tele- 
űzdelt újabb epizód megjelenési dátu- 
mát kissé kétkedve fogadtuk. Láss cso- 
dát, csak sikerült befejezni a kicsikét, 
és még jóval a megjelenés előtt sikerült 
egy példányt megkaparintanunk belőle: 
a szerkesztőségben érezni lehetett az iz- 
galmat, és a felfűtött várakozás hevét - 
nem, nem az izzadságról, vagy az esetle- 
ges kajamaradék-hegyek okozta sokkha- 
ásról van szó. Alighogy feltelepítettem 
a játékot a tesztgépünkre, rádöbben- 
em a grafikára és elkezdtem kalamolni 
a Zónában, majd kisvártatva megérkez- 
ek a kollégák: ,ez már megjelent? Fú, én 
is, én is". Kicsit félve kezdtem el játsza- 
ni, mert tartottam attól, hogy a sok ígér- 
getés nagy részét nem sikerül a gyakor- 
atban is megtapasztalni. Aztán a játék 
előrehaladtával az újabb és újabb megle- 
petések könnyedén feledtették velem ezt 
a bizonyos érzést. 


ELŐRE A MULTBA 

Annak ellenére, hogy a S.T.A.L.K.E.R. foly- 
tatásáról van szó, a készítők egy érdekes 
csavarral fűszerezték a Clear Sky egyko- 
ri bejelentését. Kiderült ugyanis, hogy a 
Shadow of Chernobyli története előtt ke- 
rülünk a Zónába, egy évvel előbb, hogy 
egészen pontosak legyünk. 2011-ben a 
helyzet nem annyira meglepően legalább 
annyira kaotikus volt már, mint 2012- 
ben. Már ekkor is felrobbant a reaktor, a 


Zónában rengeteg, jóval aktívabb és fé- 


j 
"§ 
ja 


! md 


lelmetesebb mutánsok és anomáliák élik 
fénykorukat. Ez az az idő, amikor az első 
stalkerek ténylegesen elérték a titokza- 
tos Zóna szivét, és kezdtek rájönni, hogy 
atalmas energiák igyekeznek átformál- 
i az egész térséget. Alig maradt bizton- 
ságos territórium, a még életben marad- 
tak is alig mernek közlekedni a kietlen vi- 
ágban. Már a történet legelején feltűnik, 
ogy van valami titokzatos kapcsolatod 
a Zónával: többek elmondása szerint cso- 
da, hogy többször is túlélsz olyan meg- 
magyarázhatatlan eseményeket, amiktől 
mások elsőre is odavesznek. Sajnos sen- 
ki, még te sem tudod, miért van ez, hi- 
szen elvesztetted emlékeid és eszméletle- 
ül kerültél elő. A játék főhőse tehát nem 
egyezik meg a Shadow of Chernobyl-ban Há ] 
megismert karakterrel: ezúttal egy zsol- 
dos katonát alakítunk, aki a kezdetekben 
még egyáltalán nem ismert, így nem any- 

yira bíznak benne, illetve feladatokkal 
sem szívesen látják el. Ahogy haladunk 
előre a történetben, egyre komplexebb 
csatákba fognak vezényelni, és egyes kül- 
detéseink is több gondolkodást igényel- 
nek majd. 


HABORU A KIETLENSÉGBEN 
Már az eredeti S.T.A.L.K.E.R. esetében 

is fantasztikus volt látni, hogy mennyire 
egyedien megalkotott játékvilágot kreál 
az úgynevezett A-Life rendszer. A fejlesz- 
tőcsapat így nevezte el azt a szisztémát, a 
melyben a játékban megtalálható állatok, 
növények, NPC-k, és mindenféle egyéb 

élőlények reagálnak egymásra, és élik sa- 

ját életüket. Mint korábban, itt is szerves 

részei lehetünk a történetnek, de akár dön 
sodródhatunk is az árral, ha úgy tart- 
ja úri kedvünk. Ennyire persze azért nem h§ 
egyszerű a helyzet, ha így lenne, nem be- ú 
szélhetnénk egy igazán egyedi lehetőség- 
ről, a frakciók közötti háborúról. A titok- 
zatos Zónában a túlélés egyre nehezebb. . : ag 1 


S.T.A.L.K.E.R.: 
CLEAR SKY 


FÓKUS 


Ezúttal mindennek van már árnyéka, és, ha a 
gépünk bírja is, mindez dinamikusan mozog is ; 
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A naplemente, és a napfelkelte valami 
mesésen pompázik: akár egy festmény 


8 


Az egyes területeken fontos, a túlélésün- 
ket és hatalmunkat biztosító lehetőségek 
rejlenek, és mint ilyenek, potenciális cél- 
pontot jelentenek az emberek számára. 
Az idők folyamán több frakció is össze- 
szerveződött, mindnek megvan a saját, 
egyedi elképzelése az eseményekről, és 
persze mindannyian a maguk útját akar- 
ják járni. A játék elején nem tartozunk 
egyik frakcióhoz sem, később pedig el- 
dönthetjük, hogy melyikhez csatlakozunk. 
Ez mindjárt egy remek lehetőséget biz- 
tosít arra, hogy a játékot újra és újra vé- 
gigvigyük, hiszen minden csapattal más 
és más részküldetéseket kell majd elvé- 
geznünk. Nyilván megesik majd, hogy az 
egyik játék folyamán egy adott 
személyt ki kell végeznünk, 
míg a másik alkalom- 
mal pont azt a va- 


.Szérencsére most már nem kellett annyit dolgo ni az engine- 
nel, mint korábban, így sokkal több játékbelfelemettudtunk 


" profibban kidolgozni, mint az eredeti S-T.A.L.K.E.R. idején. 
igy GSC Game World, PR Director 


A csapattársak minden létező helyet véde- 
kező pozíciónak használnak majd 


lakit kell mégvédenünk, vagy éppenség- 
gel pont mi vagyunk a célpontok. Minden 
egyes frakció rendelkezik bázispontok- 
kal, illetve kisebb területekkel, amelyeket 
adott esetben meg kell védeni az ellen- 
séges erőktől. Akármelyik territóriumon 
vagyunk, találkozni fogunk kulcsfontossá- 
gú karakterekkel (mint például kereske- 
dő, vezér, és így tovább), akik segítenek. 
előrevinni a történetet. Ha ügyesek és les. 
leményesek vagyunk, még kisebb , vetél- 
kedőkön" is részt vehetünk, amik tényleg" 
inkább csak kikapcsolódásnak jók. Kez- 
detben még nem is igazán tudunk csatla- 
kozni senkihez, mivel nem különösebben 
bíznak bennünk: annak érdekében, hogy 
a helyzet megváltozzon, segédkezhetünk 
az egyes részküldetések megoldásában. 
Ezek egyike sem kötelező, ha nem szál- 
lunk be, az A-Life megoldja helyettünk a 
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dolgokat. Ebben az esetben viszont ke- 
vésbé fejlődünk, kevesebbet látunk a Zó- 
nából és persze az újdonságokból. 


AHOGY ESIK, ÚGY PUFFAN 

Az egyes küldetések újra rengeteg mó- 
don megoldhatóak. Előfordulhat példá- 
ul, hogy egy éppen zajló csatába csöp- 
penünk (mert mondjuk, megyünk éppen 
egy helyszínre, és út közben belebot- 
lunk egy lövöldözésbe), és még itt is el- 
dönthetjük, hogy melyik félnek segédke- 
zünk. Nyilván híre megy tettünknek, és 
ha egyszer kivégeztünk valamilyen ,ellen- 
felet", előbb-utóbb fel fognak ismerni. Ha 
úgy érezzük, nem kell beleártanunk ma- 
gunkat a dolgokba, akkor egyszerűen to- 
vábbállunk. Az is előfordulhat, hogy az 
egyik frakció vezetőjétől kapunk egy fel- 
adatot, amely szerint segítsünk négy em- 
bernek elfoglalni egy bázispontot. Akár 
előre is rohanhatunk és megoldhatjuk 
egymagunk a feladatot: már ha kellően 
elkészültnek érezzük magunkat a meg- 
mérettetésre. Nem lehet mindent Rambo 
nódjára elintézni, meglepően nagy el- 
lencsapásokba is ütközhetünk. Oké, nem 
kell Gears of War 2, vagy mondjuk Call 
of Duty 4 ihletésű eseményekre gondol- 
ni, de egy 20 fős csata a kietlen Zónában 
ifejezetten meglepő lehet, kiváltképp 
akkor, ha egy mutánsoktól hemzsegő 


Néha csak megáll az ember, és bámul, milyen 
félelmetesen részletes tud lenni egy játék 


hordába is belebotlunk. A lényeg min- 
denképpen az, hogy nagyon sok lehető- 
ségünk van a játék folyamán, ahogy ko- 
rábban is: igyekezhetünk csak a fővona- 
lon haladni, de, ha figyelünk, rájöhetünk, 
hogy az élvezetes játékmenet jószerivel 
simán megduplázható - csak beszélges- 
sünk mindenkivel, akivel lehet, hiszen s0- 
sem lehet tudni, kinek, milyen módon tu- 
dunk segíteni. 


A ZONA, AMI EZÚTTAL NA- 
GYOBBNAK TŰNIK MAJD 

A pályarendszer hasonlóképpen nyitott 
maradt, mint az eredeti játékban. A Zó- 
na egyes területei között némi töltés 
után lavírozhatunk - minden egyes terep 
ugyanúgy gigantikus, és káprázatos. Ösz- 
szesen 12 területen fordulunk majd meg, 
ezek egy része már ismert a Shadow of 
Chernobyliból (mint például a Dark Valley, 
vagy a csernobili atomerőmű és környé- 
ke), de elég sok új helyszínen is megfor- 
dulunk. A kezdeti időkben Marsh terüle- 
tén leszünk, ahol már az első pillanattól 
kezdve megmutatkozik a játék leg- 

több vizuális varázslata. Az érdekesség 
a Clear Sky-ban, hogy a már jól ismert 
helyszínek is mások egy kicsit: mivel egy 
évvel korábban vagyunk, az egyes épüle- 
tek, a kapuk, valamint a növény és állat- 
világ is jóval élénkebb, újabb hatást kelt. 


60) dd, 
Mint anno a Half-Life 2-ről is, a S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky-ról is kikerült egy nem végleges verzió 
1] internetre..2008. május 15-től a leleményesek és kíváncsiskodók hozzáférhettek a játék 2007-es, 
változatához, abban azonban még csak DX9 motor dobogott. 8 


A ráncfelvarrás remekül sikerült 


Ismerős helyek közelében 


A JÁTÉKBAN több olyan pályán megfordulunk majd, ahol már tiszteletünket tettük a 
Shadow of Chernobyl-ban is. Sokszor lesz olyan érzésünk, hogy mennyire érdekes, ezt 


áttam már, de valahogy mégis más volt. Mivel a történet szerint egy évvel előbb vagyunk, 
érthető, hogy az egyes épületek is valamivel fiatalabbak - remek lehetőség volt a készítők 4 
kezében: ismerős, mégis újszerű pályák ezek! 1 heh 
Az újítás a karaktereket sem kímélte szerencsére: képünkön az egyik karakter, Sidorovics 
átható az eredeti S.T.A.L.K.E.R.-ben (balra), illetve a Clear Sky-ban (középen). aes ún, 
Jobb oldalt pedig Sidorovics gonosz ikertestvére látható.) í 
No nem kell azért aggódni, nem fogjuk gárzás, de mégis sikerült ezzel is némi új ss. Mira 
felfedezni Florida mesés partjait, most színt vinni a játékba. esze lg 
is mindent emészt már a rozsda és a SU- A térképünk is nagyon hasonló lesz az 
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MINDEN POÉNT nyilván nem fogunk lelőni, 
ennyire mi sem vagyunk kegyetlenek, de abban 
biztos lehetsz, hogy az NPP (Nuclear Power 
Plant) környéke ezúttal sem lesz gyenge... 


IGAZÁN JÓ ZENÉVEL elég sok helyen ta- 
"7 lálkozhatunk a zónában, de nem mindenna- 
pi, hogy egy félrészeg frakcióvezető majdnem 

, magára gyújt egy falut! 0 


FÉLELMETES, hogy egyes helyszínek meny- 
nyire látványosak tudnak lenni. Érdemes vé- 
gigvárni néha egy-két teljes napszakot, hogy 
más megvilágításban is láthassuk az esemé- 
nyeket. 


MINDEGY, HOGY RÉGI, vagy új helyszí- 
nen állunk, sokszor elgondolkodunk majd 
azon, hogy mennyi időt tölthettek el a készí- 
tők olyan objektumok elkészítésével, amig 
alig néhány percig látunk az egész játék fo- 
lyamán! 


A RÉGI HELYSZÍNEK nagyon is- 
merősek lesznek, de mindenkép- 

pen újabbnak tűnnek majd. Itt van 
például a jó öreg Dark Valley ka-  ) 
puja, ahol most jóval több étel, ital 


h/ . ! ALIGHOGY felébredünk a játék elején, a 
] megújult grafikusmotor megmutatja legtöbb 
újdonságát. Gyönyörű fények, részletesség, 


előzőhöz, csak némi kiegészítést kapott, 
és persze kapunk majd célkoordinátákat 
a már említett új helyszínekre is. Ha már 
itt tartunk, érdemes megemlíteni, hogy 

a játék kezelőfelülete, beleértve a jó öreg 
PDA-nkat is, sokkal átláthatóbb, és job- 
ban kezelhető lett. Egyszerre nagyobb 
térképet tudunk ,kivetíteni" a képre, így 
könnyebben is tájékozódhatunk. Ami vi- 
szont ennél is fontosabb, hogy folyama- 
tos információt tudunk lekérni az egyes 
frakciók jelenlegi tulajdonságairól. Lát- 
hatjuk, hogy mi hova tartozunk, az ellen- 
feleknek mennyi ellenségük és fegyverze- 
tük van, és természetesen ezek az infók 
folyamatosan frissülnek. Eldönthetjük te- 
át például azt, hogy a gyengébb csapat- 
hoz szegődünk, és őket igyekszünk győ- 
zelemre juttatni, vagy a valamivel köny- 
nyebb utat választjuk, és mindjárt az 
elején a ,befutóra" voksolunk. Szintén 
nagy változást jelent, hogy elég sok új 
anomália és artifact jelenik meg a pá- 
yákon - a nehezítés ott kezdődik, hogy 
ezek többsége teljesen láthatatlan, és 
csak a szükséges detektorokkal találhat- 
juk meg őket. A játék körülbelül közepé- 
ig azt hittem igazából, hogy nincsenek is 
artifactek, tény, hogy nem is igazán hiá- 
nyoztak, ami újfent a játék sokszínűségét 
jelzi: egy következő végigjátszásnál adott 
esetben már a legelejétől keresni fogom 
ezeket, hogy megkönnyítsék a dolgomat. 
Nem elhanyagolható érdekesség az sem, 
hogy a fegyverekre ezúttal, sokkal inkább 
kell figyelnünk. Többször lesz olyan lehe- 
tőségünkshogy egyedi arzenált állítsunk 
össze, illetvéshogy kicsit megreparáljuk 
az elveszettnek hitt fegyverzetet. 


bá? 
A VÁLTOZÁSOK NEM CSAK 
GYONYORKOÖDTETNEK 

Azt már említettem, hogy lesznek is- 
merős helyek, illetve, hogy kicsit fel let- 
tek turbózva, de annak már utána kellett 
néznem, hogy pontosan miért látok any- 
nyi változást. Hát, azt kell mondjam, le- 
döbbentem, hogy mennyi mindent sike- 
ült belepasszírozni a Clear Sky-ba, főleg, 
ha a grafikus motort ért változásokat 
nézzük. Tényleg csak néhány apróságot 
emelnék ki, megpróbálva érzékeltetni, 
hogy mire számíthatsz. Az egyik legjob- 
ban szemléltető példa az, hogy a Shadow 
of Chernobyli-ban a legjobban kidolgo- 
zott pálya, nevezetesen a Station nem ér- 
te el a 2.500.000 poligont (már ez is na- 
gyon soknak számít), és ezzel szemben, 

a Clear Sky-ban megismert Marsh pá- 
lya 5900.000 poligonból áll... hmm, több 
mint a duplája egyetlen év alatt? Volt 
idejük azért még csiszolni a kicsike X-Ray 
engine-t, nem? Másik jópofa példa, hogy 
az ezúttal jóval dúsabb Red Forestet nem 
kevesebb, mint 2600 szépséges fa építi — 


9) N 


Barátaink ezúttal sem vetik meg a jófajta 
muzsikát, némi házi vodka társaságában 
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ELBÚJHAT A CLEARSKY S 


LETT 


smoke, de ehelyett inkább beszéljünk a 
szintén továbbfejlesztett mesterséges 
intelligenciáról. 
Önmagában az csak látványelem - per- 
sze igen fontos -, hogy a karakterek 
sokkal részletesebb mozgást kaptak: 
mégis ez is egy olyan apró eleme a já- 
téknak, amitől sokkal hihetőbb az össz. 
hatás. Még ennél is fontosabb, hogy a 
nostanra sokkal ÚT NEK pályákat 


egészen profi módon használják a ka- hd 


rakterek. Igyekeznek fedezéket talál- 

ni, legyen az egy kemény szikladarab, 
egy leomlott rom, vagy mondjuk egy fa- 
doboz: ez utóbbi azért is érdekes, mert 
volt olyan jelenet játék közben, hogy 
emberünk beugrott a láda mögé, és mi- 
után rájött, hogy ezen átmegy a töltény, 
villámgyorsan keresett biztonságosabb 
fedezéket. Hihetetlen, de úgy érzem, 


ul a realisztikus esőcseppek ábrázolása, 
.ami mellett még a Crysis is elbújhat...) 


melyeket egyszerűen nem engedi be- 
kapcsolni a játék. Oké, nem kizárt, hogy 
mikor megjelenik hivatalosan, lesznek 
a Clear Sky-hoz is mindenféle , effekt- 
engedélyező-programocskák", az én 


tesztidőszakom alatt ilyet nem találtam. 


Ja, programozni meg nem tudok ilyes- 
mit, én kérek elnézést. Érdemes azon- 
ban megjegyezni, hogy a játék XP alatt 


Többször segítenek majd csapattár- 
saink A pontból B pontba 


mű 
. 


Koraesti misére is beugorhatunk, kár, hogy gyónás 
előtt szitává kell lőni mindenkit a térségben 
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Sokszor kell részt vennünk támogató küldeté- 
seken: sajnos társaink elég lassan futnak... 


A CIKKBEN LEÍRTAM, hogy egyes terepek mennyivel részle 


esebbek, mint az 


eredeti S.T.A.L.K.E.R.-ben. Az akkoriban megjelent játék viszonylag sok gépen 


szaggatott, és bár nem tudtam pont azt a konfigurációt összeállítani, mint amivel 
anno játszottam, de kipróbáltam egy közel azonoson. Azt kell mondjam, a nagyobb 


részletesség ellenére is jobban fut a Clear Sky, ami azt jelenti, 
optimalizálni a kódot. Nyilván a DirectX 10 implementálása is 


érezzük, hogy szaggat kicsit a játék, először az eső, illetve füst 
visszavenni, mert azok igencsak erőforrás igényesek - kiváltkéi 
sokszor esik a Zónában! 


hogy sikerült tovább 


jó hatással volt a játék-5e 
ra (az eredeti STALKER Vista verziója megjelenéskor botrányos volt...) ráadásul még §! 
szebb lett, számtalan friss trükk támogatásának köszönhetően. Ha pedig mégis úgy 


effektekből kezdjünk 


pp akkor, mert nagyon 


td 


is tud olyan vizuális mutatványokat (pél- 
dául a tárgyakon megtörő fénypászmák) 
amelyeket a Crysis (hivatalosan) csak 
Vista alatt, Ultra High beállítások mellett 
engedélyezett. A gépigényt pedig össze 
sem lehet hasonlítani, úgyhogy marad- 
junk annyiban, hogy a látványtól minden- 
ki döbben majd nagyot. 


KIEGÉSZÍTÉSTŐL SOSEM VÁR- 
HATTUNK VOLNA ENNYI MIN- 
DENT 
Hogy mégis mi értelme lesz mindezeken 
felül a Clear Sky-nak? Lássuk csak. Te 
végigvitted, vagy legalább elkezdted az 
eredeti S.T.A.L.K.E.R.-t? Mennyi kérdés 
fogalmazódott meg benned? Mondjuk 
olyanok, hogy: Mitől változik folyamato- 
san a Zóna? Melyik frakció lesz a veze- 
tője a fontosabb területeknek? Miért ke- 
rült Strelok arra a bizonyos teherautóra? 
Mi történt egyáltalán Strelokkal? Simán 
lehetne folytatni a sort. A lényeg, hogy 
ilyen és ehhez hasonló kérdések tömkele- 
gére lelünk most választ. Drága Oleg ba- 
rátunk (Oleg Yaworsky, a játék PR atya- 
úristene) elmondása szerint is úgy ala- 
kították ki a játékot, hogy legfőképpen 
azok élvezik majd, akik játszottak az ere- 
detivel. Mindazonáltal semmi extrább el- 
várás nincs: ha nem ismered az egyko 
történetet, ha esetleg elfelejtetted, vagy 
soha nem is hallottál a S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl[-ról, ak- 
kor is bátran kipróbálha- 
tod ezt. Nem igazán 
fogod semminek 
hiányát érez- 
ni, sőt, azt kell 
mondjam, nem 
is egy kiegé- 


szítést nézel ki majd belőle. Két aprócs- 
ka hibát véltem csak felfedezni benne, de 
ezt lehet, hogy majd a bolti verzió meg- 
jelenéséig teljesen orvosolják majd - én 
ugyanis egy majdnem végleges, tesztel- 
hető változattal játszottam. (A magyar 
hang még nem volt benne, pedig a játék 
nálunk szinkronizálva kerül a boltokba!) 
Az egyik apróság az volt, hogy még min- 
dig előfordul a játékmenet során, hogy 
egy helyzet megoldhatatlannak tűnik: 
volt olyan például, hogy a sztori szerint 
egy robbanástól elájultam, és mire fel- 
ébredtem, mindenemet ellopták a ban- 
diták. Ezután vérző testtel ébredtem, és 
mivel nem találtam időben kötszert, meg 
is haltam. Ilyenkor elő lehetett venni egy 
korábbi elmentést, és máshogy megolda- 
ni az adott pályarészt. A másik hiba az 
I-ben keresendő: előfordult, hogyha fe- 
dezékbe vonultam és a csapattársam is 
azt a pontot nézte ki magának, minden 
ovábbi nélkül el is foglalta a pozíciót. Ez- 
zel csak az a gond, hogy szó szerint ki- 
ökött a csatatérre - oké, szidtam kicsit, 
végülis mindenki magáért kapar, nem? 
indent összevetve úgy gondolom, a 
Clear Sky legalább olyan jól sikerült, mint 
az első rész, sőt, sok esetben még job- 
ban is tetszett, sokkal polírozottabb, tel- 
jesebb, stabilabb. Számomra az első rész 
picit mégis jobban ütött, de.ez csak azért 
lehetséges, mert jóvalhosszadalmasabb 
várakozás ért véget megjelenésekor. A 
Clear Sky-t viszont szerintem simán le- 
het SsLA.L.K.E.R. 2-nek is hívni, ki nem 
hagynám;ha még nem vittem volna vé- 
gig, azt a körülbelül 20 órácskát (bizony, 
sok normál játék feleennyi ideig sem tart, 
nenálfogy egy kiegészítés...) pedig egyál- 
talán nem sajnálongtaz életemből. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért láfőgass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/stalker-clear-sky 


HARDVERIGÉNY: 

2 GHz Intel CPU 

1 GB RAM, Geforce 8800 GT 
5 GB szabad hely 


) frakciók közötti háború 
DirectX 10 effektusok tömkelege 

8 magával ragadó játékmenet 

0 apró, idegesítő bugok 

0 még mindig sokat tölt pályák között 


Tulajdonságok: 


a FAT ő TT 


Szeptemberben figyeld a 
Részletes információk és elérhetőségek: CC mun Che oldalt, ahol hasonló nyereményjátékban egy GainWard 
www.mercurycomputer.hu Sz d I ) 4870 2GB-os VGA kártyát kaparinthatsz meg. 
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ítt a s. AZ INTERAKTÍV JÁTÉKHAGAZIN. 
i ún MEM CSAK HARDCORE JÁTÉKOSOKNAK! 
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Játákvideak CW 81:15-től a fix.tv-n. 
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BEMUTATÓKÁVÉ MELLETT 


EGY KÁVÉ 
MELLETT 


Közösség és menedzsment 


NÉVJEGY 


NÉV Kevin Yu 
FOGLALKOZÁS RTS Community 


Manager, Blizzard Entertainment 


A főiskolán kommunikációt és 
nemzetközi kapcsolatokat hallgatott. 
Gyerekkora óta rajongója a stratégiai 

játékoknak, így került a Petroglyph 
Gameshez (Ex-Westwood), ahol 
SAGEKING néven tevékenykedett, 
már mint közösségi menedzser a Star 
Wars: Empire at War és a Star Wars: 
Empire at War - Forces of Corruption 
játékoknál. Ezen kívül a Gameplays. 
org-nál is volt stábtag. 

Jelenleg a Starcraft, Warcraft 

Illés Starcraft II-közösségeket 
menedzseli a Blizzardnál. A Starcraft 
II fejlesztése közben hetente készít 
egy kérdés-válasz-köteget, amiben 

a kérdéseket a rajongóktól, a válaszo- 
kat a fejlesztőktől szerzi. Ő teremtette 
meg a BlizzCastot, ami egy utólag 
meghallgatható rádióadás, amelyben 
beszélgetést hallgathatunk meg 

a vezető munkatársakkal.. 
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WORLDWIDE INVITATIONAL 
As kaptuk mikrofon- 

végre azt az embert, aki 
StarCraft II-fronton a legtöbbet 
teheti például azért, hogy a rajongók 
ötletei bekerüljenek a játékba. Féle- 
lemmel vegyes tisztelettel közelítettünk 
Kevin (Karune) Yu-joz, és nem bírtuk ki, 
hogy ne fagassuk kicsit a játékról... 


Hello Karune, hogy vagy? Az előbb 
játszottál a Starcraft II-vel, milyen- 
nek érezted? 

Elég őrült meccs volt. Az ellenfelem 
nagyon gyors és nagyon jó játékos 
volt, szóval kikaptam. Egyébként 
szerintem észrevehettétek, hogy sok 
Starcraft I-es stratégia működik 

a Starcraft II-ben is. 


Mi volt a gyenge pontod a meccs alatt? 
Nagyon jól terjeszkedett, és bár végig 
egyenlő nagyságú seregekkel mentünk 
mindketten, az extra bázisai miatt nagy 
előnyre tett szert. 
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KEVIN 
(KARUNE) 


nm nm YU-VAL 


Milyen terveid vannak - mint a Star- 
craft II Community Managere - a kö- 
zösség, a fanbázis összetartására és 
a velük való kommunikációra? 

A Starcraft I nagyon sikeres volt, nem 

is gondoltuk volna, hogy ennyire bejön 
majd az embereknek - főleg az eSportok 
terén. Ami a Starcraft II-t illeti, már 

az első naptól kezdve az eSportot és 

a közösségi életet szem előtt tartva 
fejlesztjük. Tudtuk, hogy nagyon sokan 
fogják követni a munkák menetét, a kö- 
zösségépítés terén tehát leginkább erre 
szerettünk volna alapozni. 


Van egy pár egyedi ötleted, már ami 
a közösséget illeti... 

Igen, a BlizzCast, a 0g-A-kötegek, és 

a fórumok segítségével be szeretnénk 
vonni a rajongókat a játék fejlesztésé- 
be. Mindenképpen kétirányú kommuni- 
kációt szeretnénk létesíteni a fejlesztők 
és a játékosok között: így utóbbiak 
megérthetik, hogy milyen kihívásokkal 
kell előbbieknek szembenézni a játék 


fejlesztésekor, ami pedig reálisabb ké- 

réseket eredményez. Ezzel párhuzamo- 
san pedig folyamatos tájékoztatást kap 
mindenki a legújabb fejleményekről. 


Tudnál nekünk többet mondani a já- 
ték egyjátékos részéről, és arról, 
hogy az hogyan fejlődött? 

A játékosnak jobban az irányítása alatt 
áll a kampány, több döntést hozhat 
alatta. Ugyanazt az epikus, lenyűgö- 

ző léptéket fogjuk megtapasztalni 

a történetvezetésben, amit a Starcraft 
I-ben megismerhettünk, és a játék 
mozibetétjeinek nagy része is ide kerül 
majd, megalapozandó a kellő hangu- 
latot. Az RTS-elemeket tekintve pedig 
az egyes küldetések szempontjából is 
sokféle választási lehetőséget kapnak 
a játékosok. Jelenleg ez a legfőbb 
prioritásunk. 


A legutóbbi patch-ben a Oueen elég- 
gé meg lett erősítve. Mi áll ennek 

a változtatásnak a hátterében? 

A OGueen a Zerg Raj központi egysége, 
és így az elvesztése is érzékenyen 
érinthette a Zerg-játékosokat, mivel 

a bázisvédelemben nagyon fontos sze- 
repet játszik. Így kapott pár távolsági 
támadást, az élete és a páncélja pedig 
megemelkedett. 


Sok térképkészítő szeretne nosztal- 
giapályákat készíteni, a Starcraft I 
egységeit felvonultatva. Lesz erre 
lehetőség? 

Igen, a nem visszatérő egységek kö- 
zül sok szerepelni fog az egyjátékos 
kampányban, és így a Map Editorban 
is, ezért fel lehet majd őket használni 
az egyéni térképek elkészítésében is. 
Ilyenek például a Wraith, Firebat és 
Reaver. 


Milyen újításokra számíthatunk az 
újgenerációs Battle.net keretében? 
Erről bővebben majd csak később fogunk 
beszélni, de annyit elmondhatok, hogy 
a játékosok közti replay- és térképcsere 
sokkal egyszerűbbé válik. Ezenkívül az 
anti-hacker rendszer sokkal fejlettebb 
lesz, mint a Warcraft 11I-as volt. Ezzel 
is szeretnénk biztosítani, hogy játéko- 
saink biztonságos és fair környezetben 
játszhassanak. 


Van még olyan egység, amit még 
azelőtt elvetettek, hogy a nagykö- 
zönség megpillanthatta volna? 

Igen, eredetileg a Zergeknek is 
terveztünk egy nagy, repülő egysé- 

get, ,zászlóshajót", ami gyakorlatilag 

a Mothership Zerg változatának felelt 
volna meg. Fix sebzés helyett az ellenfél 
életének bizonyos százalékát sebezte, így 
hatékony lett volna az erősebb egységek 
ellen, viszont sok gyengébb egység simán 
legyőzte. Bár a multiplayer részben 
semmiképp sem találkozhatunk vele, 

az egyjátékos kampányban lehet, hogy 
felbukkan majd. 


Azt már tudjuk, hogy ha az Infestor 
megfertőz egy Terran épületet, akkor 
abban mutáns, lövöldöző Terran kato- 
nák termelődnek. De mi a helyzet 
akkor, ha egy Protoss épülettel teszi 
ugyanazt? 

Bár a fertőzött Protoss egységeket még 
nem készítettük el, annyi már biztos, 
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hogy azok közelharci támadók lesznek, 
mint a Zealot. 


Mi történt a Mothershippel? Ko- 
rábban számos támadóképességgel 
rendelkezett, mára ebből alig maradt 
meg valami. 

A Mothership szerepe megváltozott, ma 
már inkább támogatóegységnek lehet 
nevezni, de így is nagyban hozzá fog 
járulni a csaták kimeneteléhez, például 

a Warp-in képességével, amivel az egysé- 
geket a bázisról közvetlenül a csatatérre 
tudja teleportálni. 


A Terran kampányból már láthattunk 
részleteket, mennyire fog erre hason- 
lítani a Protoss és a Zerg kampány? 
Azok is hasonlóak lesznek, azaz sok lesz 
bennük az opcionális RPG-rész, de 
nem a pénzszerzés lesz a fő cél. Az, 
hogy a kampányban több helyen 

is lesz majd választási lehetősége 

a játékosnak, nem fogja befolyásolni 
a történet végét. 


A Starcraft II hivatalos fóruma nincs 
túl lelkesítő állapotban, a pammelés 
mindennapos, és látszólag moderáció 
sincs. Várható valami változás ez 
ügyben? 

Az összes Battle.net-fórum meg fog 
újulni, minőségileg el fogják érni 

a World of Warcraft-fórumok szintjét. 
Egyébként Dustin Browder, a Starcraft 
II vezető fejlesztője is gyakran olvassa 


pe, hanem 


a fórumokat, szóval számítanak a visz- 
szajelzéseitek. 


Össze tudnád foglalni rövide, hogy 
hol tartotok konkrétan a játék fej- 
lesztésével? 

Hát, hogy őszinte legyek, nehéz megmon- 
dani, hogy pontosan hol is tartunk, mivel 
sok új ötletet építünk be, ami mind egyen- 
súlyozást igényel, és azt is el akarjuk érni, 
hogy az új játék ugyanazt a játékélményt 
nyújtsa, mint az elődje, és ez sok időbe 
kerül. Tehát sok munkánk van még hátra. 
Jelenleg az egyjátékos részre, a kam- 
pányra fókuszálunk, — a multiplayer rész 
már sokkal fejlettebb, ahogy 

láthattátok — tesztelget- 
jük az új egységeket, 
mivel szeretnénk 


persze 


elérni, hogy ad" s 

mindegyikük láb ! 
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jobban odaillik, mint a többi, de még 
meglátjuk, hogyan lesz. 

De ha a száraz definíciókra támaszko- 
dunk, a játék tulajdonképpen pre-alfa 
státuszban van, azaz még az európai 
Blizzard-munkatársak sem játszhatnak 
vele. A multiplayer rész kb. 2/3-a kész, 
a Protoss és a Terran a legkidolgozot- 
tabb, a Zergeken még sok az alakítani- 
való. Az egyjátékos kampányt nemrég 
kezdtük el készíteni. 


Az interjú elkészítéséért köszönetet mon- 
dunk a starcraft2.hu weboldalnak! ( 


Kellemes hack mslash á la Diab 
egérgomb jogosan remeghet! 


szó még annak idején egy bizo- 

nyos Diablo nevű játék kapcsán 
kezdte azokat a szerepjátékokat jelölni, 
ahol a stílus jellemzői közül megtalál- 
hatjuk a karakterfejlesztés és -tápolás 
szovevényes metódusait, különféle 
karakterosztályait és ezeknek megfelelő 
tulajdonságokat, viszont híján vagyunk 
a bonyolult történetnek, a megannyi 
tekervényes fejtörőnek, a mászkálós, 
kérdezősködős, megfejtős sztorivonalnak 
- ehelyett megyünk előre és csépelünk 
mindenkit, aki él és mozog. Na jó, csak ami 
mozog, mert általában kapunk egy tonna 
zombit és csontvázat is. 


DIAB LÓNAK NE NÉZD 
A KLONJÁT 
Tudom. Nagyon elcsépelt közhely, hogy 
vez a Diablo-klón vajon képes lesz-e a nagy 
előd elvárásait bla bla bla bla", de tény, 
hogy a Legend készítői kifejezetten zűrös 
időszakban hozták ki a játékot. Nem elég, 
hogy viszonylag csendes kultúrtapson kí- 
-— vül a Titan Ouest a feledés homályába me- 
rült, de hamarosan itt a Sacred II, amely 
a D betűs nagy előd óta talán először 
jogosít fel nagyobb elvárásokra. És 
mint azt az előző Gamestarban 
alig észrevehetően (példá- 
ul csilliónyi oldalon és 
két borítón) jeleztük, 
a kanyarban ro- 
bog felénk 
a Diablo 


mi He EZ A FURCSA 


Hangulatos öldöklés, amely a szerep- 
játékok családjának pörgősebb, vé- 
resebb fajtájába tartozik. Csak azért 
sem mondom ki a D betűs szót... 


KIADÓ dtp 
FEJLESZTŐ Master Creating 
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III, ami mögött egyrészt ott áll a Név, 

a Hype és nem utolsó sorban a Költségve- 
tés. Nézzük, mit nyújt a Legend, és képes 
lesz-e a nagy előd elvárá... Na látjátok, már 
megint kezdem. 


FANTASY JÁTÉKNAK NE NÉZD 
A SZTORIJÁT 

Tényleg nem irigylem egy fantasy já- 

ték íróit. , Írj egy fantasy-világot a játé- 
kunkhoz"! - hangozhatott a fejlesztői pa- 
rancs, és lőn... Az ősi földön, amit Aris né- 
ven jegyeztek be a teremtéskor, orkok 
tanyáznak a pusztában, törpék bányász- 
nak a hegyekben és elfek szövik varázs- 
lataikat az érintetlen erdőben. Az embe- 
rek meg, hát, ők meg ott voltak közöttük, 
szemeteltek, légszennyeztek... Vagy vala- 
mi ilyesmi. Aztán mikor egy Naaagy Eeeelf 
Vaarááázslóóó kinyitott egy Naaagy 


Jé, itt ÉL ILYEN bogár? 


, ar a lyen próbált sátrat verni 


" CSOMÓ SZÖRNYTÍPUSNÁL EGYEDI CSATÁ- 
KAT,SZEMÉLYRE SZABOTT MOZDULATO- 
KAT NEZHETÜNK VÉGIG 


Miiisztikuuus Pooortááált, akkor kiderült, 
hogy ott lapul mögötte maga a Naaagy 
Őőőősi Go0onooosz. Jelen esetben a fő- 
ellen a fantáziadús Shadow, azaz Árnyék 
névre hallgat, és amellett, hogy szolgájává 
teszi Kaskarast, az öreg elf varázslót, neki- 
áll átküldeni népes hadseregét a portálon. 
A világ összeomlása elkerülhetetlen, ami- 
kor egy ifjú ember, Targon és követői visz- 
szaűznek minden gonoszottyot a portálon 
túlra. A kaput lezárni ugyan nem sikerül, 
de meggyújtják a Szent Lángot, és szövet- 
ségükkel (a Szent Láng Rendjével ugye- 
bár) nekiállnak háztűzőrizni. Természete- 
sen a láng egyszer csak kialszik, és hősünk 
előtt áll a feladat, hogy egyedül szembe- 
szálljon a kábé fél Kína lakosságának meg- 
felelő randasággal, és végül magával az 
übergonosz Árnyékkal. Hüpp... 


BÁTOR FŐHÖSNEK NE NEZD 
AZ ARCÁT 

A kezdő képsorokban nagyjából felvázoló- 
dik előttünk a csehovi bonyodalom, majd 
ott találjuk magunkat egy folyóparton né- 
melyest kiütve. Egy kissé idegesítő han- 
gú apró tündérke szeretné, ha felkelnénk, 
és elindulnánk a Szent Láng Szentélyébe, 
ahol bizonyára valami baj történt (ezért is 
vagyunk kiütve ugyebár). Innentől meg- 
kapjuk a szokásos (Diablós) félfelülnézetet 
és a szokásos egérkattintgatós előreha- 
ladási módozatokat - kurzorunk maga az 
előbb említett, repedtfazék hangú tün- 
dérke lesz. Elsőre feltűnhet, hogy szerep- 
játék ide vagy oda, a főhős nemét, kiné- 
zetét, arcszerkezetét illetően szilen 
választási lehet. 5, ú s 
lesztők szerint 


átvezető filmeket és effekteket. Hát jó, le- 
gyen. Induljunk. 


HEKKENDSZLESS JÁTÉKNAK 
NE NÉZD A MENETET 

No, szóval ott állunk a mezőn, Gilinggalang 
nagyon szeretné, ha elindulnánk a szen- 
télybe, így hát neki is iramodunk. Aztán 
előbb jönnek a gyengébb ellenfelek (egy 
holló képében fogtam ki az elsőt), aztán 
az első földön nyöszörgő NPC, aki meg 

is adja első küldetésünket. Innentől az- 
tán totálisan a megyünk előre és zúzunk 
mindenkit -jellegű életformát fogjuk kö- 
vetni. Az ellenünk törő népségek ereje 
szép lassan egyre durvább lesz, és persze 
mindegyik potyogtat értékesebb dolgot is 
a kecskebogyónál: a gonoszok lecsapása- 
kor még a pénz is ugyanazzal a hanggal és 
mozdulattal csörren ki belőlük, mint egy 


Uwe Boll. Csak egy Té 
tők. És bizony, a Legend 


EGY CSOMÓ SZEREPJÁTÉKBAN CSUPÁN annyi értelme van az osztott kasztoknak, 
hogy ilyenkor a két alapkaszt egyes tulajdonságait, illetve ezek egy részét külön- 
külön is használhatjuk. Egy tolvaj-mágus például kasztolja a fajerbólt és csörgeti 

a lokkpikket, de ebben ki is merül a hibridség. A Legendben viszont az ilyen felemás 
hősöknek megvannak a saját, egyénileg kihasználható előnyeik, például egy harcos- 
varázsló nem csupán kardozni és tűzgolyót szórni tud, de használhat például speciális 
lángoló kardokat. Ugyanígy egy távolsági fegyverekre szakosodott varázsló kilőhet 
jéggel , felvértezett" nyilakat a számszeríjából. 


-— most meg nem nevezendő, az ördög szó 
szinonimájaként is használható - játékban. 
Jön a loot is igen gyakran, itt egy fegyver, 
ott egy páncél, szép lassan felöltözhetünk 
valami szépbe. 


KEZDŐ KARAKTERNEK NE 
NÉZD AZ OSZTÁLYÁT 

A kalandok elején persze szakosodnunk 
kell, mint bajszos diáknak holmi alacsony 
szintű középiskolában az esztergálásra. 
Ebben a tekintetben viszont valóban jó öt- 
letekkel találkozunk, ugyanis a választá- 
sunk nem annyira egyszerű és egyértelmű, 
mint más versenytársak esetében. Tehát 
ne számítsunk arra, hogy ,harcos, varázs- 
ló, pap vagy tolvaj" szinten intézhetjük el 
a dolgot, bár a módszernek ez az alap- 

ja. Azonban itt az öt alaptípusból (varázs- 
ló, közelharcos, íjász, tolvaj és pap) kettőt 


a wy 


Egy nem publikus Mega- 
tánc-próba pillanatképe 


kombinálhatunk a nekünk tetsző módon, 
így egy speciális karaktertípust létrehozva, 
amely mindkét alaptípus tulajdonságait 
használhatja és fejlesztgetheti. Szintlépés- 
kor sem szimplán kapunk x pontot, amiből 
fejleszthetjük tulajdonságainkat, hanem 
mind a két alaposztályunk számára külön 
kapunk pontokat, így aztán egyik , olda- 
lunk" sem marad fejlesztés nélkül. 


CINEMATIKUS TROLLNAK NE 
ÉREZD A SZÁJSZAGÁT 

Nos, igen, ahogy már elmondtuk, a já- 

ték konkrét lényege a balgomb-balgomb- 
balgomb-repeat iszonyatos sebességű és 
mértékű használata, de ezt ugyebár a ha- 
sonszőrű címek esetében megszokhattuk. 
Itt viszont ismét egy kellemes meglepetés- 
sel turbózták fel a kalandokat a fejlesztők, 
melynek a Cinematic Combat System nevet 


Lángoló tündérke mellett 
óvatosan pukkantsunk! 


Fekete László, az ország legerősebb 
embere, ezúttal hátát mutatja 
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Elegáns Z betű kerül 
Ork Béla mellkasára 


adták. Ez gyakorlatilag azt jelenti, hogy az 
eddigi hacknslash játékokkal ellentétben itt 
már kicsit többet kapunk a klikkeléseinkért, 
mint egy szerencsétlen hőst, aki bőszen és 
repetitív mozdulatokkal csapkodja az előtte 
álló monsztát. Ez ugye az eddigi játékokban 
akár röhejesen is hathatott, amikor egy ná- 
lunk háromszor nagyobb barlangi troll tér- 
dét tűzködtük egy apró karddal, és a szörny 
megingás nélkül tűrt huszonhét kardcsa- 
pást, a huszonnyolcadiknál pedig egy bűzös 
hörrenéssel eldőlt. 


FANTASY CSAKNORISZNAK 
NE NÉZD A MOZGÁSÁT 

A Legend csatáiban egy csomó szörny- 
típussal szemben egyedi harci stílusokat, 
sSzemélyre szabott" mozdulatokat néz- 
hetünk végig, tehát egy erősebb sebzés- 
nél egy nagy karakterre simán felugrik 

a hiró és hátulról nyesi a nyakába a szab- 
lyát, egy kisebb, idegesítő karakterre pedig 
úgy rálép, mint Luca néni a csótányra. Ettől 


HZ ta 


Addiktív, mint a Diablo, és gyönyörű, 
mint a Prince Of Persia 
Jan Beuck, kreatív igazgató 


a funkciótól természetesen a játék , felhasz- 
nálói oldalán" még ugyanaz a lényeg, szén- 
né amortizálni a bal egérgombot. Viszont 
könnyen bele lehet feledkezni az akcióba 
csak azáltal, hogy nézed a pörgős akciókat, 
és már szinte nem is érzed, ahogy a muta- 
tóujjad összeforr a digitális rágcsálóval. 


NYOMI GOBLINNAK NE ÉREZD 
ASZÁAJSZAGÁT 

Most, hogy már így az egérgombot emle- 
gettük, beszéljünk kicsit a hüvelygomb... 
ööööhm, pardon. Szóval, beszéljünk arról, 
hogy a drága kis ellenséges lények hogyan 
próbálják elkerülni a rájuk zúduló, eszmé- 
letlen mennyiségű balklikket. Nos, a szá- 
mukra kissé vérre menő klikkesedést azzal 
próbálják enyhíteni, hogy egész kellemes 
AI-t fejlesztettek ki maguknak. Oké, per- 
sze nem az egyes szintű farkasokról beszé- 
lek, akiknek kábé annyi agya van, amibe azt 
kódolták: ,hús. zúzunk. repeat." — de az már 
a legalsó szintű goblinokon is látszott az út 


vm E 4. 
" al Anyukám, tedd le a sodrófát, én 


nem ittam egy kortyot se (hukk)! . zsákutcája: Troll Tihamér 
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elején, hogy itt bizony AI szinten is egyéni- 
ségük van a kis rohadékoknak. Eleve egész 
pofásan helyezkednek, ha többen jönnek 
neked, akkor egy adag rád zúdul, míg má- 
sok a háttérből dobálják rád a bicskáikat. 
Pattognak, ugrálnak össze-vissza (igen, 
már az első küldetés második percében 
lesz a goblinok személyében olyan ellenség, 
aki az utálatig idegesít majd minket, de ez 
végül is jó, nem?). A későbbi ellenfelek kö- 
zött is akadnak igen kellemesen megje- 
gyezhető, sajátságos támadási tulajdonsá- 
gokkal rendelkező egyedek, akiknek először 
ki kell ismerni az egyedi rigolyáit, hogy az- 
tán könnyebben fejbesomhassuk őket. 


ZUZOS JÁTÉKMENETNEK NE 
NÉZD A KVESZTJEIT 

Mint már említettem, a történet fonalát 
nem egészen olyan szempontból kell meg- 
közelíteni, hogy itt bizony lelkeket ápolunk, 
bonyolult problémákat oldunk meg, és bi- 
rodalmakat kovácsolunk egybe okos dön- 
téseinkkel. Ez viszont alapvetően stílus-sa- 
játosság, így szerintem nem is akadtam 
fenn a dolgon. A fejlesztők szerint a tör- 
ténetet és a fő guestlánc lényegi elemeit 

is Susan OConnor segítségével írták meg, 
aki ugyebár a Star Wars Galaxies-től kezd- 
ve a Gears of War-on át a BioShockig sok- 
féle történetvonalat kiagyalt már. Nos, 

ez látszik is meg nem is - a sztori egé- 

sze, ahogy már láthattuk, egy eléggé sab- 
lonos környezetbe ágyazódik, viszony- 

lag megszokott sztereotípiák közé, de a fő 
guestvonal a nagyjából egyértelmű lehető- 
ségek ellenére kerek és érthető, ilyen téren 
tehát jól vizsgázik a Legend. 


ELRABOLT GYEREKTŐL NE 
VÁRJ ÖSZINTE MOSOLYT 

A játékkal eltölthető idő egyébként szin- 
tén egész normálisan lett belőve, ha csak 
a fő guestvonalon robogunk végig, akkor is 
25-30 órára rúghat, de a mellékküldetések 
ehhez még jó párat hozzáadhatnak - igaz, 
ezek egy része már valóban kissé egysze- 


szk LA Felig 


A Jedi lézeríj fejlesztésének 


: Be 


rű ,eltűnt a fiam a bányában" cucc, ami 
abból áll, hogy bemegyünk, végighenteljük 
a dungeont és a végén ott egy ketrec, ami- 
re klikk, majd örvendés. Az viszont szintén 
tény, hogy a fő guestvonal végigzúzásához 
sem árt beleszagolgatni a sideguestekbe, 
mivel a lootok és persze az XP táposodik 
ilyenkor rendesen. Maga a főösvény egy 
amulett megkeresésére irányul (klisémé- 
ter ismét a kiakadás szélén), ezt a csecse- 
becsét ismerik az Isten Keze néven. Persze 
a nagy vész során ez is három részre tört, 
de majd mi jól megkeressük, összerakjuk 
és hátradőlve szemlélhetjük a világ meg- 
menekülését, ámen. 


DIABLÓS LÁTVÁNYNAK NE 
RÁNGASD A NÉZETÉT 

Annak idején a műfajteremtő játék még 
ugye kétdimenziós megoldásokkal imitál- 
ta a háromdét, épp ezért megbocsátható 
és valamelyest megszokott is az ilyen stílu- 
sú gámákban a , hátsófelülnézet". Azonban 
azért lássuk be, pár év elszaladt mellet- 
tünk, közben kitalálták az igazi háromdét, 
ami mindenféle lehetőségeket tartogat. 
Ezt a Legend kameranézetei csak részben 
használják ki: Rázoomolhatunk ugyan a hő- 
sünkre, és körbe-körbe meg is forgathat- 
juk körülötte a kamerát, de csak az x ten- 
gely mentén. Engem biza le lehetett volna 
kenyerezni némi y tengelyre szabott lehe- 
tőségekkel is, mert néha, vízszintes ránga- 
tás ide vagy oda, egyetlen elérhető nézet- 
tel se voltam igazán elégedett. y 
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y EEEELF VAARÁÁÁZSLÓÓÓ 
EGY NAAAGY MIIISZTIKUUUS 
ÁÁLT 


POOOR 


GYENGE GÉPNEK NE TOLD FEL 
A FELBONTÁSÁT 

A grafikai beállítások a játék előtti indí- 
tóablakocskában viszonylag egyszerű ke- 
retek között megejthetőek (és sajnos csak 
ott, tehát ha valami a csaták közben be- 
szaggat, csak egy teljes kilépés után állít- 
ható át). A manapság átlagosan közepes- 
nek mondható gépemen (3.1 duo, 8600 
GTS, 4 giga agypótlék) viszont gyorsan 

rá kellett ébrednem, hogy 1024x768 fö- 

lé csak az antialias és egyéb nyalánkságok 
mellőzésével érdemes lökni a beállításokat, 
ha pedig inkább a szépségre és a csillivillire 
vagyunk rákattanva, akkor inkább ne gon- 
dolkodjunk nagyobb felbontásokon. A lát- 
vány maga egyébként kifejezetten tet- 
szetős, a saját fejlesztésű motor szín- és 
részletgazdag világot rajzol ki, ahol a fé- 
nyek és árnyékok sokat segítenek a hangu- 
lat fokozásában. A karakterek kidolgozása 
is teljesen rendben van, a mozgatásuk sem 
sablonos, és olyan apró ötletekkel is feldob- 
ják a fílinget, mint például egy ellen leszú- 


MIÉRT PONT TÜNDÉRKE? 


Luna, a holdkóros miniszárnyas 


A JÁTÉK ELEJÉN természetesen itt is abban gondolkodtak a fejlesztők, hogy lesz 
a hős, és... és kész. Egy interjúból kiderül, hogy először akkor gondolkodtak el valami alterna- 


tív megoldáson, amikor azon agyaltak, mégis mi legyen a kurzor — a szokásos nyíl snassz, a kard 
vagy a vaskesztyű eléggé csúnya áthallást jelentene hasonszőrű játékok irányába... Ekkor ugrott 
be Luna ötlete, aki amellett, hogy kiválóan látható kurzor, egyrészt megvilágítja a sötétebb 
helyeket (bár ezt érdekes módon az ott tartózkodó lények nem igazán veszik észre), de beszél- 
getőpartnernek is alkalmas. Volt, amikor egy útkereszteződésnél lefikkantotta a táblákat: ,Észak 
felé az Északi Út vezet. Hát milyen hülyeség ez, mégis milyen út vezessen északra?". Persze 
mindemellett fontosabb megjegyzései is vannak, ha például valamelyik ellenfelünk olyan páncélt 
dobál el, ami illik ránk és gyaníthatólag erősebb, mint amit épp viselünk, gyorsan megjegyzik 
hogy mintha ez a vértezet pont a mi méretünk lenne... 


Sokszor az egérkurzor is segíthet egy-egy sötétebb 
helyen, hiszen itt egy tündöklő tündérkét irányítunk, 
akivel előre bevilágíthatunk eldugottabb helyekre. 


rása után az ingjén lassan szétterülő vér- 
folt. Az is tetszett, ahogy a búzamezőn át- 
gázolva elhajolnak előlünk a kalászok, de 
hasonlót láthatunk magas fűben vagy ki- 
sebb bokrok mellett elcsörtetve is. 


KLÓNOZOTT JÁTÉKNAK NE 
NEZD A LETJOGOSULTSÁGAT 
Most kéne valami okos végkövetkeztetést 
írni. És nem tudok. Olyan tanácstalan va- 
gyok, kérem szépen. Mert ugyebár itt van 
maga a játék, ami igazából egész élveze- 
tes. Nem vártam tőle mást, mint amit ed- 
dig is kaptam hasonló címektől: menjünk, 
henteljünk, lootoljunk, fejlesszünk, aztán ezt 
ismételgessük rogyásig. Legyen közben él- 
vezetes, legyenek egyre másmilyenebb el- 
lenfelek, néha bossok, váltakozzanak a kör- 
nyezet jellegzetességei, hogy be ne fásul- 
junk. Ezeknek pedig teljesen eleget tesz 

a Legend, amíg előttem volt a cucc, bol- 
dog vigyorral nyomkodtam a bal gombot, 
és eregettem a fireballokat a monsztákra. 
Viszont ha azt is tekintetbe veszem, milyen 
versenytársai lesznek hamarosan ennek 

a kedves kalandcsokornak, már árnyaltabb 
a kép. Ilyenkor ugye kérdés lesz az, meny- 
nyire lesz emlékezetes a játék, fognak-e 
még párásodó szemekkel beszélgetni róla 
a tábortüzek mellett. A Diablo III-at ugye- 
bár elviszi majd a neve és persze a marke- 
tingje, és valóban, egyelőre igen kellemes- 
nek ígérkezik. A Sacred II-ben ott lesz az 
a fejlesztett co-op mód, amikor akár single 
játékba is beinvitálhatok valakit némi se- 
gítség reményében, és lesz pár olyan tá- 
pos hőstípus (pédául az a félig android ku- 
tyafejű nyavalya, amelyik annyira megtet- 
szett anno), amik különlegessé tehetik az 
Ascaron játékát. No, így bizony már jó kér- 
dés, hol a Legend helye a ranglistán. Talán 
majd az idő mondja meg. GS 


ha 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/legend-hand-of-god 


GamesStar 


HARDVERIGÉNY: 
2.1 GB processzor, 1 GB RAM, DX9 grafi- 


kus kártya pixel shading képességekkel, 
min. 256 MB, DX9 hangkártya 


4 kompakt, érthető történetvezetés 

4 élvezetes hacknslash kissé felturbózva 
4 kifejezetten szép 

"— a legkevésbé sem eredeti játékmenet 
.— a legkevésbé sem eredeti környezet 
E kissé skálázatlan motor, lassú töltés 
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Diab lónak ne nézd a legendáját, 
inkább csapj oda! 
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ZT HISZEM, kicsit zavarban 
A vagyok a Grimm-mel kapcso- 
latban. Először is, igen nehéz 
ai róla úgy írni, mint a többi játékról, 
amit teszteltem eddig, hiszen jó sok 
időbe fog telni, míg wége" lesz, másod- 
szor pedig ingyenes, ami azért alapjá- 
ban véve változtatja meg a dolgokat. 


8 NO MONEY, NO PROBLEM! 
Furcsa tendencia terjed ugyan- 
fe is mostanában az alkotók között: az 
j interneten ingyenesen letölthető tar- 


új 


talmaké. Tavaly kezdődött, amikor is 
d egyre több zenekar, előadó kezdte úgy 
gondolni, hogy a web teljesen megvál- 
s ii toztatta a szerzői jogokhoz való hoz- 
] iszáállást. Az emberek ingyen besze- 
hi znek mindenfélét, torrentoldalakról, 
árhonnan, bármit, szinte az egész net 
egy nagy, ingyenes letöltőoldal. Hát 
miért ne lehetne ezt a hullámot meg- 
lovagolni? Az ingyenesség hátulütője 
természetesen, hogy az előadónak egy 
kanyi buznyákja nem lesz azért, amit 
készített. Ciki. Nomármost, nem kell 
mondanom, hogy oldották meg a dol- 
gokat a zenészek, úgyis mindenkinek a 
könyökén jön ki a Creative Commons, 
meg a konkrét bandák, mint a 


Ha már elmondtuk a gyereknek 
a mese mainstream változatát, 
leülhetünk a gép elé eljátszani 
ugyanazt, de másképp. 


MINÉL GONOSZABB VAGY, 
ANNÁL TÖBB MINDENT 


KIADÓ Gametap 
FEJLESZTŐ Spicy Horse 


mez. "A. 
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Radiohead, vagy épp a Nine Inch Nails 
koncepciója. És most jött American 
McGee, aki kitalálta, hogy neki is 
nagyban megdobja a népszerűség- 
ét (milyen igaz), ha ingyenesen letölt- 
hető játékot készít, a rá jellemző feke- 
te humorral megspékelve. Persze ő se 
hülye, így az ingyenesség azért nem 
teljesen így van. Az általa kidolgozott 
koncepció szerint az új játék, a Grimm 
első része ingyenes lesz, kedvcsináló- 
nak, a többi epizód pedig hetente 
jelenik meg, s aznap, 24 óráig in- 
gyenes, utána már fizetni kell 
a letöltésért. Így elindult jú- 
lius 31-én, a játékos uborka- 
szezon kellős közepén a Grimm 
a gametap.com/grimm cím alatt, 
amelynek első része a Fiú, Aki Meg- 
ismeri a Félelmet (Boy Learns What 
Fear IS) címet kapta. Ez után jön majd 
minden hét csütörtökén a következő 
rész, amit boldogan lehet ingyen ját- 
szani 24 óráig. 
Arról nem szól a fáma, hogy mi lesz 
majd az egész játék sorsa, miután az 
epizódok lemennek (24 részt tervez- 
tek kiadni - 3 fejezetben szerepelne 
8-8 rész), valószínűleg majd egyben 
adják ki. Egy-egy részt a készítők sze- 
rint átlagban fél-egy óra alatt le le- 
het nyomni, hiszen egy-egy mese sem 
tarthat ennél tovább - tanúsíthatom, 
ez tényleg így van, én legalábbis fél- 
fél óra alatt mindkét eleddig elérhető 
részt végigjátszottam. 


A másnapban az a rossz, hogy nem tudod, 
hogy aki melletted fekszik, hogy került oda 
és miben halt meg 
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Csillagvillanás jobbról! 


CSÚF, GONOSZ HÓKUSZPÓK 
SZEREPÉBEN 

Fő karakterünk egy ronda fekete gnóm: 
Grimm, aki megelégelte, hogy a me- 
sék szép és jó véget érnek, így hát ki- 
csit megkeveri a bejáratott kliséket, 
olyan módon, hogy abból vérhalál, pusz- 
tulás, káosz legyen, mert az jó. (Úgy lát- 
szik, ilyen beteg és unatkozó alakok- 

kal tele vannak a különféle művészeti 
ágak, lásd Joker a Batmanben.) Min- 
den epizód tehát egy-egy mese konk- 
rétan, amelyet Grimm aztán a feje te- 
tejére állít, jól. Minden epizód elején 


Km 
1 


hag 


kiszabadíthatjuk a Vérnyulat, aki már a 


4) 
JI A Piroska és a farkasban egy jelenet erejéig 
Gyaloggaloppban is megjelent. 


néhány bábu eljátssza, mi is volt az ere- 
deti mese, vagyis a mainstream verzió, 
aztán belecsöppenünk a konkrét mesé- 


AMI AZ ÉRDEKES, hogy a Grimmen megijedni nem nagyon lehet, tehát , annyira" nem 
őrült, mint American McGee másik játéka, az Alice volt valaha. 

Az említett játék ugyanúgy parafrazálta az Alice Csodaországban ,meséjét", mint a mostani 
a Grimm-meséket, azonban úgy vélem, lényegesen elborultabb volt, mint a mostani játék. 
Nem tudom, mi lehet ennek az oka (véleményem szerint a költségcsökkentés), viszont így 
legalább lehet éjszaka is játszani a Grimmel, nem úgy, mint az említett játékkal. Való igaz, 
az is könnyű volt (nekem legalábbis), olyan szempontból, hogy az ellenfelek legyilkolása 


nem igényelt különösebb agymunkát, viszont maga a világ olyan szinten össze volt rakva, 
olyan elborult és ijesztő volt, hogy néha olyan érzésem volt, hogy ezt inkább most hagyom 
abba, nem hiányoznak a rémálmok. Ott is ugyanúgy megvoltak az alapok, tehát maga a 
mese adott volt, a szereplők rendre megjelentek (másképp persze), a főszereplő is Alice volt, 
viszont ugyanúgy meg volt keverve az alapötlet, mint a Grimmnél. Voltak benne igencsak 
emlékezetes dolgok, példának okáért soha nem feledem a könyvtárlabirintust, ami tele volt 
őrült gyerekekkel, akik ugyan nem csináltak semmit, csak voltak, de ahogy vihogtak... 
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A GEES IB 


AMERICAN MCGEE"S "d 
GRIMM 


BEMUTATÓ 


Kör közepén állok, 
körbe vesznek... 


p 


Piss piss, bang bang 


Nincsenek ehhez hasonló játékok. A 
Grimm unikum a maga nemében... Talán 
transzformációs játéknak nevezhetnénk. 
American McGee, fejlesztőisten 
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Mcindul az agya H0O2 


Rossz napod volt, szívem"? 


MCGEE-TŐL sokan ismerik még a Bad Day L.A.-t, (2007 májusi számunk teljes játéka) 
ami sokak számára csalódás volt. Az alapötlet teljesen rendben levőnek tűnt: eszerint 
Los Angelesre egy nap alatt zúdul rá mindaz, ami a hírekben csak hallik: terroristák jelen- 
nek meg, zombivá változik a lakosság nagy része, s egy, csak egy legény satöbbi, satöbbi. 
Eleinte úgy tűnt, hogy a ,nagy" név garancia lehet a sikerre, azonban számosan kifogá- 


solták a kivitelezés hibáit, azt, hogy a történet elég szegényes, a poénok nem ülnek, s 
hogy a polgárpukkasztó köntös igazából egy igencsak gyenge játékot takar. S valóban: a 
hajléktalan Anthony, a játé e semmi nöset nem csinál, fel-alá szaladgálva irtja 
az ellent - igazából ugyanúgy, mint Grimm, azonban a Grimm esetében a történet rend- 
ben van, s a koncepciójában amúgy is a történetre helyezték a hangsúlyt (amit teljesen 


jól meg is csináltak és ki is forgattak becsületesen). 


be, kifordítjuk azt, legvégül pedig össze- 
áll az új mese, amiben a gonosz (és a jó 
is) elnyeri méltó büntetését, a szerep- 
lők motivációi teljesen megváltoznak 
és maguk a szereplők mindahányan 
tenyérbemászóak lesznek. Ehhez ne- 
künk annyit kell tenni, hogy körbefut- 
kosunk a játéktéren. 

Igen. Konkrétan ennyit, jól hallottátok. 
Körbemész. Körülbelül két , bonyolult" 
dolog , nehezíti" meg a játékmenetet, 
az, hogy , ellenfeleink" vannak (aranyos 
pici cicák, mókusok, üntyümpüntyüm 
madárkák, akármik), s őket le kell las- 
sítani, valamint az, hogy néha ugrani is 
kell. Voá... 

Maga a játékmenet senkit sem fog 
megizzasztani: szokásos WASD-egér 
kombó, plusz a Space, amivel ugrálni 
kell, meg buttstompolni. A buttstomp 
annyit jelent, hogy megnyomod kétszer 
a Space-t, és akkor Grimm nagyot ug- 
rik a seggére, így megüti a földet, ami 
által nagyobb részt tesz csúffá ma- 

ga körül, lelassítja az ellenfeleket, vala- 
mint ha teljesítjük a megadott gonosz- 
ságfaktort (az adott pálya célja, hogy 
elérj X szintet gonoszságilag), akkor 
buttstompolva" haladhatunk tova. 

A képernyő felső részén látunk ugyan- 
is egy skálát, ami azt jelöli, hogy mi- 
lyen szinten is állsz gonoszságilag - 
tehát mennyire tetted gonosszá és 
csúffá magad körül a világot. Ez ah- 
hoz járul hozzá, hogy minél inkább go- 
nosz vagy, annál rondábbá tudod ten- 
ni a mesét épp. Szóval az elején még 


nem igazán lesz a világ randa, megvál- 
toztatod a talajt magad körül, lelassí- 
tod a ,rosszakaróidat", akik az általad 
rondává tett ezt-azt visszaváltoztat- 
ják az eredeti, tündérnyálas állapotára. 
Később, minél gonoszabb vagy, annál 
több mindent tudsz tenni, s Így nem- 
csak a házakat teszed darkossá, ha- 
nem a környező erdőt is például, hely- 
től függően átváltozik az időjárás, lá- 
va lesz az utcákon, erősebb ellenfelek 
lesznek, s agyengébbeket pedig le tu- 
dod már így szerelni, mert átváltoznak 
ők is gonosszá. Ráadásul, ha mákod 
van, akkor nemcsak fel-alá masíroznak 
majd zombiként, hanem az erősebb ve- 
télytársakat kezdik el gyepálni (nálam 
egyszer kismadarak csipkedték az em- 
bereket például). 


FIÚ, AKI MEGISMERI 

A FELELMET 

A legelső epizód egy olyan mesével in- 
dít, amit nem sokan ismernek, leg- 
alábbis szűkebb környezetemben nem 
sokan hallottak róla (lehet, ütősebb 
lett volna egy olyan epizód, ami vala- 
mi általánosan ismert mesét dolgoz 
fel - de sebaj). Ami érdekes, hogy az 
eredeti mesét még megfűszerezték 
egy plusz momentummal (ez a tolvaj 
tanár esete, de erről majd később). Az 
eredeti mese szerint egy ember legki- 
sebb fia nem volt tisztában a félelem 
fogalmával, így a környezetében levők 
meg akarták tanítani neki, mi is az va- 
lójában (sikertelenül). Ez okból először 
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A következőkben várható még a Halász és a felesége, a Csizmás Kandúr, Szépség és a szörnyeteg és 
Tel még sok olyan mese, aminek nem mond sokat a címe, így például a Lány, Akinek Nem Voltak Karjai. 
Kezdésnek nem rossz. 


Jó az új szőnyeged, drágám, de nem lehet, hogy kicsit A kapun túl az áhított pokol... 


erős ez a méregzöld a környezethez képest? 


AZ EMBEREK INGYEN BESZEREZNEK MIN- 
DENFELET, TÖORRENTOLDALAKRÓL, BÁR- 


HONNAN, BÁRMIT 


bezárták egy templomba, ahol a kán- 
tor szellemnek öltözve ijesztgette - 
nem ijedt meg, lelökte a kántort a lép- 
csőn. Aztán vándorútra indult, ahol 
akasztott emberek társaságában éj- 
szakázott - tőlük sem ijedt meg. Vé- 
gül eljutott a királyig, aki azt mond- 
ta még valaha, hogy aki három éjsza- 
kát eltölt a kísértetektől hemzsegő 
kastélyában, azé lesz a birodalom és a 
fél királylány (lehet, hogy rosszul rém- 
lik). A srác persze nem szívbajos, mint 
tudjuk, így kapásból lenyomja a kitű- 
zött három éjszakát, s övé lesz a nő - 
aki megtanítja neki, mi a félelem, oly 
módon, hogy egy éjjel ráönt egy vödör 
vizet, s a fiú felébredve azt se tudja, 
hol van, így megijed. (Ez aztán a hihe- 
tő hepiend.) 

McGee kihagyta a templomos részt, 
megtartotta az akasztott embereket 
(nyilván), és betoldott egy olyan epi- 
zódot, amelyben egy tolvaj tanárt kell 
megbüntetni, ezen kívül a kísértetkas- 
télyban töltött időt redukálta egy éj- 
szakára. 

Bevallom őszintén, a második epizód, 
a Piroska és a farkas sokkal jobban 
tetszett, mint az első, hiszen már tud- 
tam a szereplőket hova kötni, ráadá- 
sul a Piroskának sokféle változatát 
láttam már (és egyik betegebb volt, 
mint a másik), valamint szerintem a 
poénok is sokkal jobban ültek, mint az 
első résznél. De ez már ízlés dolga. 


KÜLSŐ NÉZET ÉS HANGOK 

A látványvilág az előzetesen felvázolt 
agybetegség érzetét igencsak erősíti. 
A kettősség a mese és a gonoszság kö- 
zött itt is megjelenik - nekem legalább- 
is baromi furcsa volt, hogy itt egy ara- 


nyos kis világ, körülbelül ugyanilyen 
számítógépes játékkal engedtem én is 
játszani az öcsémet, amikor még kicsi 
volt. Élénk színek, gyerekes kinézet, el- 
nagyolt karakterek, az elején bábozás, 
ugye... Erre fel, ahogy változtatjuk a vi- 
lágot, úgy tünedeznek fel azok a dol- 
gok, amik aztán marhára nem valók 
egy gyereknek. A színes világ elkezd 
sötétté válni, a játszótéren gyerekek 
lógnak a hintára felakasztva, az előb- 
bi ellenfelünk, az aranyos őzike hirtelen 
kettévágva fetreng, akasztott embe- 
rek lógnak ellilult szájjal az ágakon, a 
sírköveken új feliratok tűnnek fel. Egy- 
szerűen minden megváltozik - viszont 
ez a váltás olyan módon zajlik le, hogy 
az előbbiekben említett elnagyoltság, 
gyerekes kinézet továbbra is fennáll. 

Új mese teremtődik, csak épp felnőt- 
teknek. Mihelyst belecsöppenünk a já- 
tékba egyébként, egyből feltűnik, hogy 
a meseszereplők mellett tevékenyke- 
dünk, s amint elérünk egy 
bizonyos gonoszságszintet, 
már változik is a mese, úgy- 
hogy legvégül (a bábjátéko- 
zásnál) azt látjuk, ami mel- 
lett el is mentünk a játék- 
ban, s amit meg is változtattunk. 

Az egyetlen ,hangos" szereplő Grimm, 
akinek a szinkronhangja tökéletesen 
illik a gnómhoz, s igazán a játékban 
megjelenő zene ellen sincs panaszom. 
A háttérzene kicsit gyerekes, viszont 
végül is passzol a mesevilághoz, s annyi 
idő alatt, míg végigjátsszuk az egyes 
részt, megunni sem lehet. 
Összességében véve kicsit zavart, hogy 
olyan gyorsan le lehet nyomni az adott 
részt (fél óra maximum, de komolyan). 
Viszont ha belegondolok abba, hogy ez 


Lilakalapos Béla új biciklit kapott, de a 
gonoszok már megint elvették tőle 


24 rész lesz összesen, akkor már nem 
is tűnik olyan rövidnek. Egy epizódnak 
pedig valóban nem kell ennél több - vi- 
szont egy hétig, amíg a következő részt 
várom, bizony nem tart ki. Ami azon- 
ban szerintem nagyobb hiba, hogy nem 
túl nagy kihívás végigmenni a pályán - 
na de igazából ingyen kapok egy tök jó 
történetű, egyedi játékot, egy s. me 
se lehet... GS úg, el 

Tr 


E máltai 


5 AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/ 
american-mcgees-grimm 


HARDVERIGÉNY: 


24 GHz Single Core Pentium processor, 
512 MB RAM, Nvidia 6200-t grafkártya 
128 MB RAM-mal, 500 MB szabad hely 


4 beteg sztori 
4 változatos, ahogyan gonosszá tes- 
szük a világot 
4 jó szinkron, jó történet 
id, 8 nem egy nagy truváj, nincs benne 
sok kihívás 
6 képi megvalósítás nem az a hűha 
gyanaz a háttérzene 


www.gamestar.hu 08/ 08 


87 


Ti 


CRAZY MACHINES 2 


Ha egy villanykörtét sem tudsz kicserélni, ez nem a te játékod 


Egy igazi gondolkodtató kis játék, ahol 
agyafúrt pályákon kell a rendelkezé- 
sünkre álló eszközök segítségével vég- 
rehajtani meghatározott feladatokat. 


KIADÓ Viva Media 
FEJLESZTŐ Novitas 


A tekerentyű, ür és a pillem- 3E3 
patty is a helyén. Indulhatunk! ; 


VILÁGTÖRTÉNELEMBE VISZ- 
Aze rengeteg híres 

feltalálón akadhat meg a sze- 
münk, akik találmányaikkal teljesen 
megváltoztatták az emberek életét. 
Edison izzólámpája, Bell telefonja, vagy 
éppen Puskás Tivadar telefonhírmondója 
(a rádió elődje) egytől egyig egy új korszak 
kezdetét jelentette. Hiszen ki tudná elkép- 
zelni ma a világot mobilok, egy szempil- 
lantás alatt felkapcsolható lámpák, vagy 


rádiós/tévés hírműsorok nélkül? A Viva 
Media Crazy Machines 2 című játékát töb- 
bek között eme legendás tudósok ihlették 
(a részletekért lásd az infoboxot), s Így 

a mindennapos véres FPS- és RTS-tenger 
közepette végre rákényszerít minket kissé 
talán berozsdásodott agytekervényeink 
megdolgoztatására. 


ÖSSZEESKÜVÉS-ELMÉLET 

Aki annak idején kipróbálta az Incredible 
Machine játékokat, annak ismerős lesz 

a Crazy Machines 2 felépítése is. Az alap- 
ötlet igen egyszerű, tulajdonképpen egy 
nérnököt alakítunk, akinek különféle tár- 
gyak felhasználásával kell megoldania a rá 
váró feladatokat. Ne gondoljunk semmi bo- 
nyolult dologra, az objektívák többsége ki- 
merül az ,essen bele a labda a kosárba", 
vagy juttasd el a hordókat a raktárba" ka- 
egóriában. Amitől mégis szórakoztató 
mindez, hogy a környezetre és a tárgyak- 
a semmilyen befolyással nem bírunk, csu- 
pán elhelyezésükkel variálhatunk. A játék- 
mechanizmus a következő elven működik: 
adott egy pálya különféle tereptárgyakkal, 
egy teljesítendő cél, valamint változó meny- 
nyiségű eszköz az inventoryban. A külde: 
és kezdete előtt kapunk néhány instruk: 
ciót a pályafutásunkat végigkísérő pro- 
fesszortól, majd neki is láthatunk a nagy 
építkezésnek. Például az alkatrészekből ösz- 
szerakunk egy robotot, ami majd szépen 
nekigyalogol egy hordónak, rálökve azt 

a katapultra, hogy kilője a ráhelyezett ko- 


//ashe 


sárlabdát, ami elindít egy lézersugarat, 
hogy meggyulladjon a képernyő másik vé- 
gén található gyertya. 


SZERELNI CSAK. 
PONTOSAN ÉS SZEPEN 

A játék elején persze ennél sokkal egysze- 
rűbb, ún. dominóelvű feladatokkal találko- 
zunk majd. Ez lökje meg azt, hogy leessen, 
s beindítsa azt. Ahogy egyre előrébb ju- 
tunk a nagy jóindulattal akár sztorinak is 
nevezhető kampányban, a célok úgy nehe- 
zednek. A későbbiekben ugyanis már nem 
elég csak lerakni valamit a megfelelő hely- 
e, hanem a pozicionálással is komolyan 
foglalkozni kell. Forgasd a tükröt a meg- 
felelő szögbe, hogy jó helyre vetítse to- 
vább a lézert, helyezd el úgy a ventillátort, 
hogy elérjen a kábel a konnektorig. Itt te- 
hát már képbe jön, hogy nem elég egyes 
elemeket csak úgy lepakolni, hanem adott 
esetben szükség lehet mondjuk áramra, 
vagy éppen a bojlert túl kell melegítenünk 
egy jól elhelyezett Bunsen-égővel. Sajnos 
ezen a ponton már néha a hajamat tép- 
tem, ugyanis az egyik tutorial küldetést 
képtelen voltam megcsinálni. A program 
helyenként sajnos túlzottan komolyan ve- 
szi a pontosságot, és ha a kelleténél egy 
milliméterrel arrébb teszel le valamit, már 
nem is működik. 


NEHÉZ A DOLGA A TUDÓSNAK 


Általánosságban az viszont minden pá- 
yáról elmondható, hogy alapból meg- 
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Mester úr! Én nem ilyen 
légkondira gondoltam! 


REMEK FELÜDÜLÉST JELENT A GONDOL- 
KODÁS SZÓ HALLATÁRA NEM HANYATT- 
HOMLOK MENEKÜLŐ GAMEREKNEK 


teszt 


s T 


sit EZZEZazzal ma 


lehetősen kevés segítséget kapunk. 

A professzor idegesítő hangján el- 
mormogott bevezető szöveg csakis az 
objektívákra tér ki, még csak utaláso- 
kat sem ejt, hogy mit kell felhasznál- 
nunk a cél elérése érdekében. Elein 
te ez persze még nem okoz különösebb 
gondot, ám ahogy szaporodnak a szin- 
teken fellelhető tereptárgyak, úgy vá- 
lik egyre kuszábbá a mi helyzetünk is. 
Szerencsére, ha elakadtunk, nyugod- 
tan használhatjuk a háromféle segítség 
egyikét, ezekért azonban pontlevonáso- 
kat kell elviselnünk. Az első, legolcsóbb 
a szöveges tipp, amiből kihámozhatjuk, 
mit mire érdemes használni. Egy fokkal 
hasznosabb a nagyító, ami a képernyő 
általunk kért részét fedi fel — ezt nyil- 
ván akkor érdemes igénybe venni, ha 
nagyjából már képben vagyunk, csak 
éppen nem tudjuk pontosan elhelyez- 

ni az adott tárgyat. Végezetül ott van 

a Reveal cheat is, ez gyakorlatilag azt 


j sm 


jelenti, hogy feladjuk a pályát, s a gép 
megmutatja, mit hogy kellett volna csi- 
nálni. Ha tehát nagyon nem boldogu- 
lunk, legalább nem kell végigjátszás 
után kutatni a neten (amit amúgy sem 
lenne egyszerű, lévén az [Alt] Tab] 
nem működik a játéknál). Van azon- 
ban egy bökkenő. Egy ,remek" dizájneri 
döntés ugyanis 15 nagyításra, és 5 fel- 
fedésre maximalizálta kategóriánként 
a segítségeket. Egy kategória viszont 
10 küldetésből áll, így könnyen elő- 
fordulhat, hogy az utolsó pályákra el- 
fogy a tartalék, és kezdhetjük elölről az 
egészet. Ez pedig mondanom sem kell, 
mennyire idegesítő... 


PURITÁN KÖNTÖS 

Egy alapvetően logikára épülő játék 
esetén az ember nyilván nem vár csilli- 
villi 3D-s grafikát, de azért lehetett 
volna egy kicsit többet is foglalkozni 

a vizualitással. Épp elég elviselni, hogy 


Elromlott a fonográf. 
MESE Majd én megjavítom! 


ÍFESSEBEENEBET 1 9 


feltaláló adta. A meglehetősen sok szabadidővel megáldott tudós különleges szerkezeteiről vált híressé, 


1] A fejlesztők elmondása szerint a Crazy Machines sorozat alapötletét egy Rube Goldberg nevezetű 


amik egyszerű feladatokat oldottak meg általában a lehető legbonyolultabb módon. 


tíz pályán keresztül ugyanaz az unal- 
mas háttér mosolyog ránk, szóval nem 
ártott volna legalább a tereptárgya- 
kat kissé alaposabban kidolgozni. Azt 
aláírom, hogy a 3D csak összekuszál- 

ta és átláthatatlanná tett volna a Crazy 
Machines 2-t, na de könyörgöm, ha már 
egyszer be lehet kapcsolni a tizenhat- 
szoros élsimítást, akkor ne legyen közel- 
ről minden recés és elnagyolt. Hasonló- 
an szomorú a helyzet a hangok terén is. 
A zene tipikusan azt a kategóriát képvi- 
seli, ami fel sem tűnik játék közben, csak 
utólag döbbensz rá, hogy mintha vala- 
mi szólt volna a kísérletezgetés közben. 
Nem maradandó élmény, de legalább 
nem is zavaró. Amitől viszont legszíve- 
sebben a falra másztam volna, az a pro- 
fesszor szinkronhangja. A tudós úr pe- 
dig ugyebár minden pálya előtt elregéli 
nekünk a feladatot, így végül inkább ki- 
kapcsoltam a hangfalat, és maradtam 

a jól bevált olvasási metódusnál. 


Automata sárkány- 
etető. Kína rulez! 


1 


Ugye mindenki látja, hogy 
h§ is így volt a legegyszerűbb. 
új 


Játékunk egy manapság ritka kategó- 
ria képviselője, egyszerre nyújt kelle- 
mes kikapcsolódást és remek agytré- 

ninget Carlo Voelker, CEO, Viva Media 


KIHÍVÁS 

A kampány módot jelentő 150 szint több 
napra leköti az embert, s ha egyszer vé- 
geztünk velük, még mindig újrakezdhet- 
jük a játékot, hogy a mellékküldetéseket 
teljesítve megjavítsuk korábbi pontszá- 
munkat. Aki igazán ráér, saját pályákat 
is gyárthat a beépített szerkesztővel, Így 
szinte garantált, hogy a legvérmesebb ra- 
jongók hosszú ideig életben tartják majd 
a Crazy Machines 2-t. Mert akárhogy is 
nézzük, minden hibája ellenére egy vég- 
ső soron szórakoztató alkotásról van szó, 
ami remek felüdülést jelent a gondolko- 
dás szó hallatára nem rögtön hanyatt- 
homlok menekülő gamereknek. (€3 


hé 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online onaj játék aloldalára:. szavazz és értékelj! 


e [/jatek, nes-2. 
HARDVERIGÉNY: 
Pentium 4 CPU, 
DirectX 9 VGA, 
512 MB RAM 


GC gondolkodtató játékmenet 

GC több mint 200 használható tárgy, 
alkatrész 

8 pályaszerkesztő, on-line ranglista 
kissé avítt grafikus motor 
néhány túlzottan bonyolult feladat 
maximalizálták a segítségek számát 


[// 


Gondolkodás, ötletelés - üdítő él- 
mény az akciójátékok tengerében 
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FIM SPEED 


GRAND PRIX 3 


Porzik a talaj, égnek a gumik, tombol a közönség. Ezt vártuk - de mit kapunk? //Duncan 


l 


Motoros Nascar, földúton és salakon, jól 
kidolgozott teljes szezonnal, de alapvető 
kivitelezésbeli hiányosságokkal. 


KIADÓ Techland 
FEJLESZTŐ Techland 


tott, hogy igazán készíthetne 

valaki egy kézilabdás játékot. 
Milyen tök jó lenne már, Siti Bea, meg 
minden. Aztán felvilágosítottak, hogy 
a kézilabda a különös ízlésű közép-kelet- 
európaiakon és a szerencsés alkatú skan- 
dinávokon kívül gyakorlatilag senkit nem 
érdekel a világon. Van belőle VB meg 
EB, itthon kifejezetten sokan nézik, de 


kl ) GYSZER RÉGEN ESZEMBE JU- 
] En 


A jobb kezeddel tekerjed! 
Mondom TEKERJED! 


) www.gamestar.hu 


ha egy sportágban a Hypo Niederöster- 
reich a világ legjobb klubcsapata, akkor 
az már eleve gyanús. A FIM Speedway 
Grand Prix 3 az eleven bizonyíték arra, 


kép, de tény, hogy kevesen tartanak 


vonzónak egy olyan ver: 


senyt, amelyben 


a feladat egy ovális pályán egy irányba 
farolni, folyamatos jelleggel. Valljuk be, 


hogy néhányan még fe 
dédelgetnek ilyesfajta á 
venc sportjukból akko 
akarnak csinálni, ha ann 


őttkorukban is 
mokat, és ked- 


is sikeres játékot 


ak még a létezé- 


séről is csak egy szűk baráti körnek van 


tudomása. Ez persze né 


Porba fingók 
"Tr 


Kár, hogy a visszajátszás 
ból kifelejtették a port 


mileg sarkított 


fr! 


itt viszonylag kevés lehetőség van bra- 
vúros megmozdulásokra, nehezen tudok 
elképzelni például egy ,De szépen bevette 
azt a kanyart! felkiáltást akommentátor 
szájából. Ehhez még Palik Laci is kevés 
enne. Éppen ezért a játék elindítása után 
még azt sem nagyon tudtam eldönteni, 
ogy a versenyzők névhasználatának 
jogát megvették-e a fejlesztők. Mentsé- 
gemre legyen mondva: ennek eldöntésé- 
ben az arckarakterisztikák megalkotásá- 
ért felelős grafikus sem sokat segített, 
évén minden fej tökéletesen egyforma, 
egyen szó a kínai Ching Yang-ról vagy 

a kongói Mwakani Lembáról. 


ELŐZ A HÁTSÓ! 
A játék maga rendkívül egyszerű. Vi- 
szonylag hamar kiismerhető irányítás- 
sal kell kemény kettő, azaz kettő darab 
ézetből válogatva lenyomnunk vetély- 
társainkat az ovális pályákon. A kame- 
akezelés hagy némi kívánni valót maga 
itán, az optika játék közben szinte alig 
mozog a térben, olyan, mintha egy tar- 
ószerkezettel lenne motorosunk hátá- 
ra erősítve. Ráadásul a gép nem jegy- 
zi meg, hogy korábban milyen beállítás- 
sal játszottunk (egyébként belső nézetből 
határozottan könnyebb nyerni), Így min- 
den alkalommal a , CC" nyomogatásával 


A cím mögött szereplő 3-as számból könnyen kitalálható, hogy a játéknak volt már előző része, kettő. Aki játszott az előzővel, 

hamar kiszúrhatja, hogy a Speedway GP 3 tulajdonképpen az előző rész grafikailag felturbózott változata, szinte változtatás 

d IL nélkül. A dolog már csak azért is kiábrándító, mert amíg a Techland-nek egyébként olyan játékokat köszönhetünk, mint a Call 
1 Of Juarez, vagy az Xpand Rally, addig a GP 3-nak egy normális angol nyelvű weboldalt sem sikerült összehozniuk. 


Divatbemutató 


Egyike a játék kidolgo- 
zottabb jeleneteinek 


Rázós futam felhő, és meglátjuk a motorosok dara- nyit vissza a motorosokhoz. Minden ver- . KI ÉS MIÉRT? 
bos, kidolgozatlan mozgását, vagy az üt- seny előtt, mint a robotok. Nem tudni, A sportág rajongói számára megment- 
közésekkor kibukó gyenge fizikai motort, hogy mi a szándékuk, talán egy jobb vi- heti a produkciót, hogy a teljes szezon le- 
akkor másodpercek alatt lelohadhat lel- ág megteremtésének lehetőségét látják játszását elég körültekintően kidolgozták. 
kesedésünk. Rövid tesztelés után az em- ebben a koreográfiában, de valószínűbb, Végignézhetjük az összes futamot (eze- 
ber már elképzel egy körülbelül 5 fős fej- hogy a fejlesztők ezzel akarták demonst- ket Heat-nek hívják, és négy versenyző in- 
lesztőcsapatot, akik néhány hónap alatt, álni, milyen formás feneket is tudnak ők dul mindegyikben), még akkor is, ha az ál- 
délelőtt 11-től délután 2-ig dolgozgattak ajzolni, ha akarnak. talunk menedzselt játékos nem indul az 
a projekten, és ebbe már a napi egy óra Szintén problémásak a hangok. Egy mo- adott körben. Az egyes versenyek vég- 
kajaszünet és egy óra irodai Starcraft is torversenyes játékban nem ártana, ha eredményét aztán összesíti a program, és 
belefért. A visszajátszásban nem porzik a motoroknak jó hangjuk lenne, ám ezút- máris mehetünk tovább a következő stadi- 
kell kezdenünk a versenyt, ha az alapné- a pálya, a motor tuningolása kimerül né- tal nincs. Mégis zavaróbb a teljesen rö- onba betyárkodni. A pontszámítási rend- 
zet nem tetszik. Mindezeknél persze na- hány új alkatrész megvásárlásában, apá- hejes kommentátor, aki olyanokat mond, szer egyébként viszonylag bonyolult, de fe- 
gyobb gondot jelentenek a grafika és az lyák kopárok, az összecsapások közti szü- hogy , English take the lead!", ahol az di a hivatalos speedway világszervezet, 
animáció hiányosságai. A verseny előtti neteket sem színesíti semmi. Az kidolgo- ,English" nem a nevet, hanem a nemzeti- . a FIM módszerét. Mindezek alapján el- 
néhány képkocka vetítésekor még joggal zatlanság kvintesszenciájaként jelennek séget jelöli. mondhatjuk, hogy aki most hall először az 
bizakodunk: a motoros ruhája, járgánya, meg a csinos kísérőlányok, akik minden A motor beállítására sincs sok lehető- oválpályás salakmotorozásról, inkább ma- 
sisakja megkapóan élethű és eleget tesz egyes verseny előtt egy rövid bejátszás- ség, az említetteken kívül tulajdonképpen radjon a GRID-nél, ha száguldozni akar, 
a kor elvárásainak. Amikor azonban elin- ban ,felvezetik" nekünk a versenyzőket: csak azt tudjuk megnézni, hogy milyen akinek viszont gyerekkori álma válik valóra 
dul a meccs, a kerekek alól előtör a már mindhárman egyszerre lépve megtesznek állapotban van a járgány, és a fékeken ál- ezzel a kézilab... akarom mondani: motoros 
1992-ben is cikinek számító, pixeles por- a kamera felé öt lépést, majd ugyaneny- líthatunk valamennyit. játékkal, tegyen egy próbát, háti ) 
Li] [A 
ú MINDEN FEJ TÖKÉLETESEN EGYFORMA, : 
ói LEGYEN SZÓ A KÍNAI CHING YANG- RÓL AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
d VAGY A KONGÓI MWAKANI LEMBÁRÓL EZEKET Erő 


gamestar.hu/jatek/fim-speedway-grand-prix-2 


HARDVERIGÉNY: 

Pentium 4 3 GHz, 

1 GB RAM, 128 MB (GeForce 6600 
vagy jobb) VGA, 2 GB HDD 


8 valós stadionokról modellezett 


BÁRMENNYIRE IS MODERN őrült- e erat teljes szezon 
ségnek tűnik, a speedway sport tör- 0 gyenge animációk 
ténete egészen az 1920-as évekig 68 rossz kameramozgás 
nyúlik vissza, amikor is az Egyesült 


O hibák és bugok 


Államokban és Ausztráliában körülbelül 
egy időben kezdték versenyszerűen űzni. 
Sőt, egy Don Johns nevű fickó állítólag 
már az első világháború kitörése előtt 
rótta a köröket földes úton, minden 
kanyarban hatalmas port felverve — akkor 
még magányosan. A képen látható figura 
Colin Stewart, a sportág egyik első sztárja. 
Visszavonulása után dizájner lett és főleg 
mókás sisakok tervezésével foglalkozott. 
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I AN 


Kipróbáltuk az ,előzetes kiegészítő" 
teljes verzióját, és bár meglepetés nem 
ért minket, garantáltan több a móka 
benne. 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ Maxis 


Ersee stét 


EMRÉG ÍRTUNK A LÉNYLA- 
Nos akkor még előzetest, 

annak fényében, hogy akkoriban 
került ki a világ nagy hálójára a játszha- 
tó demó. Mostani szösszenetem apropója 
az, hogy kipróbáltam a teljes változatot is 
- bár mint majd láthatjátok, nagy meglepe- 
tés nem ért, de mint majd azt is látjátok, 
jelen esetben ez egyáltalán nem probléma. 


SZORZÁS NÉEGGYEL 
A demóban ugyanis már kipróbálhattuk 

a Lénylabor összes funkcióját, ilyen téren 
tulajdonképpen már az ingyenes változat is 
teljes értékűnek számított. A mostani, , full" 
laborban mindössze az a különbség, hogy 

a karok-lábak-csápok-egyebek, tehát a lé- 
nyek összes felhasználható alkatrésze hi- 
ánytalanul áll a rendelkezésünkre, nem csak 
a teljes kelléktár 25 százalékával kísérletez- 
gethetünk, mint a demóban. 


RÉSZLETEK EZERREL 


Igen, most felhúzhatjátok a szemöldökö- 


ala ssat dsallekán akeltmáeksmeeeetelmákekéses 


Lé szzálszíetélt ás leletet aal 


töket - csak ennyivel több? Nos, csak eny- 
nyivel, de ez a csak mégis nagy dolgot ta- 
kar. Hiszen a játék lényege pont ez, a lehe- 
tő legsokszínűbb kreatúrák megalkotása. 
Márpedig itt aztán annyi alkatrészt talá- 
lunk, hogy még ha akarunk, sem tudunk 
máséhoz megtévesztésig hasonlító állat- 
kát kreálni. 


ÖTLETEK SZÁZÁVAL 


A teljes verzióval kapcsolatban még vala- 
mi feltűnt, ami már a demóban is szemet 
szúrhatott volna, de igazán így, a megany- 
nyi apró alkatrész között tobzódva vilá- 
gosodott meg előttem: végre olyan szin- 
tű fordítás készült, amit igazán megérde- 
mel a játék -- na meg mi is itt, a kicsiny 
Magyarisztánban. Az angol eredetiből 
érezhetően könnyeden, rugalmasan, humo- 
rosan és kreatívan emelték át a szemek, or- 
rok és szőrök neveit, sokszor már csak az 
elnevezéseken is jókat derültem még az- 
előtt, hogy az adott részegységet ráag- 
gattam volna készülő lényemre. Óriási pi- 
ros pont, ha a teljes Spore is ilyen szintű 
fordítást kap, először lesz kedvem ahhoz, 
hogy ne angolul játsszak valamilyen játék- 
kal. Gratula! 


LENNÉK ÖREGEBB HARMINC- 
CAL 

Az persze tény, hogy a Lénylabor szinte 
nemis egy teljes játék, inkább maradnék 
az általam (tegyük hozzá, zseniálisan) kre- 
ált ,előzetes kiegészítő" meghatározásnál. 
Épp ezért pontozni, és hosszú távon érté- 
kelni sem egyszerű, hiszen az itt megalko- 
tott lényecskék egyelőre csupán amolyan 
virtuális asztaldísz funkciót képesek ellátni, 


Fegyvereket sajnos nem tudok fogni ilyen 
kézzel, de ekkora bránerrel nem is kell 


SPORE LÉNYLABOR 


Plusz 75 százaléknyi variáció ,god módban" 


//BZ 


igazi értelmet az ,anyajáték" megjelenésé- 
vel nyernek majd. Addig ugyanis hiába al- 
kotjuk meg a lehető legösszetettebb, vagy 
épp legmókásabb lényeket, egy idő után 

a legtöbb játékos számára kissé unalmas- 
sá válhat a tét nélküli végtagragasztgatás. 
Sajnos a GameStar összevont szemű Nagy 
Öregjei feltétlenül pontszámot várnak egy 
ilyen teszt végére -- nálam a fentiek mi- 
att lett a Lénylabor 89, de az is tény, hogy 
majd a teljes játék részeként lehet ez még 
ennél is jóval több... Remélem. (€3 


T AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


. GameStar 


HARDVERIGÉNY: 

2 GHz processzor, 512 MB / IGB RAM 
(XP/Vista), 128 MB videokártya Pixel 
Shader 2.0 támogatással, 300 MB tárhely 


G ötlet nagy Ö-vel 

8 szinte végtelen lénylehetőség 

8 zseniális magyarítás 

6 a teljes játék nélkül azért egy idő 
után unalmas lehet 


aztán alig várjuk 
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Az MSI a Windoves Vista Horne Premium operációs rendszert ajánlja. 
4 VISI 


NOTEBOOK 


BEMUTATÓ 


CODE OF HONOR 2 


CONSPIRAÁCY ISLAND 


Boulet őrmester megmutatja, milyen fából faragták az idegenlégió legjobbjait. 


Egy kísérleti atomerőművet terroristák 
foglalnak el Francia Guyanán, s már 
csak a hírhedt francia idegenlégió 
legkeményebb zsoldosai segíthetnek. 


KIADÓ City Interactive 
FEJLESZTŐ City Interactive 


indultam ama megtisztelő felada- 
tért, hogy tesztelhessem az immáron 
sorozattá bővült idegenlégiós FPS 


második felvonásának német kiadását. 


Lelkesedésemben a néhány napja elol- 
vasott Rejtő-regény (A három testőr 
Afrikában) is jócskán közrejátszott, 
így alig vártam, hogy kipróbálhassam, 


Nem tudni ki kezdte a perpatvart, de az 
elhangzott, hogy de Gaulle egy disznó 


IUTÁN A SZERKESZTŐSÉG- 
ben az angolosok vannak 


többségben, így némi fórral 


milyen érzés a napjainkban is aktívan 
ténykedő (részletek a külön boxban) 
francia idegenlégió egyik őrmester- 
ének bőrében terroristákat elhárítani. 
A jelző, amit szívem szerint leírnék, 
nem tűr nyomdafestéket, s annak sem 
örülnék, ha mazur bosszúból a nevem- 
ben töltene ki egy jelentkezési lapot 
a már többször is említett katonai 
szervezet toborzásra létrehozott 
honlapján. 


a 


Biztos, hogy ezt a men- 
tőhelikoptert hívtuk? 


Terülj, terülj asztalkám! 


//Chavalier 


OLCSÓ HUS 

Könyékig vájkáltam a fejlesztőcsapat 
múltjában (Hogy milyen szaftos sztori- 
kat tudnék én mesélni!), így már előre 
felkészültem arra is, hogy a budge 
kategóriában induló CotH2-től ne várjak 
a műfaj megreformálására tett kísérle- 
tet. A történet összetettségének mér- 
tékére akár fogadást is lehetett volna 
kötni. Adott a festői szépségű (a Francia 
Turisztikai Hivatal fizetett hirdetését 
olvassák) Francia Guyana partjainál egy 
még festőibb szépségű (tudok még ilyen 
fantáziadús jelzőket) sziget, Ile Royale, 
ahol az emberiség történelmének egyik 
legundokabb börtöne (aki látta, vagy 
olvasta a Pillangót, az sejtheti, miről 
beszélek) működött egészen a második 
világháború végéig. A későbbiekben 
a 
a 


rancia kormány gyártelepet, majd 
ukleáris energiatermelés területén 
folytatott kutatásokra szánt labora- 
tóriumot és kísérleti atomerőművet 
létesített a szigeten. Egészen 2008. 
júniusáig nem kellett komolyabb problé- 
mákkal számolniuk, mígnem váratlanul 
lecsapott a létesítményekre Hernando 
Mendoza terroristavezér Globális 
Forradalmi Front nevű, csupa rosszarcú, 
ám annál mókásabb hangú (egyetlen 
szinkronhang szólaltatja meg az összes 
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már a lon- 
doni olimpiára gyúr 


jelentéktelen rosszfiút) srácokból 

álló baráti társasága. Első lépésben 
végeztek a személyzet tagjaival, majd 
eljuttattak egy videofelvételt a francia 
hatóságokhoz, amiben rengeteg pénzt 
követelnek, különben felrobbantanak 
mindent, ami a kezük ügyébe kerül. 
A kormány a francia idegenlégió egyik 
egységét küldi a helyszínre azzal a fel- 
adattal, hogy likvidálják a terroristákat 
és foglalják vissza a létesítményt. Ha 

a küldetés kudarcba fulladna, a nukleá- 
ris robbanás következményeinek milliók 
esnének áldozatul. 


BULÉE A HOS 

A játékos Claude Boulet (nem egy Van 
Damme) őrmester bőrébe bújva száll 
hát partra társaival, s miközben a las- 
san fogyatkozó csapattól a rövid já- 
tékidő során többnyire külön tevékeny- 
kedik, egymás után küldi a másvilág- 


ra a mérsékelten értelmes terroristákat. 


Válogatott fegyverei (kés, stukker, FN- 
FAL rohampuska, mesterlövésszé ala- 
kítható FAMAS, stb.) segítségével al- 
kalmanként megdöbbentően vicces 
testhelyzetbe tudja kényszeríteni őket - 
fájdalmas látni, milyen trehány módon 
sikerült beépíteni a rongybaba-effek- 
tust. A gyors lefolyású tűzharcok mo- 
notonitását olykor-olykor töri csak meg 
egy meghúzandó kar, egy kapcsolandó 
kapcsoló, egy víz felszínén sikló kígyó, 
vagy egy barátságosnak csak túlzással 
nevezhető helikopter. Boooring... 


VAN ÚJ A JUPITER(EX) 
ALATT! 

Élesebb szemű FPS rajongók észre- 
vehették, hogy a Cot42 a FE.A.R. és 
a Condemnedt- sorozatban, továbbá 
a még fejlesztés alatt álló Project 
Origin-ben is néha egész parádésat 
alakító grafikus motor segedelmével 
született meg. Még a korosabb ,test- 


A GYORS LEFOLYÁSÚ TŰZHARCOK MONO- 
TONITÁSÁT OLYKOR-OLYKOR TÖRI CSAK 
MEG EGY MEGHÚZANDÓ KAR 


vérekhez" képest sem szépült igazán, 
viszont azt már kifejezetten tudom érté- 
kelni, hogy hitelesebbé tették a ballisz- 
tikát. Igaz, hogy a motor által hajtott 
játékokban eddig is omlott a vakolat, 
szállt a por, fröccsent a szikraeső, de 
most végre sikerül átlőni a szerkezetileg 
kevésbé szilárd tereptárgyakon. A kissé 
faramucin megvalósított fedezékrend- 
szerrel párosulva, hacsak egy fél piros 
pontot is, de megérdemelnek. 


88 LÉPÉS/PERC 

Ha a francia idegenlégió katonái végig- 
masíroznak valahol, azt nem csak látni, 
hanem hallani is lehet. A közcímben 
szereplő lépésszám elég feszes tempót 
feltételez, ami a CotH2-re is igaz. Mielőtt 
még bárki félreértené, s egy lehetetlen, 
mérhetetlenül intenzív háborús élményre 
számítana, elárulom, a mintegy kilenc pá- 
lyát felölelő játékidőre gondoltam, aminél 
a nyulam bolyhos farkincája is hosszabb. 
Egyetlen röpke délután alatt végig lehet 
száguldani a szingli kampányon, ami 

nem kis mértékben a kihívás alacsony 


szemezgetni, hiszen a szépirodalmi szempontból érthetetlen módon alulértékelt regényeinek hasfalszag- 


18) 
1] Akit megfogott az idegenlégiós téma, annak különösen ajánlott Rejtő Jenő, alias P. Howard írásai közül 


gató humora páratlan élményt nyújt. 


Hogy kerültem a Rainbow 
Six: Vegas-ba? 


Időt kérek! Szálka 
ment a kezembe 


mivoltának is köszönhető. A bakancsot is 
csak egyszer sikerült feldobnom, s az is 
véletlen volt. Egy fránya kézigránát visz- 
szapattant az egyik spanyolul szitkozódó 
terrorista fejéről, pont a képembe. Ennyi 
sem kellett, borult a szék, borultam én, s 
folyt a könnyem a röhögéstől. 


LÉGI(JJÓO? 

Megpróbálok finom és nőies lenni - bár 
rosszakaróim szerint nagyobb eséllyel 
vennének fel az idegenlégióba - ha már 
egyszer elérkezett a végső verdikt ide- 
je. Hadbíróság előtt ezért a játékért mi- 
nimum 5 év szigorított járna. Ugyanak- 
kor azt sem szabad elfelejteni, hogy az 
angol verzió valamivel később, remélhe- 
tőleg már felpeccselt állapotban dugja ki 
fejét az álcaháló mögül, alakított nehéz- 
séggel, okosabb ellenfelekkel. Ha ez így 
történne, akkor adjatok még további tíz- 
tizenöt pontot a mostani értékeléshez. 
Javított formában még az sem lenne el- 
képzelhetetlen, hogy ínséges időkben új- 
ra végigtolnám, ha lenne épp egy szabad 
délutánom. (3 


A srácok először azt hit- 
ték, tükörbe bámulnak 


A MA KB. 8000 FŐS IDEGENLÉ- 
gió 1831-ben alakult, egy évvel a jú- 
liusi forradalom után. Létrejöttének 
oka, hogy megtiltották a külhoniaknak, 
ogy belépjenek a francia seregbe. 

Az elsősorban a gyarmatbirodalom 
erjeszkedéséhez és védelméhez 
elhasznált idegenlégió 177 éves tör- 
énete során több mint 4000 honfitár- 
sunk tett hűségesküt, és választotta 
hitvallásául a légiósok életét és halálát 
meghatározó becsületkódexet. A tisz- 
ek javarészt franciák, de megköze- 
ítőleg az állomány egytizede olyan 
külföldi idegenlégiós, aki sikeresen 
elemelkedett a ranglétrán. 

Habár a francia idegenlégió az összes 
olyan fegyveres konfliktusban részt 
vett, ami Franciaország érdekeit szol- 
gálta, története legsötétebb pillanatát 


a második világháború alatt élte meg, 
amikor a gaulle-ista szabad franciák 
és a kollaboráns Vichy-rezsimhez hű 
légiósok csaptak össze egymással 
1941-ben Szíriában. 


TT AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/code-of-honor-2- 
conspiracy-island 


HARDVERIGÉNY: 

2.0 GHz Processzor, 128 MB Grafikus- 
kártya (DirectX 9), 512 MB RAM 
Memória (Windows XP/2000), 1024 
MB RAM Memória (Windows Vista), 
3.0 GB HDD 


68 a hangulat rendben van, amikor 
működnek a környezeti zajok 

8 a barátságos gépigényhez barátsá- 
gos ár párosul 

O átlőhető tereptárgyak 
baltával faragott, unintelligens 
szereplők és otromba animáció 
rontja le az összképet 
olykor kimaradnak az éppen elvárt 
hanghatások 
monoton játékmenet 


Inkább vegyél ki a könyvtárból 


egy Rejtő-regényt. 
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ZEMUTATÓ 27.555 


A németek egyik legsikeresebb 
fantasyvilágában, Aventuriában kalan- 
dozhatunk kicsiny csapatunkkal, ebben 

a klasszikus stílusú RPG-ben. 


KIADÓ Digital Entertainment Pool 
FEJLESZTŐ Radon Labs 


BERLINI FAL ALATT MUN- 
Ass Radon Labs fejlesztői 

az egyik legsikeresebb német 
szerepjáték-univerzumba hívnak 
minket a frissen sült Drakensang 
játékukkal. A The Dark Eye, avagy Das 
Scharze Auge ahogy ők emlegetik, a német 
ajkú szerepjátékosok legkedveltebb világa, 
mely ismerős lehet azok számára is, akik 
játszottak már valamelyik Realms of 
Arkania játékkal. A Németországban most 
negjelent Drakensang messze nem az 
a tipikus megyünk-oszt-hentelünk féle 
RPG, hanem egy kidolgozott, komoly 
játékmenettel felszerelt klasszikus sze- 
epjáték. De vajon lehet e beleszólása 
az olyan kaliberű játékok mellett, mint 
a Gothic, a Witcher vagy az Oblivion? 


A SÖTÉT SZEM FIGYEL TEGED 

A Drakensang története Aventuria földjé- 
re visz el minket, ahol kalandjaink során fe- 
dezhetjük fel annak élettel teli és változa- 
tos világát. Városok, falvak, hegyek völ- 
gyek, szörnyekkel teli alvilágok várnak ránk 
és csapatunkra. A Drakensang ugyan re- 
mek példát mutat játékmenetével, azonban 
igazán egyedi és felejthetetlen történettel 
sajnos nem tudtak előrukkolni a fejlesztők, 
így annak semmiképp nem ajánlanám, aki 
szívritmust veszélyeztető fordulatokra vár. 
Aki viszont a remekbeszabott ütközetek hí- 
ve, és szeret a csaták közben elmélkedni, az 


hosszú órákat fog a játék előtt ülve tölte- 
ni, mert ez a része kivételesen igényesre si- 
keredett. Kalandjaink kezdetén a 20 előre 
egyártott karakter közül rakhatjuk össze 
4 fős csapatunkat, melyben helyet kap- 
hatnak kalózok, mágusok, tolvajok, amazo- 
nok és még rengeteg más színes egyéni- 
ség. Egyedül rajtunk és haremodorunkon 
múlik, hogy milyen csapattal is indulunk el 
Aventuria földjére. Összeverbuválhatunk 
barbárokkal teli hordát, vagy akár mágu- 


Állatkertünk legújabb szerze- 
ményei! De hová tűnt Pistike? 


A beteg alszik, 
fogtömés indul! 


sok gyülekezetét, de azért persze ajánlott 
inkább variálni. Mindez növeli a játék ér- 
tékét, hisz egy végigjátszás után már csak 
kíváncsiságból is indíthatunk egy újabb 
csapatot, csak más összeállításban. 


VIDEKRŐL JÖTTEM 

Avestreu faluja lesz az első állomásunk, 
itt tanuljuk meg az alapokat, itt kapjuk el- 
ső küldetéseinket, melyek a szokásos fel- 
hozatalt képviselik, azaz gyűjtögethetünk, 
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Nem azt mondtad, v 
hogy alszik, VAZZE!?! É 


GYÜLEKEZETÉT 


meg kell mentenünk valakit, és egy rabló- 
támadás orvoslása is ránk hárul majd. Szé- 
pen lassan elsajátítjuk az irányítást, a külön- 
böző képességeket és a beszéd hatalmát is 
megértjük. A városlakókkal folytatott be- 
szélgetéseink eleinte egyszerűek lesznek, hi- 
szen csak olvasgatni és kattintgatni fogunk, 
azonban később már mi dönthetjük el, hogy 
miképp reagálunk egyes mondatokra. S0- 
kat segít akommunikációnk megválasztá- 
sában, hogy a választható mondatok előtt 
röviden összefoglalják nekünk reakciónk va- 
lódi jelentését, azaz tudni fogjuk, hogy most 


ÖSSZEVERBUVÁLHATUNK BARBÁROK- 
KAL TELI HORDÁT, VAGY AKÁR MÁGUSOK 


30 m? -es garzon gyönyörű 
panorámával eladó! 


Őszintén bevallom, hogy 
ide a szag vezetett. 


valójában hazudunk, becsapunk, nagyzo- 
lunk vagy fapofával mormogunk valamit. 

A Drakensang egyik küldetése során a vá- 
ros kapuját kell őriznünk és egy szélhámost 
kell lelepleznünk, akiből csak a szavak erejé- 
vel tudjuk előhozni igazi énjét. A beszélgeté- 
sek jelentős szerepet kaptak a játékban, de 
azért a Mass Effect-ben tapasztalt kidolgo- 
zottságra nem érdemes számítani. 


SZABADSÁG, AMI NINCS 
A Radon Labs-es srácok nagyon jól el- 
hitetik velünk, hogy egy nyílt és sza- 


aa 
Szegény bádogembert 
meg kellene már olajozni. 


ke 


bad világban játszunk, ugyanis mindez 
csak illúzió, valójában a játék nagyon is 
lineáris. Városról városra fogunk járni, 
melyekben kapjuk feladatainkat, azon- 
ban túl sok küldetés nem lesz egyszerre 
elérhető, illetve nem nagyon mehetünk 
majd vissza más városokba. Nem is ér- 
demes, hisz a jobb cuccok és keményebb 
ellenfelek mind az újabb városokban és 
azok környékén várnak reánk. A lineáris 
játékmenet akkor válik igazán észreve- 
hetővé, amikor egy küldetés végén üldö- 
zőbe vesznek minket, és egy barlangvi- 
lágban lelünk menedékre. Maga a bar- 
lang lesz a következő , városunk", hisz itt 
is kapunk majd küldetéseket, és addig 
nincs szabadulás, amíg az összes nincs 
elvégezve. Persze míg mi a föld alatt te- 
vékenykedünk, addig üldözőink szépen 
elbográcsgulyásoznak a felszínen, így 
mikor végre visszatérünk táposabb ki- 
adásban, ők még mindig várnak reánk, 
azonban ezúttal már ők az esélytelenek. 


A SOK LÁTNIVALÓ 

A lineáris élmények ellenére a világ 
endkívül nyitottnak mondható. A vá- 
osok és az azokat körülvevő környé- 
kek hatalmasak, rengeteg a bejárható 
terep, de nem mindig érdemes sok időt 
pazarolni az erdő bejárására, hiszen így 
is rengeteg időt fogunk tölteni a pon- 
tok közti távolság megtételével. Renge- 
teget kell ugyanis masírozni úgy, hogy 
közben nem történik semmi. Néha ránk 


tör egy-egy bevadult állathorda, illet- 
ve néhány bandita is kiszemelhet min- 
ket, de ez ritkábban esik meg. Sajnos 
nincs mód arra, hogy levágjuk az utat, 
végig kell bizony azokat a hosszú per- 
ceket ülni, mire célba érünk. Időközben 
bámészkodhatunk, nézelődhetünk, mert 


. CL gét 4 
Fejfájást, visszeret, reumát, ízületi 
betegségeket véglegesen gyógyítok. 


Úramisten! Ez az 
apáca támad!!! 


8478 


ezt! A Drakensangnemakció-RPG, nemegyro- 
hanj, kaszaboljés klikkelj eszementen-féle játék! 
Bernd Beyreuther, Project Director, RadonLabs 


fs Azigazi szerepjátékok rajongói imádni fogják 
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a világ maga az remekül el lett találva, 
hozza azt a tipikus középkori gót han- 
gulatot, amihez a németek nagyon is 
értenek. Egyedül a karakterek kidolgo- 
zottsága hagy némi kívánnivalót ma- 
ga után, ugyanis távolról még kinéznek 
valahogy, közelebbről szemügyre véve 
azonban szúrja a szemet az elmosódott 
textúra és az alacsonyabb poligonszám. 


SOK SZERETETTEL 
NÉMETORSZÁGBÓL 

A harcaink során szüneteket tarthatunk, 
amelyek alatt felmérhetjük ellenségeink 
helyzetét és harcmodorát. Amolyan kő- 
papír-olló stílusban mindenre lesz ellen- 
szer azonban ezeknek is lesz saját gyen- 
geségük. Jól meg kell fontolnunk, kivel 
támadunk, melyik csapattársunkkal vé- 
dekezünk, és kit hova állítunk. A hátunk 
mögül érkező támadások ellen ugyan- 

is nincs védelem, ezért jobb lesz elkerülni 
a bekerített szituációkat. A Drakensang 
egyelőre csak a német nyelvterületeken 
hódít, de elnézve az ottani sikerét, hama- 
rosan megérkezhet a teljesen angol nyel- 
vű európai változat is. A játék egyálta- 
lán nem tökéletes, de a közel 80 órá- 
nyi játékidő és az izgalmas harcrendszer 
miatt mindenképpen érdemes lesz ki- 
próbálni, ha már a Witcher és Oblivion 
nem köt le. Aki viszont kifejezetten ra- 
jong a The Dark Eye világáért, és szereti 
az ékes német nyelvet, az mindenképpen 
adjon egy esélyt a játéknak. (3 


ha 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


. gamestar.hu/jatek/drakensang-the-dark-eye — 


HARDVERIGÉNY: 

24 Ghz Intel vagy XP 2200-- AMD, 
1GB RAM, Geforce 6600 GT, 

6 GB szabad tárhely 


8 remekbe szabott harcrendszer 

8 80 órányi játékidő 

OG sokféle karakter és fegyver 
elmosódott textúrák 
hosszú és unalmas utazások 
izgalmas történet hiánya 


80 


Történetnek híja, de a csaták 


mindenért kárpótolnak. 
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FEJLESZTŐ: Namco KIADÓ: Namco 


E HÓNAP LEGJOBB 
X-BOXOS JÁTÉKAI 


A szive méllyén egy visszafo- 


gott, erkölcsös lány 


SOUL CALIBUR 4 


Mammográfiai vizsgálat pofonokkal 4 


SOUL CALIBUR-SOROZATOT 
A senkinek sem kell bemutatni, 

hiszen a Tekken és a Dead Or 
Alive mellett az egyedüli, mely minő- 
ségben, mellméretben és szépségben 
labdába rúghat mellettük. 
Noha eddig csak a DOA-sorozatra volt jel- 
lemző az óriási, hidroglóbusz méretű mel- 
lek lengetése, a jelenlegi SC-epizód is fel- 
nőtt már a feladathoz, szóval azok is 
élvezni fogják, akik nem a gombok nyomo- 
gatása miatt vásárolták meg a játékot. 


Az újítások sora azért ezúttal sem ma- 
radhatott el, szerencsére van is pár, ami 
egész használható. Először is tökéletesí- 
tették a Soul Gauge-t. Minél több ütést 
viszünk be ellenfelünk májára, vagy em- 
lőire (ha van neki), annál jobban fogy a 
Soul Meter-e, a miénk pedig annál fickó- 
sabb állapotba kerül, ezzel is egyre erő- 
sebbeket sebezve a másikon. Ha sike- 
rült emellé még a három pajzsfelület, 
azaz a három lehetséges támadási po- 
zíció (alsó, közép és magas) mindegyi- 
két levernünk és Soul Crush állapot- 

ba hoznunk az ellenfelet, akkor mind a 
négy gomb megnyomásával kivégezhet- 
jük az ellenfelet. Ez egy pofás animáció, 
amely nem érhető el másként nyilván- 
valóan, és ahol is azt vizualizálhatjuk, 
ahogy széthentelődik az ellenfél. Fogjá- 


tok fel egyfajta fatality-ként a Mortal 
Kombatból ismerve. 


CSIPOMÉRET, MELLBŐSÉG... 
A karaktergenerálás rész is jóra sikere- 
dett, szinte már Sims-be illő módon ci- 
comázhatjuk kedvencünket, vagy éppen 
teljesen a nulláról is kreálható buxa is és 
pasmag is, így a harcstíluson kívül gya- 
korlatilag teljesen új szereplőket is alkot- 
hattok. Eszméletlenül sok fegyvert, kala- 
pot, cipőt, mindenfélét lehet próbálgatni 
rájuk, persze gyanítom mindenki úgy- 

is a legkevesebbet takaró, de annál job- 
ban feszülő ruhát fogja választani. Érde- 
mes ügyelni rá, hogy ne menjen el túlsá- 


gosan mínuszba a cicomázás hatására a 
támadási-védekezési érték, mivel próbál- 
tak a fejlesztők úgy cselezni, hogy ruha- 
darab-függő statisztikai értékeket ren- 
deltek a karakterekhez. Valahol azért lo- 
gikus, hogy a durvanagy páncél jobban 
véd, mint a szőrharisnya. 


ODANEZZ, LUKE, MICSODA 
CSAJOK! 

Yoda és Darth Vader mindkét platfor- 
mon elérhető letölthető anyagként, 

így nem kell sem az Xbox-, sem a PS3- 
tulajoknak sírógörcsöt kapnia, ha épp az 
ellentétes konzolon alapból megjelenő 
karakterrel szeretnének lenni. 


//Helikopter 


A kombók és a védekezés majdnem tel- 
jesen ugyanolyan maradt, mint az elő- 
ző részben, bár a skillek egy kicsit be- 
folyásolják ezeket is. Minél többet ját- 
szunk egy karakterrel, annál táposabb 
lesz, és annál több skillt képes hordoz- 
ni, ami nem mindegy nehezebb fokoza- 
ton, szükség lesz rájuk. 

A sztori-mód gyorsan kipörgethető, 
bár mindegyik karakterrel végigját- 
szani az összes bónuszért azért jó 

pár órát elvesz majd az életetekből. 

A Hard fokozatot és a Tower of Lost 
Souls próbákat pedig csak azoknak 
javasolt kipörgetnie, akik már tényleg 
rutinosan blokkolnak, counter ütnek és 
több karakter legerősebb kombóit is 
képesek 10096-os precizitással végre- 
hajtani. 


98 


08/0838 www.gamestar.hu 


, "51 Dárdázzon együtt velem és FEJLESZTŐ: Eurocom KIADÓ: SEGA 
sztárvendégeimmel! 


BEIJING 2008 


Az érem elmaradt, de azért élvezhető //Bad Sector 


LYAN RÉGÓTA nem volt ré- tem a gamepadomat, mint hogy túlzot- 
0: már számítógépes, il- tan drasztikus szekálásnak tegyem ki... 

letve konzolos olimpiai játék- pi 
ban, hogy tényleg itt volt az ideje. Ter- : REALIZMUS KIPIPÁLVA 
mészetesen az apropót az idei Kínában Legalábbis, ami a grafikát illeti. A 
rendezett hivatalos olimpiai játékok ad- sportolók igen részletesen ki vannak 
ja. A SEGA által idén kiadott Beijing dolgozva, és ez különösen kellemes a 
2008 megpróbál mindent nyújtani, amit  sportolóhölgyeket elnézegetve. A kör- 
az igaziban is láthatunk. Negyvenfé- nyezet is egész szép, bár néhány sport- 
le sportágban van részünk: 100 méte- ág (például a kajak) azért nem az igazi. 
res futás, kalapácsvetés, diszkoszvetés, A Beijing 2008 összességében egy 
úszás, Íjászat, magasugrás és még sok- kellemes, bár nem kiemelkedő olimpiai 
sok egyéb esemény. játék, amelyet a műfaj szerelmeseinek 


szerintem érdemes beszereznie. (€3 


NYOMD, RÁZD EZERREL... 


Mielőtt még félreértenétek, az irányítás- 


ról beszélek, amely a klasszikus freneti- G Sfta 
kus billentyűnyomkodást hivatott idéz- ame Tr 


ni, csak éppen a gamepadon keresztül. 

A játék - csakúgy, mint elődei - igyek- 
szik az adott sportág fáradságos műfa- 
ját átéreztetni azzal, hogy ide-oda kell 
rángatnunk a gamepadunk irányítókar- 
ját, vagy esetleg nyomkodni a gombokat, 


mint az őrült. Aki ezt szereti, vagy meg- 
szokta, az biztos értékelni fogja, én be- 
vallom őszintén, hogy annál jobban fél- Fotel-olimpikonok hajrá! 


P45 


Ha is legfrissebb 
ara számát keresse 

szeptember 4-től 

z újságárusoknál! 


BEMUTATÓ 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A legjobb játékok a pénztárcához igazítva! 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


(2008. október) 


(2008. ősz) 


(2009) 


(2008) 


Szerkesztőségi TOP5 


(GS2008 08) 


(PS3) 


(PS3/XBOX 360) 


(BÉTA) 


(BÉTA) 


GamesStar 


Hurka úr TOP5 


MASS EFFECT 

GS2008 05 - 9494 

A második rész megjelenéséig vajon a trónon 
marad a Mass Effect? Meglátjuk. 


AGEOF CONAN 
GS2008 06 - 909 

A World of Warcraft 
első nehézsúlyú ellenfe- 
le a Warhammer Online 
teljes indulásáig. 


THE WITCHER 
GS2007 II - 8996 
Fincsi bébik, nagy 
kardok, lengyel barátaink 
instant klasszikus 
darabja. 


THELORD OF THE 
RINGS ONLINE 
GS2007 05 - 959 

A Gyűrűk Ura MMORPG 
mindenkinek kötelező darab, 
aki szereti Tolkien meséjét. 


WOW: THE BURNING 
CRUSADE 
GS2007 01 - 989 

A kiegészítő újabb hosszú 
hónapokra csábítja el a já- 
tékosokat a valódi élettől. 


LINEAGEII 
GS2006 12 - 8390 
Várostromok, szép 

i környezet no és rengeteg 
koreai játékos vár. 

:s (A várban.) 


PIRATES OF THE 
BURNING SEA 
GS2008 02 - 8696 
Egy MMO a nyílt ten- 
geren: légy Te a legve- 
szedelmesebb kalóz! 


S.T.A.L.K.E.R. CLEAR SKY 

GS 2008 07-929 

A kiegészítőre szerencsére nem kellett éveket 
várni, ettől még jó lett., ráadásul szinkronnal! 
jelent meg. 


aa 8 il CALLOF DUTY 4 

GS 2007 11 - 9596 
Atom, könnyek, plusz bo- 
. zótruhás haversrác oson 


Csernobilban. 


BIOSHOCK 

GS 2007 09 - 969 

A Bioshock tartja a második 
helyet, bármennyire is próbál- 
koznak a többiek. Hiába, Big 
Dedivel kekeckedni nem jó. 


UNREALTOURNAMENTIII 
FI GS 2007 11 - 9390 

Ed Az Unreal Engine 3 
24 gyönyörű, a csaták még 
izgalmasabbak. 


RAINBOWSIXVEGAS2 
GS2008 03 - 889 

A méltán sikeres első 

! rész folytatása, kifino- 
multabb irányítással és 
megkapóbb történettel. 


! FRONTLINES:FUELOF WAR 
GS2008 02 - 8596 
Borús alternatív 
jövőképpel fűszerezett 
4 stratégia a nagyszabá- 
sú harcok kedvelőinek. 


FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE 
GS2008 07 - 8494 

Újabb hihetetlen mennyiségű kerekes sze- 
meteskuka, amit megúzhattok, szénné 
hajthattok. 


17 RACEDRIVER: GRID 

b GS2008 06 - 909 

2. üz Továbbra is a második he- 
lyen trónol a garázsban tá- 
kolt szuperverda. 


GTR EVOLUTION 
GS2006. 10 - 9696 
A Race 07 és kiegészítője 
a 49 új autóval megérke- 
zett, kötelező darab, hisz 
még teljesebb az élmény. 


GUITAR HERO III: 
LEGEND OF ROCK 
GS2007 12 - 909 
Virtuális húrpengetés a rock 
legnagyobbjaival, bossharcok 
híres gitárosok ellen. 


z SUPERBIKE 2008 

! GS2008 06-88 9 
A következő epizódja 
a Milestone soro- 
zatának, példátlan 
pályahűséggel. 


COLIN MCRAE: DIRT 
GS2007 06 - 859 
A néhai pilóta nevével 
fémjelzett rallyjáték 
legutóbbi epizódja. 


AUDIOSURF 
GS2008 03 - 889 
Egy igen mókás játék: a 
program MP3 formátu- 
mú zenéinkből generálja 
le nekünk a pályát. 
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BEMUTATÓ 


Stratégia Akció sport Kaland 


F DEVIL MAY CRY 4 PRO EVOLUTION 
COH: OPPOSING FORCE ; . §rgiGS2008 07 -909 F. SOCCER 2008 SINKING ISLAND 
: GS2007 10 - 8690 u. új A billentyű- és egér (vagy GS2006 11 - 949 GS2008 01- 909 
A méltán kedvelt stratégiai j épp kontroller) gyilkos A PES legyűrte a FIFA-t, Benoit Sokal mester 


csihipuhi játékok legki- 
emelkedőbb darabja. 


magasan a legrealisztiku- 
sabb és legjobb focis játék. 


újabb különleges hangula- 
tú játékkal rukkolt elő. 


játék és később megjelent hu. 
rF 


kiegészítője. 


LEGO INDIANA JONES 
GS2008 06-889 
A LucasArts még maga- 
sabbra tolta a lécet, így 
mindent elsöprő 4 játékos 
móddal és poénokkal vár. 


MADDEN NFL08 
GS2007 08 - 9290 
Az amerikai foci rajongói 
jól jártak ebben az évben, 
4 egy remek játékot kapnak 
a pénzükért. 


SAM AND MAX: 
..  SEASONTWO 

. GS2008 03 - 809 
A nyúlon és a kutyán túl 
újabb epizód érkezik a ka- 
landjátékok kedvelőinek. 


CSC3:KANES WRATH 
GS2008 04 - 849 
Tovább folytatódik a NOD 
és a GDI harca Kane-el 

az élen. 


SINSOFASOLAREMPIRE 
GS2008 02 - 929 
Hiperűr sebességgel 

a második helyre 
csusszant a jófélén 
összetett űrstratégia. 


.] PROCYCLING 
MANAGER 2008 
GS2008 05 - 849 
JE; A remek bringás (nem lá- 
5 nyos..) manager szoftver 
idei epizódja. 


PENUMBRA: BLACK 
PLAGUE 
GS2008 03 - 819 
Valódi horror, minimális 
akcióval, agyafúrt 
fejtörőkkel. 


ASSASSIN"S CREED 
GS2008 03 - 899 
Egy középkori orgyilkos 
története, a szénabálákba 
zuhanásokról. 


EUROPAUNIVERSALIS: 
ROME 

GS2008 05 -799 

A nem éppen egyszerű- 
ségéről ismert EU most 
Rómába kalauzol el. 


GEARS OF WAR 
GS2007 II - 9296 
Láncfűrész és repülő 
végtagok, akció hegyek, 
co-operatív móddal is 
akár. 


TIGER WOODS 2008 
GS2007 09 - 809 
Kedvenc golfozónk sem 
tette le az ütőt, hogy 
virtuálisan ütögethessük 
a zöld gyepen a labdát. 


SOBLONDE 
GS2008 07 - 889 
Kalózok, Monkey Island- 
utánérzés, csak szőke 
nővel. Jóóóó :D 


- "" KANE § LYNCH 


1) GS2007 12 - 7896 
Minden hibája ellenére 
is szerethető darab: egy 
,megjátékosított" Michael 
Mann-film. 


FOOTBALL MANAGER 
2008 

GS2007 11 - 9096 
Kiváló menedzserprogram, 
csak ha nem riadsz vissza 
a kemény kihívásoktól. 


EXPERIENCE 112 
GS2008 03 - 879 
A főszerepelőt ezúttal 
nem irányítjuk ténylege- 
sen, csak segítjük 

a kalandok során. 


WORLDIN CONFLICT 
GS2007 08 - 9090 
A játékmenet gyors, 
pörgős, és a stratégiai 


H) 
szak ak, rész sem szenved csorbát.. 


MEGJELENÉSI LISTA 
CALL OF JUAREZ HELLGATE LONDON ELŐKÉSZÜLETBEN 
1990 Ft 3990 Ft Far Cry 2 Starcraft 2 Diablo 3 
Aki lemaradt Elszabadult Spore Sacred 2: Fallen Angel Crysis Warhead 
a western a pokol Lon- a ET vk Hi 
FPS-ről és DX10 donban, fogd Aion 2008. december — Mirrors Edge 2009. első negyedév 
örömökben hát amid van és Alan Wake 2008/2009 eleje Operation Flashpoint 2 2008. ősz 
is szeretne tégy rendet. A f 
KÉSZESŰ 1 Armed Assault 2 2008.vége PostallIII 2008. vége 
habozzon. Battlefield Heroes 2008.ősz Prince of Persia: Prodigy 2008. vége 
Borderlands 2009. — Prototype 2008. vége 
ACéh2 4990Ft — Heroes IV Complete 3850 Ft Brothers in Arms: Hells Highway 2008. Rage 2008. vége 
Act of War Gold Edition 2990Ft — IL2 Sturmovik: 1946 1990Ft Crysis 2 2008. — Sacred 2 2008. november 
Agatha Christie: And There Were None LEGO Star Wars 2 3990 Ft Devil May Cry 4 2008.közepe — Section 8 2008. 
790Ft Mass Effect 7990 Ft Demigod 2009.eleje — Space Siege 2008. vége 
Aeenjlamieső AAPJaAL JESSE CÍ lermers AlabarűtB EEE/otÁ Empire: Total War 2008.vége — Splinter Cell: Conviction 2008. 
AGON: Toledo 4990Ft — MotoGP 2 1990 Ft 
Blacksite 3990 — Runaway 2 1990 Ft Fable 2 2009. — Spore 2008. szeptember 
Blitzkrieg 2: Liberation 3990Ft — Sherlock Holmes: The Awakened 1990 Ft Fallout 3 2008.ősz Starcraft 2 2008. vége 
Boiling Point 1990Ft Spellforce 2 2990Ft Far Cry 2 2008.ősz Street Fighter 4 2009. 
Brothers in Arms: Roadto Hill20  2990Ft Splinter Cell Trilogy 2990Ft Fracture 2008.ősz — The Crossing 2008. 
o 
czll ei EGE TEOLA  elnorenelmeiő HöSl 18 SZEM Ghostbusters 2008.ősz — The Witcherhez Enhanced Edition 
Civilization 3 1990Ft  Spellforce Universe 5990 Ft 
Command And Conguer 3 3990Ft — Stranglehold 1990 Ft CAIN Z00SinoVembei ZOGYELTTSZÜE 
Chris Sawyers Locomotion 990Ft — Terrorist Takedown 2 2990Ft HEI$T 2008. augusztus — Tom Clancys Endwar 2008. vége 
Dark Messiah of Might and Magic 4990Ft —— Test Drive Unlimited 3990 Ft Jagged Alliance 3 2008. — Warhammer: MoC: Battle March 2008 
Fahrenheit 1JOFt  UAZ Racing 4x4 2990Ft Just Cause 2 2008. — Warhammer Online . 2008. szeptember 
JELES ELS . AB/2KRE MENYELÁLTE MELL CIFEHEGE HEgésö Left 4 Dead 2008.ősz — WoW: Wrath of the Lich King 
Ford Racing: Off Road Company Line 1995Ft  —— Witcher -- Jericho 7990 Ft b 4 
Gears Of War -- Fear Gold -- Unreal World Series of Poker: Tournament of meta z 008: 00; CE 
TOLMEKMEIS ve Gimes 2510 Indul a nyár lassacskán, így nincs különösebb mozgolódás halasztások terén. 
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kise 
KÖSZÖNTÖK MINDENKIT! 


Mady utolsó szavai nemcsak titeket hatottak 
meg, hanem én sem bírtam cérnával, eltört 
a mécses, por ment a szemembe, stb. Ezért 

most újra megkérnék mindenkit, hogy egy 
perces néma csöndben emlékezzen meg 

a Mélyvíz rovat fenegyerekéről, aki 7 év után 
úgy döntött, hogy más vizekre evez. Kíván- 

junk neki közösen sok szerencsét! Ami a ro- 
vatot illeti, természetesen nincs ok az aggo- 

dalomra, nem fog megszűnni, sem átalakulni, 
hanem minden a megszokott kerékvágásban 
folytatódik tovább. Ugyanúgy lesznek ütős 
hardverek, izgalmas tesztek, kevésbé izgal- 
mas hírek és persze atom-hasznos vásárlási 
anácsadó, mely nélkül nyilván mindenki 
csak a sötétben tapogatózna. Mindezt én, 

Matteo prezentálnám számotokra, reménye- 
im szerint sikeresen, kudarcoktól mentesen. 
ZeroCool, mint örökös hardveres alkotótárs 
hálistennek nem tartott Madyvel, így ebben 
a lapban is olvashattok tőle egy kétoldalnyi 

szösszenetet az Intel legújabb két magos 

és az AMD három magos processzorának 
harcáról. Emellett belevágtunk az NVIDIA 
szörnyszülött 3-way SLI rendszereine 
tesztelésébe, mely majdnem szedett pár 
áldozatot a tesztlaborban, de szerencsére 
nem történt vérfürdő. A piactérbe még töl 
hardvert is belesűríthettem volna, de még 
időben megálljt parancsoltam magamnak, 
muszáj maradnia némi izgalomnak a jövő 
hónapra is. Fogyasszátok tehát egészségg 
az augusztusi Mélyvizet, ennél már csak job 
lesz, ígérem! / 


e 


Tranzisztorik, kondenzátorténetek 


NVIDIA: 


CSAK 


SIKERÜLT AZ 55 NM 


IVATALOSAN IS BEMUTAT- 
koztak a Santa Clara-i gyár- 


tó legújabb grafikus vezér- 


lői, amelyek legnagyobb újdon 


sá- 


gaként a gyártástechnológia meg- 
változását, pontosabban szólva 
lecsökkenését említhetjük. A há- 
rom újdonság - 9800 GTX-, 9800 GT 
és 9500 GT - immáron 55 nm-es csík- 


szélességgel készül, amely egyrész 


t va- 


lamivel magasabb órajeleket és kisebb 


fogyasztást tesz lehetővé, 
részt alacsonyabb gyártási 
ségeket is jelent. A leggyor. 
természetesen a GTX- vari 


cesszora 1836 MHz-en üze 


magórajele pedig 7328 MHz. 


ás- 
költ- 
sabb 


áns, amelynek 128 stream pro- 


el, 
Az 


" alapkiépítés 512 megabájt 
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yi 


GDDR3-as memóriát garantál, melyek 
effektív üzemfrekvenciája 2200 MHz. 
A 9800 GT esetében sajnálatos mó- 
don csak egy szimpla átnevezésről be- 
szélhetünk, amit hajdanán a 8800 GT 
kapcsán leírtunk a hírekben és tesztek- 
ben, az továbbra is érvényes, egy árva 
megahertz sem változott a nagysikerű 
elődhöz képest. A stream processzorok 
száma is 112 maradt. Az alsókategóriá- 
ba érkező 9500 GT már változatosabb 
darab, hiszen kétféle memóriatípussal 
is megtalálható lesz a boltokban. A tel- 
jesítményre vágyó felhasználók minden- 
képp a GDDR3-as változatot válasszák, 
ám ekkor se legyenek túlzott elvárásaik, 
az előzetes tesztek alapján a 9500 GT 
a 8600 GTS-sel harcol a tesztprogra- 
mokban és játékokban egyaránt. Mind- 


három vezérlő fel van készítve SLI-mű- 
ködésre, a hármas kiépítés azonban 
csak a GTX- kártyákkal lehetséges. 
Továbbá az újdonságok felépítésükből 
adódóan támogatják az NVIDIA PhysX 
gyorsítását, melynek végleges eszköz- 
illesztője várhatóan a leglassabbnak 
számító 9500 GT-vel is fog működni. 
Az egyes partnergyártók végleges ter- 
nékei ugyan még csak most szivárog- 
ak be hazánkba, az árakról már kap- 
atunk némi információt. A Geforce 
9500 GT körülbelül 20 000 Ft kör- 
yékén nyit, míg 0C-s változata vár- 
atóan 4-5000 Ft-tal többe fog kerül- 
i. A 9800 GT 30-35 000 Ft-os árcé- 
dulával érkezik a boltokba, míg a 9800 
GTX- ezt az előbbi összeget egy tízez- 
essel fejeli meg. 


CREATIVE ZEN MOSAIC - SZAPPANBAN A MOZAIK 
f ös Osz NEM IS dobhatta vol- 


dásra és minőségre. A mai trendeknek megfele- 
lően a kijelző színes és fotók nézegetésére is al- 


IE irj na fel az egyszerű szappanformát 
kalmas, a fősodort azonban továbbra is a zene- 


? a Creative, a mozaikrendszerbe ren- 


EGYRE KÖZKEDVELTEBBEK A 64 
BITES WINDOWS RENDSZEREK 


LEGUTÓBBI FELMÉRÉSEK 
As a 64 bites Windows vál- 

tozatok kezdenek erőre kapni és 
bizony, ha így alakulnak tovább az értékesíi- 
tési adatok, akkor könnyen lehet, hogy ha- 
marosan legalább egálra fog állni a meccs 
a 32 bites verziók ellen. Pedig mennyire 
nem indult könnyen a 64 bites rendszerek 
és szoftverek életútja! Az AMD mondhat- 
ni hiába lépte meg elsőként a processzor- 
szintű 64 bites kiegészítést, a Microsoft hi- 
ába kódolta át az akkori asztali és szerver 
operációs rendszereket, 
a nagy bumm elmaradt. 
Semmi más oka nem volt 
ennek, minthogy egysze- 
rűen nem volt igény a vál- 
tásra. Ezt látva a hardver- 
gyártók sem siették el az 
eszközillesztők felkészíté- 
sét, rengeteg olyan prob- 
léma sújtotta pl. a 64 bi- 
tes Windows XP-t, melyek 
egyértelműen a rosszul 
vagy épp hiányosan megírt 
meghajtókra voltak vissza- 
vezethetők. A nehézségek 
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ellenére mára viszont odajutottunk, hogy 
a 64 bites Windowsok reneszánszukat élik. 
Természetesen ez elsősorban a Windows 
Vistának köszönhető, amelynek a 64 bites 
kiadásai a Microsoft egy kimutatása sze- 
rint 20 százalékát teszik ki az összes, je- 
enleg használatban lévő Vista rendszer- 
ek. Most úgy látszik, hogy ez a szám csak 
nőni fog, ám véleményünk szerint a köz- 
eljövőben nem kell tartanunk attól, hogy 
egyszercsak hipp-hopp, 32 bites rendsze- 
rünk ki lesz tiltva az Update szolgáltatás- 
ból. A 64 bit egyelőre to- 
vábbra is megmarad 
a csúcsszegmens - 
pl. játékos noteszgé- 
pek és konfigurációk 
- számára, ott viszont 
hamarosan egyedural- 
kodóvá válhat. A fo- 
lyamat mindenesetre 
elkezdődött, számos, 
kész gépeket gyár- 
tó vállalat kínál már 
most is kizárólag 64 
bitre felkészített ösz- 
szeállításokat. 


dezett vezérlőgombok kellő mértékben su- 
gallják a termék egyediségét, játékosságát. 
A vásárlók elcsábítása érdekében tehát a dizájn 
volt a fő szempont a lejátszó megalkotásakor, 
ám a Creative logó azért garancia a belső tu- 


hallgatás jelenti. Az MP3 és WMA formátumú 
zeneszámok hallgatása mellett a rádiócsatornák 
műsorai is elérhetők, a beépített mikrofonnak 
hála pedig diktafonként is működik a Mosaic. Az 
így felvett anyagokat a beépített hangszórókon 


át oszthatjuk meg társainkkal, a legjobb 
minőségért azonban ajánlott fejünk- 

re helyezni a mellékelt fülhallgatópá- 
rost. A gyártó szerint a beépített akku- 
mulátor 32 órás folyamatos lejátszást 
bír 128 kbps kódolású MP3 fájlok hall- 
gatásakor, töltése a dobozban találha- 
tó USB-kábel révén történhet. A 2, 4, 8 
és 16 gigás változatban is megvásárol- 
ható Zen Mosaic leghamarabb augusz- 
tus első heteiben kerülhet a boltok pol- 
caira, várható ára 60 és 160 euró közé 
jósolható. 


IDEAPADDAL TÁMAD 
EEE-RE A LENOVO 


NAGY GYÁRTÓK KÖZÜL 
A: szinte mindenki beje- 

lentett valami apró hordoz- 
ható masinát, másnéven netbookot, 
mondhatni egyedül a Lenovo volt adós 
egy erre a növekvő piacra szánt gé- 
pecskével. Nos, egészen mostanáig, 
ugyanis az IBM noteszgép üzletágát 
átvevő vállalat bemutatta az IdeaPad 
S10-et. A 10,2 hüvelykes kijelző- 
vel felszerelt netbook vonásai között 
a Windre és EeePC-re emlékeztető vo- 
nalak is vannak, ám ez nem csoda, hi- 
szen a kíméletlen verseny miatt nem 
biztos, hogy egy egyedi forma lenne 
a nyerő húzás. Csakúgy, mint a kon- 
kurens gépek nagy része, az IdeaPad 
belsejében is egy Intel Atom pro- 
cesszor dobog, amely az alapki- 
szerelésben félgigányi memóriát 
használhat. Az egyelőre kizáró- 
lag Windows XP-vel szállí- 
tandó netbookok 80 GB-os 
merevlemezzel lesznek fel- 
szerelve, ám némi felár- 
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ért cserébe ez azonnal megduplázha- 
tó. a 400 dolláros árba beletartozik 
nég a vezeték nélküli hálózati vezér- 
lő, a Bluetooth adatátviteli lehetőség, 
valamint az internetes csevegésekhez 
illő L.3 megapixeles webkamera. Az 
IdeaPad S10 legelőször Kínában jele- 
ik meg szeptember 5-én, majd egy 
ónapra rá várhatóan az amerikai pia- 
cot fogja meghódítani. Magyarországi 
megjelenése egyelőre bizonytalan, vi- 
szont jó hír, hogy ebbe a térségbe ké- 
szül egy kisebb kijelzővel szerelt válto- 
zat is, amelyen vélhetően barátságo- 
sabb árcédula fog lengedezni. 
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IPHONE 3G AUGUSZTUS 
22-ÉTŐLHAZÁNKBAN IS! 


pette izzadunk itt a tesztlabor- 

ban, amikor is újabb e-mailre fi- 
gyelmeztetett napjaink egyik kedvenc 
levelezőprogramja. Azt gondoltuk, is- 
ét egy újabb sajtóbejelentés érkezett 
egy olyan valamiről, aminél még egy par- 
amenti közvetítés is izgalmasabb. 
ig-meddig igazunk lett. A sajtóbejelentés 
betalált, a téma viszont többeket ugrálás- 
ra, sikítozásra és egymás paskolgatására 
késztetett. A hír szerint az Apple csoda- 
telefonja, mely tömegeket képes hisztéri- 
ás állapotba taszajtani, augusztus 22-étől 
hazánkban is hivatalosan megvásárolha- 
tó címkét kap, azaz nem kell többet , szür- 


ta Az gi 
E- NAGY TESZTELÉSEK KÖZE- 


Nos, fé- 


ke szamár" módjára külföldről rendelget- 
ni, csak be kell sétálni egy magenta színű 


Az árát viszont sajnos nem sikerült meg- 
udni, sőt azt sem, hogy milyen konstruk- 
cióban lesz a kínálat része az iPhone 3G. 
Vélhetően a 3G-s utótag miatt egy kel- 
emes tarifákkal megtűzdelt mobil in- 
ernetes előfizetést fognak mellécsap- 

i, ám az is lehet, hogy meglepetés ké- 
szül és nemcsak a telefon kinézete miatt 
fogják taposni egymást az emberek, ha- 
nem a meghökkentően baráti ár miatt is. 
Egy biztos, ismét egy olyan telefon érke- 
zik, amely sorokat fog eredményezni, tes- 
sék felkészülni rá! 


RÉSZLETEK AZ AMD 
FUSION PROJEKTJÉRŐL 


ÁR MOST A KÖZELGŐ 
B" Developer Forum 
miatt szinte mindenki 
a Larrabee részleteire kíváncsi, 
nem szaladhatunk el azon hír mel- 
lett sem, melyben fény derült pár 
részletre az AMD Fusion kódne- 
vű fejlesztésével kapcsolatban. 
Iparági források szerint 
mind az AMD, mind pe- 
dig hűséges gyártópart- 
nerük, a TSMC javában 
munkálkodik a procesz- 
t és grafikus ma- 


szort é i 

got is magában fogla- 
ló lapkáján. A jelenle- 
gi információk szerint 


az első Fusion családba 
tartozó központi egy- 
ség kódneve Shrike lesz, 
és a kétmagos Phenom 
processzor mellett egy 
RV800-as grafikus ve- 
zérlőt is tartalmazni 
fog. Ez egy picit megle- 
pő, hiszen korábban jó- 
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val visszafogottabb pletykák - ko- 
ábbi generációs kétmagos CPU 
és RV710-es GPU - láttak napvilá- 
got. A fejlesztési idő kitolása azon- 
ban lehetőséget adott arra, hogy 
a gyártó képes legyen , eggyel fel- 
jebb" lépni, azaz egy RV800-ra ala- 
pozni a Shrike grafikai képességeit. 
aga a chip természetesen meg fog 
felelni a DirectX 10.1 követelménye- 
inek, gyártása pedig természetesen 
40 nanométeren fog történni. Azon- 
ban itt nem áll meg a fejlesztések 
sora, hiszen 2010-ben várható a 32 
nanométeren készülő Shrike-utód, 
amellyel elvileg az AMD képes lesz 
csökkenteni valamelyest az Intellel 
szemben létező gyártástechnoló- 
giai lemaradását. Eközben persze 
a ,Nagy Kéknél" sem tétlenkednek, 
pár hét és beindul a nagy Nehalem- 
roham - igaz, csak Extreme szinten 
egyelőre -, plusz a San Francisco-i 
IDF-en további nyalánkságok és 
részletek várhatóak a jövőbeli fej- 
lesztéseket illetően. 
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boltba, és már miénk is lehet a tapitelefon. 


THERMALTAKE 
MEMÓRIAHŰTŐ 5 CM- 
ES VENTILÁTORRAL 


GYAN A KOMOLYABB SE- 
ÚJ bességű memóriamodulok 
mindegyikén megtalálható 
gyárilag valamilyen hőátadó fém- 
felület, a Thermaltake mégis úgy 
gondolta, hogy éppen itt az ideje va- 
ami innovatív megoldással előáll- 
ni ezen a téren is. 
A csupasz me- 
óriákkal 
endelke- 
ző egyének s 
figyelj 
ek most, 
iszet 
a RamOrb 
elsősorban 
ekik készült. 
aga a lapkák- 
kal érintkező fe- 
ület meglehetősen 
vékonyka alumíniumból 
készült, viszont még pont 


F Bi 
jr 


annyi 


ra vastag, hogy két oldalról ké- 


pes összefogni egy rézcsövet, amely 


némi 


körülvett ve 


leget. 


méter 


latra 
a csa 


ekeredés után egy lamellákkal 
tilátorhoz szállítja a me- 
A propeller mindössze 4 centi- 
es és maximálisan 4500 fordu- 
képes percenként. Jó hír, hogy 


lakozója 4 pines, tehát PWM 


szabályzással okosan elkerülhető az 


ijesztő fordu 


atszám. A 136 gramm 


tömegű RamOrb várhatóan hamaro- 


hiv 
-me 


san hazánkban is rendelhető lesz, 


atalos ára saj 
Fi 


nos még nem is- 


ASUS EAH4850 TOP 


10999-os GPU teljesítmény és 14"(C-kal erősebb hűtés! 


A világon az első gyárilag túlvezérelt EAH4850-es sorozat 


AZ. OGSÉHET ETL 


Használd ki a 1099-os GPU teljesítmény előnyeit! 

A világon az első gyárilag túlvezérelt EAH4850-es változat, az 
ASUS EAH4850 TOP/HTDI/512M alaplap lehetővé teszi, hogy 
megtapasztald a GPU és memória-órajel fokozott teljesítményét 
625 MHz-ről egészen 680 MHz-ig, illetve 1986 MHz-ről 2100 MHz-ig 
terjedően. A 3DMark Vantage Extreme Preset teljesítményértékelő 
program mércéjével ez 3028 pontot eredményez és egy bámulatos, 
10990-os GPU teljesítményt szolgáltat, páratlan grafikus gyorsítást 


és játékélményt biztosítva Neked. 
v Rendkívüli GPU teljesítmény 


ASUS EAH4850 TOP 


600 620 640 660 680 700 
GPU órajel (MHz) 


Érzed, hogy szükséged van kiemelkedő grafikus 
élményre? Akkor ne keress tovább, mert a legújabb 
ASUS EAH4850 TOP/HTDI/512M grafikus kártya a 
legjobb választás. A legújabb ATI Radeon"Y HD 4850 
grafikus feldolgozó egységnek (GPU) a világon elsőként 
túlvezérelt változata, az ASUS EAH48350 
TOP/HTDI/512M egyedülálló, 109996-os GPU telje- 
sítményt produkál, miközben funkciókban bővelkedő 
DirectX 10-es játékélményt és a legjobb multimédiás 


lejátszást biztosító nagy integrált memóriát alkalmaz. 


14"C-kal erősebb hűtés az egyedülálló  Glaciator 
ventilátoros hűtőbordával 

Az ASUS EAH4850 TOP a speciális tervezésű Glaciator ventilátoros 
hűtőbordát alkalmazza, hogy hatékonyan vezesse el a hőt a grafikus 
kártyától. Akárcsak egy jégvihar, a Glaciator ventilátoros hűtőborda 
gyorsan eltávolítja a hőt a GPU környezetéből, ami az EAH4850-es 
esetében a referenciaként tervezett, ugyanarra az EAH4850 TOP 
beállításra túlvezérelt alaplapokkal összehasonlítva döbbenetes, 


14"C-kal alacsonyabb hőmérsékletet eredményez. 


v Egyedülálló hűtési rendszer 


ASUS EAH4850 TOP 79€C 


65 70 75 80 85 90 95 
Hőmérséklet(7C) 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


GIGABY TE GA-MA/790GP-DS4H 


Integrált grafikával tör be a felsőosztályba az AMD 


NAGYSIKERŰ 780G LAPKA- 
As után máris itt az 

utódnak tekinthető 790GX, 
amelyre elsőként a Gigabyte készí- 
tett konkrét, a boltokban is meg- 
jelenő terméket. A GA-AM790GP- 
DS4AH mondhatni úttörő szerepet 
vállalt, hiszen ez az első, Phenom pro- 
cesszorokat támogató alaplap, mely 
AMD köntösben kínál integrált gra- 
fikus vezérlőt a felső szegmensben. 
A deszka felszereltsége is ezt tükrö- 
zi, lényegében a lapkakészlethez elér- 
hető összes szolgáltatás megtalálható 
a DS4H-n. A DirectX 10-es képessé- 
gekkel bíró HD 3300-as grafikus mag 
128 megabájtnyi saját memóriával 
gazdálkodhat, ám a két tizenhatszo- 
ros PCI Express sínt látva a többség 
vélhetően inkább a diszkrét CrossFire- 
rendszer kiépítésére fog vállalkozni. 
Az SB750-es déli híd specifikációja 
szinte teljes mértékben megegyezik az 
elődjével, tehát a 6 SATA - akár RAID 
tömbben - és a 12 USB port továbbra 
is jelen van. Gyártói ígéretre alapozva 
a központi egység túlhúzása még jobb 


támogatást kapott, 
így aki eddig küszkö- 
dött a négymagos mo- 
dellek tuningolásával, 
az most ismét te- 
het egy próbát, az 
MA790GP-DS4AH 
minden bizony- 
nyal remek 
partner lesz 


ehhez. (€3 


sat "area, Te $ 
hé age Bs 


GameStar SZ e ca 


Ára: még nem kapható 
Kiforrott AMD-s alaplap elsősorban ". 
a négymagos érába, ezúttal integrált 

grafikával felvértezve. 


BUFFALO FIRESTIX 
DDR5-1355 2GB KIT 


Gyárilag tuningolt DDR3-as memória a Buffalo műhelyéből 


hálózatában ugyan nem sok 

Buffalo memóriamodullal talál- 
kozhatunk, maga a márka mégsem tel- 
jesen ismeretlen a felhasználók kö- 
rében. A gyártó alapmodelljei helyett 
azonban inkább a sebesebb, átlag feletti 
eljesítménnyel rendelkező típusok vannak 
a köztudatban. A túlhajtók számára tehát 
nem lesz ismeretlen a FireStix márkanév, 
amely lényegében egyet jelent a hivatalos 
szabványok áthágásával, az utolsó teljesít- 
ménycsepp kifacsarásával. A nálunk ven- 
dégeskedő 2 gigabájtos csomag az 1333 
Hz-es modulok csapatát erősíti, méghoz- 
zá 7-7-7-20 késleltetési értékek mellett. Rá- 
adásul ezeket a számokat a szabványban 
rögzített 15 V-on éri el. A gyártó ugyan 
nem tér ki arra, hogy melyik alaplaphoz 
ajánlja kifejezetten a DDR3-as FireStix ter- 


Hi AZÁNK KISKERESKEDELMI 
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tések növelésével pedig — 


mékeit, a tesztlaborban elvég- 
zett gyors tesztelésünk során 
azonban kiderült, hogy egy- 
értelműen az nForce 790 
lapkakészletes deszkákban 
érzi jól magát a két modul. 

A feszültség és a késlelte- 


an 


baj § 7 azzr "kás ! vart 


az 1600 MHz sem elér- SZ 
hetetlen a Buffalo tü- 
zes moduljaival. 3 


GameStar 90. 


Ára: kb. 50 000 Ft 


Nincs is jobb annál, amikor egy ter- 


mék többet nyújt a gyári adatainál. 
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WESTERN DIGITAL 
VELOCIRAPTOR 
300 GB 


Kisebb méretben született újjá 
a WD ragadozója 


S. ELFELEJTIK, VAGYCSAK több ponton is változott az 


egyszerűen nem veszik tudo- elődökhöz képest. Egyrészt 
másul, hogy a teljesítmény maga a merevlemez mé- 
hajszolása nemcsak a processzo- rete 2.5 hüvelykre csök- 
rok, memóriák és grafikus kártyák kent, másrészt egy fém- 
piacán zajlik. Az egyre éleződő HDD tokban érkezik, amely 
kontra SSD párharc jóvoltából a pa- az eszköz keltette hő 
tinás gyártók nagy nehezen felébred- leadásában segédke- 
tek Csipkerózsika-álmukból és nem- zik. A tárterület 300 
csak a tárterület növelésére fektették GB-ra növekedett, 
a hangsúlyt, hanem különböző tech- a csatolófelület pe- 
nológiák segítségével a hozzáférés dig immár a SATA 3.0 
és az adatmozgatás ideje és sebes- Gbps szabványnak fe- 
sége is pozitív irányba változott. Ta- lel meg. Méréseink sze- 
pasztalható tehát a globális gyorsulás, — rint ez az abszolút csú- 
ám ahogy azt az elmúlt években meg- csotjelenti, a 100 MB/s 
szokhattuk, a WD ismét kiemelkedik feletti véletlenszerű olvasást és a 7 ms 
a gyártók közül. Legújabb fejleszté- alatti hozzáférést egyelőre csak SSD- 
sük a VelociRaptor nevet kapta, mely meghajtóval lehet túlszárnyalni. 


ASUS EAH48370 TOP HDTI/SI2MB 


Megemelt órajelek a referenciahűtés alatt 


az Asus mikor készül el az új 

Radeon kártyák TOP változata- 
ival, amelyek közül mi most a HD 4870 
alapú variánssal ismerkedünk meg kö- , €5. 
zelebbről. Sok újdonságot természete- 988 
sen nem tapasztalhatunk, hiszen csakúgy, me 
mint a legtöbb gyártó, az Asus sem tért 
el az AMD referencia ajánlásától. Már ami 
a nyomtatott áramkört és a hűtést illeti. 
Az órajeleknél ugyanis mondhatni húzott 
egy merészet a gyártó, még feljebb emel- 
ve az amúgy sem gyengécske RV770-es 
mag teljesítményét. A grafikus lapka 815 
MHz-en üzemel, míg a fél gigányi GDDR5- 
ös memória üzemfrekvenciáját 3,7 GHz-re 
módosították. Ezen változtatások körülbe- 
lül 9 százaléknyi sebességtöbbletet ered- 
ményeznek, a bátrabbak viszont tovább is 
merészkedhetnek a nagyobb pontszámok 
és a másodpercenkénti képkockaértékek 
érdekében. A speciális kiadáshoz különle- 
ges kiegészítő is jár, ám ezúttal nem egy 
újabb játékot vagy CD-tokot kapunk, ha- 
nem egy minőségi egérpadot. 


CC: IDŐ KÉRDÉSE VOLT, HOGY 
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MSI CLICK BIOS - ÚJABB MÉRFÖLDKŐ 
VAGY CSUPÁN CUKORMÁZAS VAKÍTÁS? 


A nagy alaplapgyártók közül az MSI döntött elsőként az ósdinak 


ható BIOS leváltásáról. Lássuk, mit alkottak helyette! 


Z INNOVÁCIÓ FOGALMÁVAL 
Fa tárat csínján kell bánni 

az IT-iparban, hiszen csakúgy, 
mint az élet számos más területén, 
itt is előszeretettel burkolnak új 
köntösbe olyan technológiákat, 
amelyeket anno már egyszer valaki 
szépen kitalált, ám valamilyen 
oknál fogva ezek mégsem kerültek 
be igazán a köztudatba. Tudni 
tudunk róluk, viszont egyikükre sem 
lehet azt mondani, hogy a hétköznapi 
számítástechnika - más szóval az 
egyszeri user - szerves részévé váltak 
volna. Sok mindent fel lehetne most itt 
sorolni, cikkünk apropója viszont csak 


3D-s hatás szivár- 
vány színekben 


DTet 


3 
k 


KITATUNA 1! 
gyzüle 


e 


Fa TET ÉPT FE gő 2 ITAL ERR EPSA TTETTI VT PEFET 


egy ilyen ,alkotás" lehet, ez pedig nem 
más, mint egy EFI-alapú szoftveres 
környezet, a Click BIOS. 
Az EFI - Extensible Firmware Interface 
- eredete az 1990-es évek közepéig 
vezet vissza, amikor is az Intel és 

a HP hirtelen olyan korlátokba - 1 
MB-nyi megcímezhető terület, PC AT 
szabványtól való függés, stb - ütközött 
az Itanium rendszerek kapcsán, amely 
korlátok szimplán elfogadhatatlanok 
voltak az akkori nagy számítású 
szerverek világában. A kezdő verziókat 
követően az ezredfordulóra indult 

be igazán az EFI térhódítása, majd 
2006-ban az Apple Intel-alapú 


zi sajiz zi hogy hányan fognak 


Tét 


gépekre való váltásával együtt az Open 
Firmware-t EFI-re cserélte. Az x86- 

os piacon tehát lényegében innentől 
számíthatjuk az EFI-korszakot, amely 
2008-ban újabb mérföldkőhöz érkezett 
az MSI jóvoltából. Picit ugyan döcögősen 
indul az újfajta ,BIOS" bevezetése, 

a gyártótól kapott ígéret szerint azonban 
az év végére több alaplaptípusra is 
opcionálisan elérhető lesz a grafikus 
felülettel, egérvezérléssel és extra 
szolgáltatásokkal felszerelt Click BIOS. 
A funkció számára létrehozott 
weboldalon jól látszik, hogy a gyártó 
egyelőre csak a felsőkategóriás 

deszkák támogatását tervezi, azon 

belül is kifejezetten az Intel alapú 
variánsokra fókuszálva. A közeljövőben 
azonban várhatóan más platform 
alá is elkészülnek a Click BIOS-t 
kezelő egyedek, már ha sikeres lesz 

a próbálkozás, és a felhasználók részéről 
hajlandóság mutatkozik az átállásra. 

A hardveres alap ugyanis hiába ugyanaz, 
egy átszokást mindenképpen át kell 
élnünk, amely annál nehezebb, minél több 
időt töltöttünk el a régi BIOS-ban PC-s 
életünk során. Mókás, és egyben ijesztő 
is látni a szépen megrajzolt grafikus 
felületet, az egérrel való navigálás 
és a beépített játékok látványát. A 4 
megabájtnyi területet kínáló lapkába 
ugyanis még ez is belefért, más kérdés, 


valóban játszogatni egy 
k. olyan felületen, amely 
a puszta hardver 

és az operációs 
rendszer között 
helyezkedik 

el. Kissé 


Az első click BIOS-os alap- 
lap a P45D3 Platinum 


//Matteo 


utópisztikus, de a gyártó hamarosan 
hálózati és internet kezelést is tervez 
a Click BIOS-ba, amellyel nemcsak 

a firmware frissítése válik könnyebbé, 
hanem két tuningbeállítás között akár 
online cseveghetünk a barátokkal. 
Szép tervek, ám nézzük, jelenleg hogy 
áll a projekt. Ami a hardvert illeti, 
jelenleg kizárólag a P45D3 Platinum 
rissíthető fel az új BIOS-szal. Már 
maga a frissítés sem egyszerű, hiszen 
MS-DOS rendszerként kell bebootolni, 
majd némi pötyögés szükségeltetik 
a folyamat beindításához. Amint ez 
égbement, az újraindítást követően 

már új kezdőképernyőnek örülhetünk. 

A belépés módja nem változott, a POST- 
olás sebessége viszont valamelyest 
assult. A Click BIOS-ba belépve aranyos, 
3D-hatású gömböcskéket tartalmazó 
főmenüvel szembesülhetünk, a gömbök 
egy-egy funkciócsoportokat jelentenek. 
Az OC és az ECO meni a túlhajtást és 

a monitorozó menüpontokat tartalmazza, 
míg a Settings foglalja magában az 
alapbeállításokat. Lényegében ez a 
kapcsolódik szorosan az alaplaphoz, 
a maradék kettő menügömb inkább 
csak segédalkalmazás- és játékszinten 
köthető a deszkához. Ezekben találhatunk 
olyan hasznos dolgokat, mint a HDD 
Backup és a LiveUpdate, vagy kevésbé 
hasznos dolgokat, mint a kutyusos vagy 
a memóriát fejlesztő beépített játék. 
A kezelés egérrel és billentyűzettel is 
történhet, ám az USB-s eszközökkel 
egyelőre meggyűlhet a baja a Click BIOS- 
nak. Csakúgy, mint a legújabb Radeon 
kártyákkal, ugyanis ezekkel képtelen 
bootolni a lap. Az NVIDIA üdvöskéivel 
minden rendben van. 

A gyártó ennek ellenére bizakodó, 
folyamatos fejlődést és bugirtást garantál 
azon felhasználók számára, akik meg 
merték lépni a Click BIOS-ra történő 
váltást. Érdemes tehát akár naponta is 
figyelemmel követni az MSI weboldalát, 
hiszen verzióról-verzióra is történhetnek 
ényeges változtatások, nem beszélve 

az egyre gyarapodó extra funkciók 
folyamatos beépítéséről. Tuningolt 
rendszerre egyelőre nem ajánljuk, viszont 
amint eltűnnek a bosszantó hibák, egy 


- 


sa 


árom 


próbát feltétlenül megér a dolog. Könnyen 


ehet, hogy kellemes csalódás lesz a vége 
a Click BIOS-szal való találkozásnak. 
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MICROSOFT 
SIDEWINDER X5 


Külsőleg ugyanaz, belül mégis más 


A JÓL RÉMLIK, MÉG NINCS 
Hál egy éve sem annak, hogy 

a redmondi óriás felélesztet- 
te a múltban sikert-sikerre halmo- 
zó SideWinder márkanevét. Az újjá- 
születés azonban mindössze egyetlen já- 
tékos egérkét jelentett, melynek kemény 
harcokat kellett vívnia a konkurens rág- 
csálókkal. Jó hír, hogy érkezik az erősíté- 
se, melynek első tagja az X5-ös típus. Az 
egér formáján nem változtattak a terve- 
zők, mindössze a színösszeállítás lett ko- 
morabb egy csöppet. A két oldalsó prog- 
ramozható gomb feletti támaszról eltűnt 
az érzékelő felbontását jelző kis LCD, ez 
azonban még nem tekinthető komoly bu- 
tításnak. A súlyozás hiánya viszont an- 
nál inkább. A plusz grammok használata 
igazi profivá avanzsálta az X5-ös elődjét, 
nagy kár, hogy most ez kimaradt. A léze- 
res érzékelő viszont egy az egyben meg- 


egyezik az első SideWinder egérben ta- 
lálhatóval, maximális felbontása 2000 
DPI. Természetesen ezt az érzékenysé- 
get három, egy gombnyomással is elér- 
hető értékre állíthatjuk, a mellékelt szoft- 
verben található skála 200-tól 2000 
DPI-ig terjed. Szintén a szoftverben öt 
gombot programozhatunk fel különböző 
akciókra, vagy akár játékokhoz illő mak- 
rókat is megadhatunk ezen klikkelőkre. 
Az adatátvitel egy igen vastag és stra- 
pabíró USB-kábelen történik, a frissí- 

tés frekvenciája maximum 500 Hz lehet. 
Csakúgy, mint minden Microsoft egérhez, 
a SideWinder X5-höz is az IntelliPoint 
segédalkalmazást mellékeli a gyártó, 
amely amellett, hogy egy ablakban ad 
hozzáférést az alap paraméterekhez, spe- 
ciális, elsősorban játékokat érintő beállí- 
tásokat is engedélyez a felhasználók szá- 
mára. 


APC MOBILE POWER PACK 


Hordozható akkumulátor feledékeny felhasználóknak 


IZONYÁRA TÖBBETEKKEL 
Be: már, hogy egy hosz- 
szabb nyaralás előtt minden 

szükséges ruhát és kelléket sikerült 
az indulásra becsomagolni, ám példá- 
nak okáért a mobiltelefon töltője csak 
kimaradt a sietős pakolászás közben. 
em marad más tehát, mint a perceken 
át tartó bosszankodás, már-már elvágva 
érezzük magunkat a külvilágtól mobiltele- 
on nélkül. Az APC persze ismét csak gon- 
dolt ránk, és megalkotta a zsebnyi méretek- 
el rendelkező Mobile Power Pack eszközt, 

ely nem más, mint egy hordozható áram- 
orrás. Kifejezetten ajánlott tehát olyan sze- 
nélyeknek, akik rendszeresen használnak 
PDA-t, bármilyen MP3-as zenelejátszót és 
nobiltelefont, mely képes USB-n keresztül 
is töltődni. Mindössze csak össze kell kötni 
a telepet a céleszközzel, és máris új erőre 
ap a pár perce még lemerülőben lévő ké- 
szülék. Természetesen a Mobile Power Pack 
em csak úgy termeli az áramot magá- 
tól, hanem neki is kell olykor egy szabad fali 
csatlakozó. A telep töltöttségi szintjét egy 


gomb megnyomásával ellenőrizhetjük, fel- 
töltése pedig akár párhuzamosan is tör- 
ténhet az eszközzel, ha birtokunk- 
ban van a megfelelő USB ösz- 
szekötő kábel. Ez utóbbi sajnos 
nem része a csomagolásnak, így 
mindenképpen figyeljünk, hogy 
egyen nálunk a telefonhoz, leját- 
szóhoz passzoló gyári kábel. A gyár- 
ó szerint egy feltöltés akár 10 órányi 
olyamatos beszélgetésre is elegendő le- 
het, médialejátszók esetén - pl. iPod Nano 
- pedig akár 55 órára is kitolható a haszná- 
ati idő. A Sony PSP tulajok is használhat- 
ják a Mobile Power Pack akkumulátort, szá- 
mukra azonban , csak" 5 órányi játékot en- 
ged a telep 700 mAh-s kapacitása. 
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DORO HANDLE- 
AÁSY 326 GSM 


Mobiltelefon a maminak és a papinak 


-w 


DORO HANDLEEASY 326 GSM MO- sorban képes megjeleníteni a menüt és az egyéb 
A: készülék is remek példa arra, információkat, ami még nem is lenne baj, ha 
hogy léteznek még olyan gyártók, a karakterek nagysága valamivel nagyobb lenne. 
akik nemcsak a fiataloknak és az üzletem- A polifónikus csengőhangok a szokásosnál va- 
bereknek terveznek telefonokat, hanem amivel hangosabb szintre vannak belőve, a rez- 
gondolnak az idősebb korosztályra is. Náluk gő hívásjelzés pedig egy gombbal beaktiválható. 
ermészetesen teljesen más szempontok kerül- A telefon hátuljában egy 700 mAh kapacitású 
ek előtérbe, így fontossá válik a nagyon könnyű telepet helyeztek el, mely nagysága és a tele- 
kezelhetőség, a végletekig leegyszerűsített me- on fapados szolgáltatáskínálata révén könnye- 
nürendszer és strapabíró, nagy gombokkal fel- dén teljesíthető az akár egy hetes készenlét is. 
szerelt külső. A Doro készüléke ezen követelmé- Az egyik hazai szolgáltató fel is vette kínálatába 
yeknek mind megfelel, néhol viszont már-már a Doro készülékét, mely előfizetéses és kártyás 
úlzásba estek a mérnökök. Szöveges üzenete- konstrukcióban is megvásárolható. (€3 
ket nem képes sem küldeni, sem fogadni a te- 
í efon, a SIM-kártyára pedig hiába mentettünk 
előzőleg telefonszámokat, a HandleEasy nem GameStar 655 


képes azokat beolvasni. Van viszont lehetőség 
égy telefonszám gyorsgombra való állítására, 
öbb számért pedig a hívásnaplót böngészhet- 
jük. A kijelzővel picit csaltak a tervezők, a fekete 
keret jóval nagyobbnak tünteti fel a képernyőt 
a tényleges méreténél. A monokróm panel négy 


Ára: 20 000 Ft kártyás csomagban 


Kizárólag telefonálásra készült, ezért 
sokak kedvence lehet. Csak ne kerülne 
ennyibe. 


5 GHz-es sáv HD filmeknek és játékoknak 


NETGEAR LEGÚJABB HÁ- gos kapcsolatok felépítése után akár 
Asz: csomagja legin- ögtön megkezdhetjük HD-filmjeink 

kább azoknak készült, akik házon belüli sugárzását vagy épp ne- 
az otthoni vezeték nélküli hálózat kiállhatunk egy hosszan tartó online 
mellett számos olyan multimédi- többjátékos mókának is. Arra viszont 
ás eszközt - Xbox, Playstation, Wii, mindenképpen figyelni kell, hogy a Kit 


IPTV és TiVo eszközök, stb. - is birto- használatához feltétlenül rendelkez- 
kolnak, melyeket , drót nélkül" is el sze- " nünk kell egy olyan routerrel, amely 
retnének érni a mindennapok során. képes DHCP-szerverként működni. Az 
A HD/Gaming Wireless-N Networking akadásmentes játékot és lejátszást 
Kit két darab WNHDEBI11L típusú egy- . automatikus 00oS szolgáltatás révén 
séget tartalmaz, amelyek hozzáféré- biztosítja a szett. (€3 

si pontként és bridge-ként is képesek 
működni. Ráadásul ezt 5 GHz-es ve- 
zeték nélküli sávon keresztül teszik, 
ely nemcsak nagyobb sávszélességet 
garantál a hálózaton csüngő eszközök 


GamesStar 70 


Ára: 45 000 Ft 


számára, hanem a fellépő interferenci- Játékőrülteknek és HD-filmek sze- 
áktól is kevésbé fog szenvedni hálóza- relmeseinek mindenképpen ajánlott, 
tunk. A két egység teljesen plug n play, főleg, ha már megtörtént a vezeték 
a gyors eszközkeresés és a biztonsá- nélküli hálózatra történő átállás. 
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Unod már 
békaperspektívából figyelni 
a munkalehetőségeket? 


Akkor ellenőrizd 


a karrier. computerworld. hu weboldatt, 


regelj be és böngéssz a fentlevő IT-állásajánlataink között! 


COMPUTERWORLD" 
KARRIER 


A , 
MELY VÍZ szérveriazenő 


NVIDIA 3-WAY SLI - SZÉTVETI AZ ERŐ 


Trióba rendeződve próbálnak a Radeonok fölé kerekedni az új GTX kártyák 


megcsodálhatta a két nagy gyár- 

tó legújabb generációs grafikus 
kártyáit. A nagy tesztelés közepette 
és a folyamatosan beérkező hardverek 
miatt azonban kimaradt a zöldek kár- 
tyáinak párba, illetve trióba való ösz- 
szekötése. A HD4870 CrossFire telje- 
sítményét illetően viszont már képben 


E: SZÁMUNKBAN MINDENKI 


vagyunk, ezért nem húzhattuk-halaszt- 
hattuk tovább a dolgot, bekértünk ösz- 
szesen hat GeForce kártyát, amelyek 
kettes és hármas fogatba rendezve tí- 
pusonként feszültek neki tesztprog- 
ramjainknak. 


A látvány önma- 
gáért beszél 
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he MELVAN SZEPEN, 
Már a CrossFire-technológia bemutatkozá- 
sakor lehetett hallani olyan véleményeket, 
miszerint az ATI által kifejlesztett kétkár- 
tyás rendszer hatékonyabban képes a terhe- 
lésmegosztásra, és elméletileg könnyebben 
kihozható belőle meghajtószinten az a plusz, 
amelyet fizikálisan már megkaptunk, 
miután megvásároltuk a második 
kártyát. A valóság persze más- 
képp alakult, hosszas szenvedé- 
sek árán, de talán mostanra sike- 
rült az ATI szoftvereseinek eljutniuk 
oda, hogy tudják, hová kell nyúlni- 
uk a kódban. Eközben az NVIDIA 
kényelmesen toldozgatta-foldozgat- 
ta a 3dfx hagyatékából feltámasztott 
technológiát, és hála a gyártó játékfej- 
lesztőket támogató programjának, egy- 
re több játék tudta kihasználni a két ve- 
zérlőben rejlő erőt. Az összeköttetés mód- 
ja a kezdetektől változatlan, mindössze az 
nForce alaplapi lapkakészletek területén tör- 
tént némi fejlesztés és bővítés, amely nem- 
csak zökkenőmentesebb működést eredmé- 
nyezett, hanem egyre nagyobb sávszélessé- 
get is biztosított a kártyák számára. Aztán 


egyszercsak az NVIDIA úgy gondolta, hogy 
ideje egy komolyabbat durrantani, valami 
olyan bejelentést tenni, amilyenre az ATI 
nyilvánvalóan nem lesz képes egy ideig. Ek- 
kor született meg a Auad SLI, mely üzem- 
mód kizárólag a speciális nyomtatott áram- 
körrel készülő 7900 GX2 és 7950 GXZ2 típu- 
soknál lett engedélyezve. Marha jól nézett ki 
a ,csomag", ám közel sem működött meg- 
felelően. A DirectX 10-es G80 megjelenése 
szerencsére hamar feledtette a problémá- 
kat, viszont hogy ez a széria se maradjon 
valami SLI-újítás nélkül, ezért az NVIDIA 
létrehozta a 3-way SLI nevezetű dolgot, 
mely értelemszerűen három kártya együtt- 
működését engedélyezte. Sajnos azonban 
nem mindegyikét, kizárólag a csúcskategó- 
riás típusokat - 8800 GTX és Ultra - lehe- 
tett trióba válogatni. A helyzet azóta sem 
változott, igaz, a kíméletlen árverseny mi- 
att ma már 150 000 forintból is kitelik 
három darab, 3-way SLI-technológiát tá- 
mogató grafikus vezérlő. A technológia ki- 
használtsága természetesen itt is megkér- 
dőjelezhető, a gyártó által jelzett 2,8-szo- 
ros teljesítménytöbblet valószínűleg 
továbbra is csak egy szép szám maradt 

a marketing füzetekben. 


BEVETJÜK AZ ATOM- 
FEGYVERT 

Számunkra természetesen most nem az ár 
ett a döntő szempont tesztalanyaink kivá- 
asztásakor, hanem az abszolút nagyzolás. 

A legnagyobb sebességet, a legnagyobb fo- 
gyasztást és iszonytató hőfokokat akartunk 
átni, és meg is kaptuk őket. Elsőként fon- 
tos megemlítenünk a tesztkonfigunk alapjául 
szolgáló XFX 7901 SLi Ultra alaplapot, amely 
indez bizony nem jöhetett volna lét- 
e. Bár nem e termék körül forog ez a kis írás, 
annyit feltétlenül meg kell jegyeznünk, hogy 
bitang jó deszkát ismerhettünk meg a szemé- 
yében. Akik netán már DDR3 memóriákat 
etnének használni, ne is keressenek mást, 
az nForce 7901 készletnél - minden hibájával 
együtt - jelenleg nincs jobb a piacon. 

A kétszer három videokártya különböző cé- 
gér alatt született, ám arra azért figyeltünk, 
hogy egy típuson belül ne legyenek eltéré- 
sek. Az ördög nem alszik ugyebár, ezért min- 
den lehetséges hibaforrást el kell kerülni! 

A GTX 260-as trió a Gainwardtól érkezett, 
míg a gyárilag túlhajtott GTX 280-asokat 

az MSI-nek köszönhetjük. Természetesen itt, 
a GS-ben mindenki az utóbbiakra volt igazán 
kíváncsi, hiszen három 0C-s GTX 280 szin- 
te biztos, hogy oda fog pörkölni a vetélytár- 
saknak. A házon belüli versengés elkerülés 
végett a HD 4870 CF eredményeit is bevet- 
tük a tesztbe, tippünk szerint ugyanis a két 
RV770-es komoly ellenfélnek bizonyulhat egy- 
két játék során. 


MIRE KELL FIGYELNI 

A SZERELÉS SORÁN? 

Egy 3-way SLI-konfiguráció kiépítése so- 
rán könnyen bajba kerülhet az ember, mivel 
a technológiának vannak bizonyos követel- 
ményei, amelyek ha nem teljesülnek, bizony 
csak porosodni fog a három GeForce vezér- 
lő. Egyrészt kell egy megfelelő nForce alap- 
lap - lásd feljebb -, melyen három darab, tel- 


World in 
Conflict" 


GAINWARD GEFORCE 30 
GTX 260 

GAINWARD GEFORCE 45 
GTX 260 SLI 

GAINWARD GEFORCE 44 
GTX 260 3-WAY SLI 

MSI GEFORCE GTX 36 
280 0C 

MSI GEFORCE GTX 44 
280 OC SLI 

MSI GEFORCE GTX 45 
280 OC 3-WAY SLI 

GAINWARD HD 4870 41 
CROSSFIRE 


X1920x1200, maximális beállítások 


1x1920x1080, maximális beállítások, az AMD kártyák esetében 8-szoros élsimítás 


"xx1920x1080, Very High beállítások, 2xélsimítás 


jes sebességen üzemelő tizenhatszoros PCI 
Express bővítőhely található. Továbbá szük- 
ségünk lesz egy teherbíró tápegységre is, 
amely képes ellátni megfelelő áramerősség- 
gel a három videokártyát. Ehhez kapcsoló- 
dóan még arra is ügyelnünk kell, hogy legyen 
elég tápcsatlakozó a tápon, kiváltképp, ha 
GTX 280-as modellekről van szó. Három da- 
rab 8 pines csatlakozó nem sok tápon talál- 
ható, a keresgélést nem is érdemes 1 kW-nyi 
összteljesítmény alatt megkezdeni. A legjobb 
persze, ha felkeressük az NVIDIA honlapját, 
ahol egy listán szerepel az összes bevizsgált 
és ajánlott tápegység. Végül, de nem utolsó- 
sorban ajánlott egy SLI-hitelesítést birtokló 
- vagy valami hasonló felépítésű — számító- 
gépház, amelyben alapból úgy vannak kiala- 
kítva a légcsatornák, hogy még három, egy- 
mást forraló kártya esetén se kelljen aggód- 
nunk a túlmelegedést illetően. 


MEGHAJTÓS SZÍVÁS 

- AZAZ MEGSE 

Bevalljuk őszintén, picit féltünk, hogy mi 
lesz vajon, ha elkészültünk az összeszere- 
léssel. A GeForce-meghajtók nemhogy SLI- 
ben, hanem még szimpla kártyáknál is szok- 
tak érdekes dolgokat művelni, főleg, ha 
Windows Vista operációs rendszerről van 
szó. Tetőzte aggodalmunkat, hogy az óriá- 
si VRAM mennyiség miatt 64 bites Vistát 
választottunk szoftveres alapnak. A vé- 
gén azonban semmi nem lett a várt hibák- 
ból, a legfrissebb WHOL eszközillesztő hiba 
nélkül ismerte fel mindhárom kártyát, majd 
ajánlotta fel a 3-way SLI üzem bekapcso- 
lását. Az órajelek és hőfokok monitorozá- 
sa érdekében javasolt felrakni az NVIDIA 
System Tools szoftvercsomagot, amely igen 
látványos módon jelzi a lekért adatokat. 


TESZTELÉS, TAPASZTALATOK 
Indulhatott tehát a mérés! Az eredmé- 
nyeket az előző nagy VGA-s cikkünk- 
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eléje, E 
Szolidabb HEE ha 
mény, viszont az ár 
is barátságosabb 
ber 
replő táblázatba 

gyűjtöttük, remélhe- 
tőleg mindenki számára át- 
tekinthető lesz. ZeroCool egy hó- 
napja még ledöbbent a Radeonok telje- 
sítményén. Nos, most elviekben el kéne 
ájulnia, hiszen a 3-way SLI egy-két kivé- 
teltől eltekintve eddig nem látott sebes- 
ségben futtatta játékainkat. Egy erősebb, 


a mellékelt átalakítókat kell bevetnünk 
a használat érdekében. 


KINEK JÓ EZ? 


szénnéhúzott Core 2 Ouad központi egy- 
séggel nyilvánvalóan a processzor limi- Nem maradt más hátra, mint az ár kér- 
tet méginkább ki lehetett volna tolni, ám désének megválaszolása. Nos, aki 3-way 
így sem kesereghetünk, a full HD-s moni- SLI-t akar az asztala alatt tartani, annak 
torunkat mindkét trió megette reggelire. bizony mélyen a zsebébe kell nyúlnia. Egy- 
Az igazi durvulást természetesen a GTX két ponton persze lehetséges némi árfara- 
280 OC kártyák jelentik, amelyek amel- gás, a videokártyák trióba állítása viszont 
ett, hogy teljesítményben az abszolút még mindig elég fix összeg ahhoz, hogy 
csúcsot jelentik, fogyasztásban és zajban átlépjük a 200 000 Forintos határt. A há- 
e 


om GTX 260-as nagyjából alulról súrol- 
ja az előbb említett összeghatárt, a GTX 
280-asok esetében viszont nyugodtan te- 
hetünk még egy százast az összegre, és 
akkor még nem számoltuk bele a komo- 
lyabb összteljesítményű táp többletkölt- 
ségét sem. Gazdagok játékszeréről van te- 
hát szó, örüljünk, hogy ők legalább jól szó- 
rakoznak. ( 


is szerkesztőségi rekordot állítottak fel. 
A Devil May Cry 4 alatt figyelt pillanat- 
nyi áramfogyasztás elég gyakran érte el 
a 790 W-os értéket, melyre nem tudunk 
mást mondani: horrorisztikus! A mele- 
gedés miatt szinte mindhárom kártya 
ventilátora elérte a 100 96-os fordula- 
tot, amely az oly ,kedvelt" hajszárító-ha- 
tást emelte a köbre. A GTX 260-asok is 
szépen alakítottak, viszont jóval alacso- 
nyabb fogyasz- 
tás és zaj mellett. 
Újabb pozitívum, 
hogy beüzemelé- 
sükhöz nem szük- 
séges új tápot vá- 
sárolni, maximum 


Megemelt órajelek a 
referencia külső alatt 


tarat 


§ Call of Duty 47 3D Mark 


Vantage 


Fogyasztás 


Devil May Cry 4 (watt) 


76.16/54,87/100,41/53,82 70 7448 247 
14598/109,08/173,63/102,66 104 11071 380 
213,27/146,11/260,62/139,56 105 12767 565 

89,50/67.05/101,51/63,21 94 8931 525 
181,56/129,51/218,75/128,61 110 12028 1642 
252,26/151,86/262,8/16693 EZI 13681 790 
169,74/123,56/197.02/141,08 107 10723 ZA 
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MÉLYVÍZ 


AMD PHENOM X3 8750 VS. 
INTEL CORE 2 DUO E7200 


AMD PHENOM X3 8/50 VS. 


INTEL CORE 2 DUO E7200 


Az AMD Phenom életútját követve láthattuk, hogy voltak 


komoly nehézségei. Kiváncsian vártuk, miként állja meg 
a helyét a nem is oly régen megérkezett, natív háromma- 


gos megoldás, az X3 8750 


IKOR MEGÉRKEZETT A PROCI 
a tesztlaborunkba, hirtelen fel- 
merült bennem a kérdés, hogy 
vajon mit jelenthet a 8750-es jelzés. Az- 
tán azon kezdtem gondolkodni, hogy mióta 
nem követem a processzorok, illetve azok 
órajelének jelzését — hiszen, ha belegondo- 
lunk, az ezredforduló után igencsak meg- 
u. változott a hely- 
zet. Korábban 
nagyon jól 
tudtam, 
hogy ha 
van 


Kevesebb maggal 
próbál erősíteni a 
Phenom 


egy 2 gigahertzes procim, akkor az 
pontosan mit tud. Ezután az AMD el- 
kezdte rendesen keverni a lapokat, ki- 
jöttek olyan jelzések, hogy x-ezer, per- 
sze a mag órajele nem annyi volt. Ezt 
követően ugyebár jöttek a többmagos 
megoldások, amiknél pedig teljesen el- 
vesztettük a fonalat: sokan még ma is 
azt hiszik, hogy egy három gigahert- 
zes Pentium 4 gyorsabb, mint mond- 
juk egy látszólag alacsonyabb órajelű 
Core 2 Duo. 


A SZÍNFALAK MOGOTT 

Térjünk vissza a jelenbe, és lássuk, pon- 
tosan miről is van szó jelenlegi tesz- 
tünkben. Adott ugyebár a Phenom csa- 
lád egy új tagja, a 8750-es, amely alap- 
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ból 2.4 gigahertzes órajelen 
üzemel. Hasonló megoldá- 
sok találhatóak itt 8600, 
8450 illetve 8400 néven is, amik né- 
hány száz megahertzzel térnek el ettől. 
Ennek az új szegmensnek a bevezetésé- 
vel az AMD tovább kívánta csökkenteni 
saját árait, amiből elméletileg mi, vég- 
felhasználók csak profitálhatunk -— ki- 
váltképp akkor, ha egyik árcsökkenés- 
re a konkurencia is árcsökkenéssel vála- 
szol ugye, és ezt folytatják egy ideig. 
Az mondjuk várható volt, hogy az AMD 
lépésére a nagy rivális Intelnek is lesz 
valami megoldása, a meglepetés iga- 
zából az volt a részükről, hogy egyelő- 
re nem akartak a hárommagos megol- 
dás felé elnyúlni. Éppen ezért úgy ha- 


Az óriási tuningtartalék 
az E7200-nál is jelen van 


ároztak, hogy előveszik az alap Core 2 
Duo megoldásukat, szó szerint elkezd- 
ék karcsúsítani, és ennek eredménye 
ett az, amit ma E7200 néven ismer- 
hetünk. Még ne szaladjunk annyira elő- 
re, hogy a teszteredményekről cseveg- 
jünk, de azt azért érdemes átgondol- 

i, hogy az Intel ezzel a processzorával 
valószínűleg nem éppen a gigantikus 
haszonkulcsot célozta meg. Ezt bizo- 
nyítja az is, hogy más Intel családok- 
kal ellentétben a Wolfdale-3M alapok- 
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ra épülő processzornak még nincs pár- méret, de ennek a felezésnek is köszön- 
ja, ellentétben sok más, szintén Intel hető, hogy erősen csökkenhetett a vé- 4 4 A 
processzorral (a teljesség igénye nél- telára). Emelett az E7200-ban letiltot- HAZANKBAN A HELYZET... VÁLTOZÓBAN! 
kül mondhatjuk, hogy az Allendale, ták az otthoni felhasználási környezet- —-/ ///——— ,  ,—, —  , — ,— ,r —, 
a Conroe, a Wolfdale, a Ke . sfield, és ben amAgy HURT anyika hasz álatos TX Hú, milyen évet is írunk? 2008, azt hiszem... nos, most tarunk ott, hogy az AMD-nek sikerült egy 
a Yorkfield Core 2-esekből is van több és virtualizációs technológiákat - va- teljesen hivatalos hazai disztribúciót összehoznia: az Ingram Micro Magyarország lett a part- 
változat). Muszáj volt valamit mutat- lószínűleg ezekről mi, földi halandók ner ebben az igencsak nehézkes vállalkozásban. Tekintsük át, röviden miről is van szó: hosszú éve- 
ni az AMD ellen, persze azon azértnem csak a hivatalos marketing leírásokban ken keresztül sajnos az AMD nem igazán foglalkozott a magyar piaccal, mivel pediglen proci kel- 
aggódom halálra magam, hogy ettől találkozunk (nem, nem ettől szaggat lett, a legtöbb forgalmazó beszerezte külföldről az árut. Ez ugye valahol vfekete" kereskedelem, 
a lépésüktől csődbe mennének a közel- a Crysis vége, az mindentől lassú). hiszen nem a hivatalos csatornákon keresztül jönnek a termékek. Most viszont, hogy jönnének, el 
jövőben. i TETTEK STÁ kétsl jel ellá én ELET 
Mégis miért vetjük össze ezt a két pro- TESZTELJÜNK KICSIT szágokban fogytak el. Drukkoljunk azért, hogy jobban működjön a hazai forgalmazás, mert akkor 
cesszort, ha nem is azonos alapok- Igyekeztünk eléggé azonos rendsze- az árakkal is jobban lehet játszani, és talán termékellátottság szempontjából is jobb pozícióba ke- 
ra építkeztek? Ennek igencsak egysze- reket összerakni a teszteléshez, per- rülhet kis hazánk. 
rű okai vannak: az alaptézis az, hogy sze csak a lehetőségeknek megfelelően: 
a gyártók szerint ez a két processzor nyilván az alaplapok különböznek, hi- 
harcol egymással a piacon. Másrész- szen az egyik AMD, a másik Intel. Előb- vagy mondjuk a 3DMark, egyértelmű- az NVIDIA-val szemben ezekben a he- 
ről azt is érdemes figyelembe venni, bi egy Gigabyte 790FX volt, utóbbi pe- en úgy működnek, ha több procit, vagy tekben hatalmas előnyt szerzett az ATI, 
hogy mindkét CPU gyakorlatilag telje- diglen egy szintén Gigabyte, de P45- több memóriát látnak, azonnal meg- vagyis ott megvan a most jól működő 
sebb értékű nagytestvérük lebutításá- ös tipusjelzésű megoldás. Az azonosság örülnek, következésképpen magasabb formula. Az Intellel még akadnak gond- 
ból született. Ez konkrétan azt jelenti, kedvéért ugyanazt a grafikuskártyát, pontszámot osztanak. Ez itt is helytálló, — jaik, de legalább jól haladnak. A cikk 
hogy a hárommagos Phenomot a négy- , megegyező merevlemezt, illetve ugyan- iszen ezekben a programokban általá- elején említettem, mennyire jó, hogy 
magosból alakították ki úgy, hogy az azt a 2XxX1 gigabájt Corsair Domintor ban a három magos Phenom szerepelt csökkennek folyamatosan az árak: nos, 
ehhez a plusz egy maghoz eredeti- DDR2-es modult használtuk. Mivel mi jobban (néhány esetben mondjuk tuning ez így van, de sajnálatos tény, hogy hi- 
leg tartozó 512 kilobájt másodszintű magunk is szeretünk játszani, nem- tán az E7200 átvette a vezető pozí- ába elfogadható árú a 8750-es AMD 
gyorsítótárat is elnémították. Az Intel csak a szoftverekkel, hanem a hardver- ciót). Ezzel szemben nézzük a gyakor- proci (amelynek lapleadásunk idején 
Core 2 Duo E7200 hasonló csökkenté- rel is, kicsit megkavartuk az állóvizet, és — lati oldalt, mert lássuk be, hiába mutat 36 ezer forint volt az ára), ha még en- 
sek ,áldozata": az eredeti, 45 nanomé- tuningolt esetekben is megvizsgáltuk, bármit is egy tesztprogram, ha az álta- nél is jóval kedvezőbben (25 ezer forint 
teres Wolfdale buszórajelét 1333-ról mire képesek a CPU-k. unk használt szoftverekben máshogy környékén) be tudjuk szerezni a kelle- 
visszavették 1066-ra, illetve az egyéb- Ha úgy vesszük, érdekesen alakult vala- muzsikálnak. Nos, a játékok esetén tö- mesebb teljesítményű Intel Core 2 Duo 
ként igen fontosnak számító hat mega- milyen szinten a teszt, de ezen igazából kéletesen megfordult a helyzet: néz- E7200-at. Újfent megemlíteném, hogy 
bájtos másodszintű gyorsítótárat ketté- nem lepődtünk meg annyira. Az olyan zük csak az adatokat, amiből hibátla- az Intel ezzel valószínűleg nem tud s0- 
vágták (a három mega is nagyon szép programok, mint például az Everest, ul kivehető, hogy tuning előtt és után kat profitálni, de ez minket, végfelhasz- 
is sokkal jobban szerepel az Intel meg- nálókat ugyan miért kéne, hogy érdekel- 
oldása, az E7200. Ez persze annak is jen, nem igaz? Jobb teljesítmény, jobb 
Kódnév TOLIMAN WOLFDALE-3M köszönhető, hogy a mai játékok körül- ár, nekünk ez számít. Még egy fontos 
ESZE BSE elül 98 százaléka azt semtudjamiaz, — dolgot azért érdemes szem előtt tar- 
Gyártástechnológia 65 nm 45 nm hogy három processzor, és egy csomó tani: ha játékokhoz keresünk procit, és 
Tranzisztorszám 463 millió 410 millió ég a kétprocis környezetet sem hasz- mindenképpen AMD pártiak vagyunk, 
KEZE nálja ki. Emellett azért kipróbáltuk még nyugodtan választhatjuk az olcsóbb, il- 
Magfészültség 12 TŐ a versenyzőket Photoshop, 3DSMax és letve kevesebb maggal rendelkező meg- 
Revízió B8 MO Firefox környezetekben is, amely esetek —— oldásokat, mert mint említettem, ezek 
Órajel 2.4 GHz 253 GHz többségében szintén az Inte m izsikált az alkalmazások em használják ki még 
jobban: mondjuk a 3DSMax tökéletesen a többmagos környezetet. Továbbra is 
Rendszerbusz 1800 MHz 1066 MHz használja a többprocis környezetet is, várjuk tehát az AMD feltörekvését és 
LI cache 3x128 Kbyte 2x64 Kybte tehát ott az AMD diadalmaskodott. igazi rugaszkodását az Intelhez képest, 
, , kis szerencsével hamarosan újra tudnak 
L2 cache 3x512 kbyte 3 MB MIT ÉS HOGYAN ÉRDEMES? majd olyat alkotni, mint egykor a K8- 
Összességében megállapíthatjuk, hogy asok idejében. 
L3 cache 2 MB jó próbálkozás az AMD részéről ez Az Intel processzort az Intel Magyar- 
TDP 95 W 65 W a vonal, de sajnos az is kiderült, hogy országtól, az AMD tesztprocit pe- 
FEET nem igazán találják a helyüket a pro- dig az Ingram Micro Magyarország- 
Tokozás típusa SOCKET AM2r LGA 775 cesszorok terén. Az már kiderült, hogy tól kaptuk. €3 
Everest CPU Everest CPU 3 3DMark06 World in : Unreal 
Aueen Photoworxx ugass MATALASZIN CPU JAR Conflict"" lel Tournament 3777" 
MEL FRJENOÜLS 11359 14064 31 1576 2913 259 58 HZ 96 
JAMES GETE 2 200 10745 8465 19 1255 2354 304 70 65 137/ 
E7200 
AMD PHENOM X3 
8750 (2 2.76 GHZ 13003 15156 DI 1704 3293 296 63 54 111 
INTEL CORE 2 DUO 
E7200 € 316 GHZ 13576 9234 15 1354 2965 367 80 74 155 


$ A kisebb érték a jobb 
tx 1024x768, Alacsony részletesség 


xx 300x600, Közepes részletesség 
xxx 1024x768, Magas részletesség 
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MÉLYVÍZPIACTÉR 


VÁSÁRLÁSI TANÁC 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


TP-LINK 
TL-WR941ND 


ÁRA 15 000 Ft 


www.tp-link.com 


A vezeték nélküli N-tervezet frontján 

az egyik legolcsóbb megoldást kínálja 

a TP-Link a TL-WR941ND személyében. 
A MIMO technológiát használó útválasz- 
tóban szinte minden olyan szolgáltatás 
megtalálható, amely szükséges lehet az 
otthoni vagy kisirodai hálózat kiépítésében 
és menedzselésében, ám fájó pont, hogy 

a 005 funkció valami miatt kimaradt 

a felszereltségből. 


WESTERN DIGI- 
TAL WDIOEACS1 
TB GREENPOWER 
ÁRA 35 000 Ft 


WEB 
Wwww.wdc.com 


A zöld hullám jól kivehető a nagyobb 
komponensgyártók jelenlegi termékpoliti- 
kájában. Nincs ez másképp a WD-nél sem, 
a GreenPower széria minden egyes tagja 
csökkentett fogyasztással lépett piacra. 
Kiválasztottunk a jelenleg legnagyobb 
tárhelyet biztosító modell, mely ugyan 
sebességben lemarad a konkurens ter- 
mékektől, ára és fogyasztása révén mégis 
ajánlható, kiváltképp, ha csendes gépet 
szeretnénk üzemeltetni lakhelyünkön. 


Let eüd ! VIDEO- 
KÁRTYÁK 
30EFT 
ALATT 


1.  XFX8800GS68OM384MB Alpha Dog 
b. 26 000 Ft 
WEB www.xfxforce.com 

2. Sapphire HD3850 512 MB Ultimate 
b.25 000 Ft 
WEB www.sapphiretech.com 
3. Galaxy 9600 GSO 384 MB Xtreme 
b.21000 Ft 
WEB www.galaxytech.com 
4. Asus EAH3650 TOP HDTI/256MB 
b. 17 000 Ft 
WEB www.asus.com 
5.  MSI N9500GT-MD512/D3 
b. 21000 Ft 


WEB www.msi.com 


TIPP 


konsatst ui SCYTHE 
NINJA 2 


ÁRA 9 900 Ft 


www.scythe-usa.com 


A hazánkban is nagy sikert arató Ninja 
újragondolásaként megérkezett a kettes 
számú kiadás, mely átalakított lamella- 
szerkezettel és új ventilátorral várja a leg- 
melegebb processzorokra való bevetést. 
Passzív üzemben 5, míg a légkavaróval 

15 százalékot javult a hűtési teljesítmény 
az elődhöz képest. Nem változott viszont 

a nagyfokú kompatibilitás, mely összesen 
négyféle platformra való illeszkedést jelent. 


NEC 
AD72035S 


ÁRA 5 500 Ft 


WEB j 
wwwsonynec-optiarc.com 


A Sony és a NEC közös vállalatának 
egyik legfrissebb darabja az AD7302S. 
Maximális írási sebessége egyszer írható 
DVD-lemezek esetén hússzoros, míg 

a kétrétegű médiákat akár tizenkétsze- 
res sebességen is pörkölhetjük. A meg- 
hajtó átmeneti tára 2 MB nagyságú, 

az alaplaphoz való csatlakozása SATA 
csatoló segítségével történhet. A lemez- 
címkéző technológiák közül kizárólag 

a LabelFlash eljárást támogatja. 


KÁRTYÁK 
30EFT 
FÖLÖTT 


1. MSI R4850 T2D512 OC 

b. 40 000 Ft 

WEB www.msi.com 

2. XFX9800GTXZ2OM 512 MB XT 
OZDZO00IEt 

WEB www.xfxforce.com 

3. MSI N9800GT-T2D2G-OC 

b. 62 000 Ft 

WEB www.msi.com 

4. Gigabyte NX96T5I2HP 

b. 31/0000 Ft 

WEB www.gigabyte.com.tw 

5. Sapphire Radeon HD4870 512MB 
b. 55-57 000 Ft 

WEB www.sapphiretech.com 


TIPP 


REVOLTEC 
LIGHTMOUSE 
PRECISION 2 
ÁRA 6 000 Ft 


www.revoltec.de 


Jobb és balkezeseknek is egyaránt kiváló 
választás a LightMouse Precison 2, mely 
nem más, mint egy vérbeli játékos egér 
lézeres optikával, csak épp vezeték nélkül. 
Az energiát egy beépített akkumulátor 
adja, melyet a mellékelt bölcső segítségé- 
vel bármikor újratölthetjük. A maximáli- 
san 20 G gyorsulást teflon talpakkal bírja 
ki a rágcsáló, az érzékelőjének felbontása 
pedig 800 és 1600 dpi lehet. 


MODE COM 
VOLCANO 650 W 


ÁRA 26 000 Ft 


WEB 
Www.modecom.eu 


A Mode Com legerősebb tápegy- 
sége a Volcano 650 W, melyet 

mi sem bizonyít jobban, mint a 4 
darab 12 V-os ág. A kifejezetten 
négymagos és több videokártyás 
rendszerekhez tervezett táp 

a bőséges kábelkiosztást modulá- 
risan kínálja, hűtéséről pedig egy 
vörös világítású, automatikusan 
szabályozott 140 mm-es ventilátor 
gondoskodik. 


ITERABÁJ- 
TOS MEREV- 
LEMEZEK 


MEREVLEMEZEK 


1. Samsung SpinPoint FI HDIO3UJ 
025 (0005 

WEB www.samsung.com 

2. Seagate Barracuda 7200.II 
kb. 41 000 F 
WEB www.seagate.com 


TIPP 


3. Western Digital Caviar Black 
b. 45 000 F 
WEB www.wdc.com 

4. Hitachi Deskstar 7K1000 
b. 41 000 F 
WEB hitachigst.com 

5. Western Digital Caviar Green Power 
b. 36 000 Ft 

WEB www.wdc.com 


ASUS P50O-E 
ÁRA 32-34 000 Ft 


WEB 
Www.asus.com 


A nagy P45-ös döm- 
pingből nehéz kiválasztani 
azt a típust, amely igazán megfe- 
lelő lehet számunkra, nem egy gyártó van, 
aki tízes darabszámon felül kínál variánsokat 
ugyanarra a lapkakészletre. Az Asus pont 
ilyen, viszont hosszas vizsgálat és összeha- 
sonlítás után arra jutottunk, hogy a P5G 
család E utótaggal megtoldott változata, 

ha csak egy kicsivel is, de kiemelkedik társai 
közül. Felépítésében szinte egy az egyben 
megegyezik a Deluxe modellel, mindössze pár 
cicoma és ténylegesen extrának nevezhető 
szolgáltatás maradt le róla. Nem maradt le 
viszont a három tizenhatszoros PCI Express 
foglalat, a két gigabites hálózati vezérlő, 

a déli híd tárhely kezelésének kibővítéséül 
szolgáló külön SATA-vezérlő, valamint 

az eSATA és a FireWire kivezetés 

sem. A processzor tápellátásáról 8 

fázis gondoskodik, melyek hűtése 
hőcsövekkel kapcsolódik az északi 

híd bordájához. 


MEMÓRIA! 
OCZ RALLY2 8 GB 


ÁRA 6-7 000 Ft 
WEB www.ocztechnology.com 


Az asztali számítógépekbe szánt memóriák mellett 
az OCZ a flashtárolók mezőnyében is igen előkelő 
helyet foglal el, ha a teljesítményről van szó. Több szél- 
vészgyors típussal is rendelkezik a gyártó, ám mi most 
mondhatni a leggyorsabbat választottuk ki a Rally2 
sorozat 8 gigábájtos változatának személyében. 
em véletlen az autósportra jellemző elnevezés, a kis 
pendrive ugyanis irtózatosan gyorsan képes adatain- 
kat ide-oda mozgatni, köszönhetően a kétcsatornás 
memória kialakításnak. Az írás 13-15 megabájttal tör- 
énhet másodpercenként, míg az olvasás akár a 32-35 
B/s értéket is elérheti. Érdekes módon az eszköz 
ennek ellenére hivatalosan nem támogatja a Windows 
Readyboost technológiát, marad tehát a szimpla 
adattárolás és hordozgatás. A kis fémtest mérete 512 
B-tól egészen 32 GB-ig terjedhet, megvásárlásakor 
egyúttal élettartam garanciát is kapunk a pénzünkért. 
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BELÉP 


100 000 Ft-os PC 
Processzor e 
Athlon64 X2 AM2 420022 GHz 11990 
Processzorhűtő 0F 
CPU tartalmazza 
Alaplap s 
J8NV JW-RSZBOUVD-AM2: 5900 
Memória 
Kingston ValueRam 2 GB800 MHz 71000 P 
Grafikus kártya s 
Sapphire HD3650 512 MB lése 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester 18) 
Westem Digital Caviar SE16 250GB 990 
DVD-író s 
NEC AD-71735 LabelFlash T/GIEIG, 
Ház c 
Sharkoon Rebel9 Economy kölzzlsát 
Táp 
Chieftec DT400A2 400 W 200017 
ÖSSZESEN 92 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Asus Radeon HD3870 512MB ap 7) elgje) ir 
Gyorsabb processzorral 
Athon64 X2 AM25600r28GHz 119000 F 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény kkk 


170 000 Ft-os PC 
Processzor 
Core 2 Duo E/300 2.66 GHz 98900 
Processzorhűtő s 
Artic Cooling Freezer 7 Pro OB 
Alaplap li 
MSI P7N SLI Platinum 89088 
Memória - 
Corsair Twinx 800MHz DHX CL4 2GB 164001 
Grafikus kártya E 
Palit GeForce 9600 GT 512 MB Sonic 32 000 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrál 
Winchester ki 
Samsung Spinpoint T166 500 GB Azt 
DVD-író al 
NEC AD-71735 LabelFlash 10 
Ház E 
Thermaltake Soprano 18.400 
Táp F 
FSP Bluestorm II 400W 12000 
ÖSSZESEN 167 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 46000 f 
Leadtek GeForce 8300 GTS 512 MB 
Gyorsabb processzorral 48000 F 


Core 2 Ouad 006000 24 GHz 


Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. 
Ezek a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne 
kelljen komolyabb kompromisszumokat kötni 

a magasabb grafikai részletesség és az élvezhető 
sebesség között. 


, Játékteljesítmény kkkk 


220 000 Ft-os PC 
Processzor - 
AMDPhenomX49850 Bladk Edition sAROB 
Processzorhűtő 
Cooler Master Hyper TX 31000 ip 
Alaplap e 
Asus M3A32-MVP DelxeAVIHAP 19490 
Memória 
Geil EVO One 1066 MHz 2 GB 16000 
Grafikus kártya 62 000 F 
GairwardHD4850512 MB CrossFire 
Hangkártya OF 
Alaplapra integrált 
Winchester RB 
Samsung Spinpoint T166 500 GB 5400 
DVD-író 
NEC AD-71735 LabelFlash 49000 7 
Ház Mi 
Cooler Master CM 690 9000 
Táp 
Corsair VX450 450 W 6000 
ÖSSZESEN 227 000 Ft 
TV-tuner 
Firee S téme PGIMGsrdkyord mot 2005 
Különálló hangkártya 
Sound Blaster Xi Xtreme audio 748000 F 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 

is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény kkikkk 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/Dobozos 


Core 2 Ouad 09450 / 2.66 GHz 65 000 Fi 
Core 2 0uad 09300 / 2,5 GHz 55 000 Fi 
Core 2 Ouad 06600 / 24 GHz 40 000 Fi 
Core 2 Duo E8400 / 3 GHz 34 000F 
Core 2 Duo E7200 / 2,53 GHz 24 000 F 
Core 2 Duo E6850 / 3 GHz 38 000 Fi 
Core 2 Duo E4700 / 2.6 GHz 28 000 Fi 
Pentium E2220 / 24 GHz 18 000 Fi 
Celeron E1400 / 2 GHz 11000 F 


AMD Socket AM2/Dobozos 


Phenom X4 AM2-t 9950 2,6 Ghz 49 000Fi 
Phenom X4 AM2-t 9550 2,2 GHz 35 000 Fi 
Phenom X3 AM2-- 8750 23 GHz 35 000 Fi 
Phenom X3 AM2- 8450 20GHz  25000F 
Athlon 64 X2 AM2 60004 3GHz  22000F 
Athlon 64 X2 AM2 5000-£- 2.66 GHz 13000 F: 
Athlon 64 X2 AM2 4450e 2.6 GHz 13000 F 
Athlon 64 AM2 LE-1640 2.2 GHz 8 000 F 
Sempron X2 AM2 2300 2.1 GHz 11000 F 
Sempron AM2 LE-1250 2.0 GHz 7000 F 


ALAPLAPAJÁNLÓ 


Intel Socket 775 


ASUS Striker II Extreme 82 000 Fi 
MSI P45 Platinum 37 000 F: 
Gigabyte EP45-DSZR 26 000 Fi 
ASUS P5G Pro 26 000 Fi 
ASRock P45R2000 22 000 Fi 
AMD Socket AM2 
ASUS Crosshair II Formula 55 000 Fi 
Gigabyte MA79OFX-DO6 43 000 Fi 
MSI K9A2 Platinum 36 000 Fi 
Gigabyte GA-MA770-DS3Z 15 000 Fi 
15 000 Fi 


VS JW-RS78OUVD-AM2-t- 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT FF sza 


bejelentés történt a hordoz- 

ható számítógépek területén. 
Egyrészt elkészült az AMD legújabb 
mobilplatformja, a Puma, másrészt 
az Intel újabb Centrino generációt 
bocsátott útjára. Mindkét megoldás 
tartogat ám érdekes újításokat, mi 
viszont ezúttal kizárólag az AMD-s 
pajtásra koncentrálunk. Az Asus 
jóvoltából az elsők között ismerhet- 
tük meg közelebbről az F5Z típust, 
melynek minden főbb porcikája az 
AMD logóját viseli. A gép lelke egy 
AMD Turion X2 Ultra kétmagos pro- 
cesszor, mely alapórajele 2.2 GHz és 
HyperTranspot 3.0 szabványú buszon 
keresztül kommunikál az M780G lap- 


ia EM IS OLY RÉG KÉT JELENTŐS 


kakészlettel. Ebben egyébként helyet 
kapott az asztali vonalon megismert 
HD 3200-es integrált grafikus mag, 
mely DirectX 10-es tudásával és 
fejlett videolejátszási képességeivel 

az egyik leghasználhatóbb integrált 
megoldás jelenleg a piacon. A masina 
1 gigabájtnyi memóriával gazdálkod- 
hat, adataink tárolására pedig egy 
250 gigabájtos Hitachi merevlemez áll 
rendelkezésünkre. A hálózati adatkom- 
munikációt gigabites vezetékes, illetve 
802.11a/b/g szabványú vezeték nélküli 
vezérlőn keresztül bonyolíthatjuk. 
Mindez egy 154 hüvelykes glare-type 
típusú szélesvásznú kijelzőn jelenik 
meg, mely fölé 1,3 megapixel felbon- 
tású kamerát integráltak. (3 
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1990-BEN JÁRUNK. Számítógépek lan id játékként aposztrofálhatunk: a amihez hasonlót szintén használtak a 
zúgnak a texasi Mesguite egyik iro- Commander Keen-t. Hovertank 3D-ben. Mindezt ötvözték 
dájában. Éjszaka van. A két srác nem fé egy szokatlan környezettel és meglehe- 
túlórázik, hanem a Super Mario Bros. 3 TE MEG KI A Kit$t$t ANYAD tősen bátor pályatervezéssel (botrányt 
első pályáját próbálja saját örömére át- VAGY? - A TITOKZATOS LE- is kavartak a falakon lógó horogkeresz- 
írni Nintendo-ról PC-re, egy új módszer- VEL MÍTOSZA tek és a bajuszos Adolf Hitler, aki a játék 
rel, amelyet néhány nappal azelőtt öt- Eddig persze talán el sem jutottak vol- legvégén főellenségként tűnik föl a Die, 
lött ki egyikük. John Carmack-nek hívják na, ha egy titokzatos rajongói levélára- Führer, Die! epizódban), az eredmény 

a vékony, szemüveges srácot, és éppe dat nem érkezik John Romerohoz, a pedig nem maradt el. Legenda született. 
haverjával és munkatársával, Tom Hall- Pyramids of Egypt című játéka kapcsán. Az értékesítés mikéntje ebben az idő- 

al pötyögnek a billentyűzeten. A figu- ikor az ifjú programozó realizálta, hogy . szakban még ugyanúgy zajlott, mint 

rát, amelyet Mario helyére éppen behe- azok mind egy címről érkeztek, indula- a Softdisk-nél: az első lemez ingyenes 
gesztenek a játékba, egy harmadik kollé- osan kérdőre vonta a feladót. Mint ki- volt, de a második kettőért már fizetni 
gájuk rajzolta, a 23 éves, rocker külsejű derült, a levelek írója, egy garlandi ürge, kellett. A Wolfenstein az erőszakos stí- 
John Romero. nem , meleg rajongástól" fűtve juttatta el usával, a 3D-s ,emberre lövős" játék- 

A 8 hozzá az üzeneteket, hanem azért, mert menetével, sebesülésrendszerével nem 
LEGENDÁK SZÜLETNEK a Softdisk féltve őrizte tehetséges prog- pusztán új műfajt teremtett, de a szá- 
Így kezdődött az FPS fogalmához, a amozóit, ezért az ürge a vezetőséget el- mítógépes játékok generációinak alap- 
Deathmatch kifejezés feltalálásához, a kerülve akarta felvenni a kapcsolatot ját is. Az ebben a stílusban később tö- 
Doomhoz, Ouake-hez és mindezek fo- közvetlenül velük. A trükkös ember Scott . megével érkező játékok hihetetlen nép- 
lyományaként gyakorlatilag a modern iller volt, és igyekezett meggyőzni a fi- szerűsége hozzájárult a kifejezette 
PC-s (sőt általában a modern elektro- atalokat arról, hogy kiváló ingyenes játé-  gamerekre koncentráló hardvergyár- 
nikus játék) megteremtéséhez vezető kaikat ő a saját cégén keresztül szívesen ók folyamatos, innovatív fejlődéséhez, 
út. A bevezető képhez, a játékukon éj- értékesítené, pénzért. Sok pénzért. Ehhez " és tőkeerőssé válásához. Nem túlzás azt 
szakába nyúlóan, buzgón melózó prog- pedig nem kell más, csak egy igazi nagy állítani, hogy a PC-s játékok hajnalán a 
ramozók legendájához annyit még ér- dobás, egy játék, amelyért az emberek monitor fölött gubbasztó szorgalmas 
demes hozzátenni, hogy a Super Mario hajlandóak lesznek fizetni. A Commander " programozócsapatok (persze nem csu- 

PC-s átiratát a Nintendonak akarták Keen lett ez a bizonyos nagy dobás,ésez pán az id fiatal titánjai) hatalmas lökést 
eladni, aki azonban rö- agyban hozzájárult az id Software meg- " adtak az egész hardveriparnak azzal, 
vid úton elhajtotta születéséhez. Ez a bizonyos Miller per- ogy a gamer társadalom megterem- 
őket azzal, hogy nem sze szintén nem járt rosszul: fejlesztő és ésével táptalaját adták egy a mai na- 
kíván az otthoni szá- kiadó studiója, az Apologie 96-tól 3D pig tartó, rendkívül intenzív technológi- 
mítógépek piaca fe- Realms néven dobott ki olyan játékokat, Hi 


lé nyitni. Ám a have- mint a Duke Nukem vagy a Max Payne 
rok nem adták föl: tud- ka 
ták, hogy van lehetőség DIE, FÜHRER, DIE! 

a Carmack által kiötlött Az 1992-es esztendő már független fej- 
kódban, mely gyorsabb esztőgárdaként találta az id kis csapa- 

szkrollozást tesz lehető- át. Az 1991 februárjában hivatalosan is 


ir 


vé a PC-s játékokban. Po- " megalakult cég ekkor már javában dol- 
fátlanul felhasználták te- " gozott egy igazi áttörésen, amely egy- 

hát az akkor munkájuk- ben mostani cikkünk apropóját adja: a 
ként és lassan második Wolfenstein 3D nemrégiben ünnepel- 
otthonukként szolgá- e 16. születésnapját, mely eseményről 
ló Softdisk (egy texasi John Romero saját blogján külön meg- 
játékfejlesztő cég) inf- emlékezett. A motor megírásakor hasz- 
rastruktúráját, és hét- náltak már a korábbi játékaikban is ki- 
végéket, éjszakákat próbált megoldásokat, amelyek ekkor 
nem kímélve pofozgat- még igencsak újnak számítottak a pi- 
ták saját projektjüket, acon. A teljesen újszerű, 3D-s lövöldö- 
amelyet tulajdonképpen zés vizuális élményéhez a környezetet 
az első igazi, hamisítat-  ray casting megoldással renderelték, 


e ; 

új ság 

V. asszafogotb 
mz0 


ai fejlődésnek. És a sztorinak ezzel még nül 3 évet várni kellett. Ekkor jelent meg nálta nekik, amelyben 5 év elteltével már ! 
nem volt vége... a Ouake. szinte csak John Carmack maradt meg Í 
pi f8 ZONE fő fi az eredeti stábból (ma már ténylegesen 

DOOM - SELJŐ A VILÁGSIKER  VILÁAGMÉRETŰ RENGÉS ő az utolsó a 91-es csapatból, aki még 
A Wolfenstein egy új korszak első gyer- A Ouake tökéletesen példázta, hogy az id alkalmazásában áll). Tom Hall-t 
meke volt, megteremtői pedig szegény- a készítői mire hivatottak. A két John még a Doom munkálatai alatt elküldték, 
legényekből jómódú polgárokká (jómó- (Carmack és Romero) ekkor még együtt John Romerotól pedig a Ouake elkészül- 
dú polgár Duncan értelmezésében — dolgozott a projekten, amelynek motor- te után váltak meg. Miután Hall a Scott 
dollármilliárdos - ender) váltak ugyan, ját előbbi programozta, dizájnját pedig Miller-féle Apogee csapatában (ugye em- 
de még nem nyerték el a fele királysá- utóbbi tervezte. Az újabb áttörés mind a lékszünk rájuk történetünk elejéről?) nem 
got. Ahhoz szükség volt egy 1993-ban játékmenetet, mind a megjelenítési tech- tudott együtt dolgozni a Prey fejlesztő- 
elkészült brutális, a világ minden táján nológiát érintette, de utóbbi - a szó szo- gárdájával, csatlakozott Romero-hoz az 
fékezhetetlenül terjedő játékra, négy ros értelmében - látványosabb volt. Egy Ion Stormnál (amely ma már nem léte- 
betűre, mely megreformálta a szóra- teljesen 3D-ben futó játék. Wow. A meg- zik). A későbbi generáció nagy nevei is 
koztatásról a közvélekedésben addig élő " oldásnak akkora hatása volt, hogy méga kikoptak az id-től, a Ouake 2 fejlesztése 
képet: Doom. A Doom g rafitvázlatból csapatot ekkor már egyébként hevesen közbe rú gták ki American McGee-t, aki A SZÜLETÉSNAPJÁT nemrég 
festményt, fekete-fehérből színes fil- támadó média egyes képviselői is kény- - az egyébként ugyanabban az épületben ünneplő Wolfenstein eredetije (ezt 
met, az id elismert muzsikusaiból pedig —  telenek voltak elismerni: munkájuk hono- "üzemelő - Rogue Entertainment-hez iga- sokan nem tudják) nem id játék. 
rocksztárokat csinált. Ez lett a számító- álása gyanánt a mai napig kapják a dí- zolt, majd saját céget csinált (amely ké- A Wolfenstein-t a Muse Software 
gépes játékok történetének első, elsöp- jakat, melyek között - egyetlen fejlesztő- sőbb kiadta a Bad Day LA-t). fejlesztette még 1981-ben Apple II-re, 
rő világsikere. csapatként - 2 Emmy-t is bezsebeltek. Az id persze ekkor már volt olyan hely- valamint DOS, Atari és Commodore 64 
A kor standardjaihoz képest döbbenete- . Mindezt a technológiai előrelépést rá- zetben, hogy szinte meg se érezze ezek- alá. Egy rendkívül egyszerű, felülnézeti 
sen jó grafika, iszonyatosan naturalista adásul tetézte egy online játszható, úgy- nek az embereknek a távozását. Elkészí- ügyességi játék volt, melynek folytatá- 
ábrázolás, és a gyilkolás kultuszának tö- evezett ,Deathmatch" mód (a kifejezés tették a 0Ouake 3 Arenát, a Doom 3-at, és sa is érkezett 84-ben Beyond Castle 

; KAN E zépen áebes Zs isis j z Fela B Wolfenstein néven, melynek dobozára 
kélyre emelése láncfűrész és egyéb kü- atyja maga John Romero), ahol végre lesz még itt Rage, nomeg valamikor ta- j Ria NIO kzt 

ús j se. KS s ájesöz E A ; ú fi minden további nélkül rárakták Adolf 
lönleges segédeszközök felhasználásával. nem csak hely hálóza on, hanemaneten lán Doom 4 is. Abban viszont szinte biz- Hitler arcképét totálban, alatta , Stop 
Ekkor már nyilvánvaló volt, hogy első is lehetett írtani egymást. Kellett ennél tosak lehetünk, hogy akkorát már nem The Fuehrer" felszólítással. 
két remekükkel valami nagy dolgot in- több a 90-es évek játékosának? fognak durrantani, mint amekkorát az a 
dítottak el, és a fejlődés innentől kezd- 4 huszonéves srác, aki este tovább bent 
ve egyre rohamosabb léptékű lesz. A ROMERO BALRA EL maradt az irodában, hogy összerakjon 
következő csapásukra ettől függetle- Igen, kellett. Ezt azonban egy olyanidkí- egy Super Mario-t PC-re. (€3 
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AGAD A MI KIS MAGYAR 
D szívük a büszkeségtől, amiért 

kicsiny fővárosunkban készül 
a Crysis kiegészítője. Akkor aztán még 
inkább bepárásodott a tekintetünk, ami- 
kor a CryTek Budapest kedves legénysé- 
ge meginvitált minket a főhadiszállásra, 
hogy megtekintsük, hol tartanak. 


IGAZI NYÍLTSÁG 

Bár fel voltunk készülve arra, hogy sárga 
szalaggal elkerített gyalogjárókon fogunk 
nászkálni, ahonnan tilos letérnünk, a szo- 
bák többsége beszögezett ajtóval és szö- 
gesdróttal fogad, az alkalmazottak nagy 
része pedig gúzsba kötve ül a helyén be- 
tömött szájjal, gya- 
korlatilag semmi ilyes- 
mit nem tapasztaltunk. 
A csapat minden tagjá- 
hoz odapofátlankodhat- 
tunk, minden monitorba 
belebambulhattunk, és 
általában a leghülyébb 
kérdéseinkre is egy fé- 
szekalja lajhármaki szto- 
ikus nyugalmával vá- 
laszoltak. Aztán egy- 

re közelebb osontunk 

. a demószobához, és... 


OTT FUT! OTT FUT! 
.. megláttuk. Egy szép nagy 
plazmán feszült a játék be- 


jee 


öltő képernyője, és amikor elfoglaltuk 
elyünket, nem holmi összevágott, elő- 
re kozmetikázott demófilmecske indult 
el, hanem maga a játék. Ráadásul ha- 
arosan azt éreztem, hogy a kezem alá 
egy billentyűzet és egy egér simul, majd 
eghallottam a bűvös mondatot: , Tes- 
sék, játssz nyugodtan"! Miután szeme- 
imből kifacsartam a meghatottság köny- 
yeit, elhatároztam, hogy akkor most 
aztán széjjelvesézem a játékot, és csak 
azért is szigorú ítész leszek. Rátenyerel- 
em a W gombra, és nekiindultam. 


HULLA? HÓ"? ÉS PSZICHOZIK? 
A legelső pályán egy harci jármű fe- 
délzetén kapcsolódunk be (vagy 
vissza?) a történetbe, a fedél- 
zeten a történet kettes szá- 
mú főhősével, Sykes (avagy 
Psycho) őrmesterrel. A főjátékban 
megismert Nomadt-tól elszakadva egy 
VTOL-t követünk, amely a levegőből 
osztja az áldást a koreaiakra. A vezetés 
először amolyan fun kategóriának indul, 
hiszen a légitámadás után megmara- 
dó ,reszli" eltakarítása a célunk. Aztán 
a repülőn lévők interkomjából sűrű ká- 
romkodás hallatszik megsérült a gép, le 
kell szállniuk némi javításra, addig pedig 
ránk marad pár ellenfél. Pár száz. 
Innentől kissé megnehezedik a felada- 
tunk, sikeresen bele is szaladunk egy ki- 
sebb helyőrségbe, ahonnan ugyan tá- 
volról kilőhetjük a nagyobb gócokat, ha 
gyorsak és ügyesek vagyunk, de elég 
hamar rommá lövik a járművünket. In- 
nen a legjobb taktikának azt találtam, 
ha a négykerekűből kiugorva gyorsan 
átrohanok egy másikhoz, kicincálom be- 
lőle a sofőrt és azzal rohangászom kör- 
be-körbe, lőve mindenre, ami mozog, az- 
tán újra váltás, és újra... Persze lehet 
zsebrambót játszani gyalog is, de ahhoz 
valami embertelen szerencse kell, hogy 
sokáig húzzuk így talpon. 


DUPLA ÉLVEZET 

Azért persze nemsokára kiélhettem gya- 
logos ambícióimat is, mivel a sérült lé- 
gi járműhöz érve át kellett mennem de- 
fenzívbe mindénioldalról jöttek a ronda- 


ságok. Viszont az egyik konténer tetején 
valami furcsa dolgot vettem észre. Sőt, 
kettőt. Felvettem őket, és Jokert meg- 
szégyenítő vigyorba torzult még a kis- 
ábujjam is. Mind a két kezemben egy- 
egy minigun volt, amelyekkel egyszer- 

e és külön-külön is lőhettem a bal és 
jobb egérgomb különálló használatával. 
Lehet, hogy ez sokatoknak nem hang- 
zik akkora poénnak, de élőben AKKO- 
RA flash... Jön szemből, de két irány- 
ból két randaság, én pedig elegánsan 
előbb a jobb, majd a bal oldalit szede 
e a két fegyver laza váltogatásával ver- 
hetetlen érzés. 
Persze az irtózatos lövöldözés közbe 
igyekeztem odafigyelni arra, hogy mi 
minden változott az alapjátékhoz ké- 
pest. Nos, a grafikai elemek jó része 
tényleg még szebb lett, shaderek, textú- 
ák, árnyékok változtak előnyükre. Ami- 
kor pedig rákérdeztem arra, hogy ezt 
pontosan milyen feltételek mellett lehet 
igazán kiélvezni, a fejlesztők még min- 
dig tartották magukat ahhoz, hogy min- 
den eddigi beállítás egy gépkategóriát 
esett, ezért ugyanazon a gépen minden- 
ki felsrófolhat egy szintet az elődhöz ké- 
pest. Igaz, a beállítási kategóriákat ele- 
ve átnevezték, de könnyen meg lehet 
találni az eddigi beállítások megfelelő- 
it. Az eddigi Very High-nak megfelelő 
Enthusiast szintről pedig azt a megdöb- 
bentő hírt kaptam, hogy nem kell többé 
hozzá a mágikus DirectX 10! 


MINUSZ EGY DIREKTIKSZ 
Úgy alakult ugyanis, hogy a DX 10-et 
igénylő effekteket az újrafaragott mo- 
tor alatt már csak a legeslegbrutálisabb 
beállítási szint használja, az Enthusiast 
fokozaton minden ilyen effektet és lát- 
ványelemet DX 9 alatt is meg tudtak 
valósítani. Ezt a rendszert igyekszünk 

a következő hónapban letesztelni, mivel 
ígéretet kaptunk arra is, hogy a meg- 
jelenésig minden számunkban beszá- 
molhatunk az aktuális újdonságokról és 
megnézhetünk ezt-azt a demószobában. 
Persze a Crysis Warhead nem csak 

a grafikát jelenti, bármennyire is ez a já- 
ték Achilles-sarka. Nagyon úgy tűnt 


ugyanis, hogy már ezen 
az első pályán is igen ko- 
moly AI fogadott, tehát ! 
ez az előrejelzés sem volt ! 
holmi levegőbe ígérgetés. j 
Sokkal logikusabban buj- j 
káltak az enemik, ráadá- 

sul néha baromi szépen ösz- 
szedolgoztak, és amíg egy 

a hátam mögé osont, hogy 
elterelje a figyelmemet, i 
megfordulván ismét a há- ! 
tam mögül jöttek, de ekkor 
már többen. Ügyes. Ráadá- — ! 
sul a hangok terén is fejlődés 
mutatkozik, amíg a négyke- 1 
rekűben ültem, folyamatosan. ! 
hablatyoltak az interkomon, és 
hősünk is gyakrabban szúrt be 
valami keresetlen megjegyzést, 
ezzel életszerűbbé téve a mé- [ 
szárlást. j 


JOVÜNK MÉG 
Az első pálya végén szinte szo- 
morúan indultunk neki az in- 
terjúknak (amelyeknek egy ré- 
széért mindenki suhanjon 

a DVD-melléklet imádott GSTV- 
szekciójába), de amint írtam, jö- 
vünk még a megjelenésig, és elme- 
séljük, mi minden újat passzíroz- 
nak addig a játékba. Addig pedig 
köszönjük a vendéglátást! (3 


BELEMENÉS ! 


KI KICSIT IS OTTHON VAN az eg közülünk, akik nem adták fel a küzdel- LINEAGE TYCOON 
Are világában, biztosan net már a legelején, amikor a kezdőterüle- A magam részéről szerettem például a ke- 
allotta már azt a közhelyszerű eken sorozatosan ölték halálra őket a na- eskedelmi rendszert is. Bár tény, hogy a 
megállapítást, hogy ég és föld a különb- gyobb karakterek, a megfelelő következ- más játékokban megszokott aukciós há- 
ség az európai-amerikai és a távol-kele- ények hiányában. Ráadásul minden MMO zak nagyban leegyszerűsítik a játékmenetet, 
ti piacra szánt játékok között. A Lineage  gyerekbetegsége, a hackelés és a csalás megvan annak a varázsa is, hogy a játéko- 
II gyakorlatilag az egyetlen olyan távol-ke- sem volt ritka jelenség: egy időben példá- sok a városok közepén leülve, saját kis üzle- 
leti MMO, amely hosszú távon is sikeresttu- ul olyan rést találtak a játékban, ami lehe- eket nyitva piacozgatnak. Ráadásul a külön- 
dott maradni a világnak ezen a felén is, pe- ővé tette a tárgyak duplikálását. De még- böző piacok ismeretéből valódi tőkét lehet 
dig amikor 2004-ben megjelent először is, kellett hogy legyen benne valami vonzó, kovácsolni, és nekem jólesett néha az agya- 
Amerikában, majd Európában, még maga ert nem hagytam ott a kezdet kezdetén, mat is megmozgatni, mielőtt újra lementem 
volt a vadkelet. ami nálam nagy szó: eléggé maximalista volna alfába, hogy imígyen hentelgetve üs- 
vagyok, ha MMO-król van szó. sek el néhány további órácskát. 
ANYJUK! KIMEGYEK LOOTOT ; , , 
KAPÁLNI! A KORÁHOZ KÉPEST? HA HARC, HÁT LEGYEN HARC! 
A hosszú és unalmas farmolási szakaszok A grafika például egyszerűen gyönyörű... még De az igazi vonzerő, ami a játékban tar- 
után az egyszeri játékos végre továbbáll- nais, 4 évvel az indulás után, és azért lás- ott, az a magas szintű PvP tartalom és 
hatott, és a változatosság kedvéért egy suk be, ez szép eredmény. És nem csak a tech- klánrendszer volt. A Lineage II-ben a klán 
új területen bizonyosodhatott meg róla, ológia nem hagy kívánnivalót maga után ogalmát sokkal komolyabban vették a fej- 
hogy a farmolás bizony hosszú és unalmas (Unreal 2.0 alatta a moton); a japán anime és esztők, mint általában a többi MMO-ban. A 
tud lenni. Küldetések voltak ugyan, de ke- a nyugati, realisztikusabb megjelenítés keve- játékosok a harcok során nemcsak tapasz- 
vés, és java részük ismételhető, tárgygyűj- résével maga a stílus is ütős. Még a szokvá- alati pontot kapnak, hanem skillpontokat 
tögetős fajta, hogy hosszan és unalmasan yos - és néha már kicsit unalmas - fantasy- SP) is, aminek a mennyiségét a megölt 
farmolhassunk is egy keveset. Mindezt per- karaktereket (az ember mellett a játék in- szörnyek szintje, jellege határozza meg. A 
sze kínai farmerek társaságában te- ulásakor játszhattunk elffel és sötét elffel, skillpontokból lehet azután szakértelme- 
hettünk, vérre menő harcot foly- törpével és orkkal) is a nyugati szem számára ket vásárolni, míg a tapasztalati pontok- 
tatva minden egyes szerencsétlen újszerűen tudta ábrázolni — legalábbis ajáték ból lépünk szintet, és ezzel együtt az alap- 
mob-ért. Persze a játék e szép- megjelenésekor: azóta azért elég sok játékban képességeink is növekednek. De a nem ke- 
, ségeit csak azok tapasztalhatták találkozhattunk már a stílus koppintásával. vés pénz mellett skillpontokra van szükség 
öbbek között akkor is, ha klánt szeretnénk 
ae LEGE 2 alapítani, vagy a meglévő szintjét növelni — 
márpedig a klán szintje befolyásolja többek 


közt azt is, hány tagunk lehet - így egy klán 
fenntartása és fejlesztése a vezető és jobb 
esetben a tagok részéről is igazi elkötele- 
zettséget és áldozatokat kíván. 


VÁR ÁLL OTT? VAGY 
KÖHALOM? 

És mégis - annak ellenére, hogy itt a ma- 
gas szintű, ,sárkányölő" raidek nem igazán 
kötődnek klánokhoz, hiszen egy-egy klán- 
ak esélye sem lenne egyedül megbirkóz- 
ni egy-egy ilyen szörnnyel, ráadásul a juta- 
om is minden résztvevő között megoszlik 
-, a befektetés megtérülhet. A Lineage II- 
ben ugyanis a klánok elfoglalhatják Aden 
öldjének városait a hozzájuk tartozó kas- 
élyokkal és a csatolt területekkel, s ez a te- 
ületfoglalás nem egyszerűen dicsőséget 
hoz a klánra és a vezérre, hanem valódi ha- 
almat jelent a terület felett: többek kö- 
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zött az uralkodó klán határozhatja meg az 
adott területen kivetett kereskedelmi adó 
értékét. Ugyanakkor a kastély feletti ura- 
lom megszerzéséért kéthetente harcba le- 
et szállni, tehát a védelmet is meg kell 
szervezni. Ezek a rendszeresen ismétlődő 
arcok egy-egy szerver akár teljes popu- 
lációja számára elfoglaltságot biztosíthat- 
ak, hiszen az uralkodó vagy a kihívó klán- 
oz a többi klán, illetve játékos is csatlakoz- 
at szövetségesként. A kastély és a terület 
igazgatása tehát komoly politikai, straté- 
giai és gazdasági kihívás, miközben többek 
között olyan jutalmakkal is kecsegtet, mint 
a kizárólag a várurak privilégiumát jelentő 
sárkányháton repülés. 


AZIDŐ MEGSZEPÍT? 

A megjelenés óta eltelt 4 év során pedig 
a Lineage II végképp felnőtt a feladat- 
oz, vagyis egyszerre tudja kielégíteni az 
ázsiai és az európai piac igényeit is. Az 
újabb Sagak és Chronicle-ök (utóbbi ki- 
sebb ingyenes kiegészítő, előbbi pedig na- 
gyobbfajta, ami a történetben is előreha- 
ladást jelent) formájában azon kívül, hogy 
ixálták a hibákat, jóval biztonságosabbá 
tették a rendszert és bekapcsoltak egy- 
két újabb grafikai feature-t, és olyan ap- 
róbb-nagyobb változásokat vezettek be, 
amelyek minőségi változást hoztak a já- 
tékélménybe. A kezdetek óta jelentősen 
felgyorsult a fejlődés, Így ugyan megma- 
radt a farmolás, mégis a kezdő karakte- 
rek számára is elérhető távolságba kerül- 
tek a jóval izgalmasabbnak tűnő maga- 
sabb szintű tartalmak. (Ez utóbbiakból is 
bekerült egyébként jó néhány: ilyen pél- 
dául a Grand Olympiad, mely időről időre 
kitermeli a szerverek hőseit (Hero), akik- 
ből egyszerre maximum 35 lehet.) Mos- 
tanra már 85-re emelkedett az elérhető 
szintek száma is - legalábbis a fő karak- 
terosztályunkban, ugyanis időközben be- 
vezették, hogy további szakmákat is fel- 
vehetünk: jelen pillanatban 3-at, és mind- 
egyikből 80 szintet érhetünk el. Egyikről 
a másikra NPC-k segítségével válthatunk 
át. A Chaotic Throne Saga első részével 


Asszem ez a paci magasabb 
szintű nálam... 


bekerült egy új faj is, az 


elfekre hasonlí- 


tó, egyszárnyú, fekete mágiát használó, 
sbukott angyal"-feelinget árasztó Kamael. 
Míg kezdetben csak a törpék tudtak tár- 
gyakat készíteni, azóta bekerült a játékba 


az úgynevezett , com 


on craft", ai 


elynek 


segítségével az olyan fogyóeszközöket, 


mint a gyógyitalok, mos 


t már bárki el tud- 


ja készíteni, valamint a horgászat is, amely 


a tárgykészítéshez szolg 


áltathat alap- 


anyagokat. (Hiába, a jelek szerint a hor- 


gászat volt a Blizzard legnagyobb 


úzá- 


sa: ma már a gyerekeknek szóló Toontown 
Online-tól a legkomolyabb PvP-MMO-kig 
aligha találni olyat, amiben ez a nemes 


sport ne kapna szerepet 


J) 


(MÉG) DRÁGÁBB AZ ÉLETED 


A PvP is biztonságosabb 


lett: meghalni 


ugyan továbbra is meghalhatunk, ha egy 


magasabb szintű karakter lecsap 


inket, de 


egyrészt sokkal nehezebben, mert az élet- 


erő pontok mellé kaptunk egy újabb poolt, 


a Combat Pointokét: ha játékos támad min- 


ket, előbb ez fogy el, az egészségünk csak 


ezután kezd el csökkenni. 
dás után, az úgynevezett 


segítségével visszaállíthatjuk a halált meg- 


előző képességeinket, és 
dobáljuk már el olyan kör 


nek minket. Sőt, párbajozhatunk is: nem 


Másrészt feltáma- 
Scroll of Recovery 


a tárgyainkat se 
nnyen, ha megöl- 


csak 1v1-ben: party vs. party felállásban is 


élesíthetjük egymáson fe: 
kezmények nélkül. 


Összességében elmondhatjuk, nem véle 


len, hogy a 2d-s Lineage 


gyvereinket, követ- 


Tsikere után a 


Lineage ITis évek óta tudja tartani magát 


az M 


európai piacokon is, hiszen folyai 


0-k élmezőnyében még az amerikai- 


atos fris- 


sítésekkel és kiegészítőkkel próbálja maxi- 


málisai 
míg sok más játékban eg 
a szerverösszevonások, i 


kielégíteni játékosai igényeit. Így 


yre gyakoribbak 
letve szervermeg- 


szűntetések, a Lineage II a negyedik szüle- 
tésnapját ünnepelhette, többek között egy 


újabb európai szerver, a 
val. Ha esetleg unjátok a 


Luna megnyitásá- 
WoW-ot, de ment- 


hetetlenül MMO-függők 
érdemes benézni. (43 


ettetek, szerintem 


Nem rossz ez a se... kastély! 


lám HÚ Hl ún Cl GW ún ú A uk A ún Ő Ő Ő ém Ő Ő ) 2 kakrkalle 


Az N-Tec és az NCSoft jóvoltából fantasztikus Lineage relikviákra 
tettünk szert, melyeket azok között sorsolunk ki, akik az alant 
található kérdésre helyesen válaszolnak. Persze nem szóban, 

a választ emailben kell elküldeni, de manapság, az internet korá- 
ban ez nem lehet akadály, ugye? 


LAN. 


2 BLiédagi IB 


vá 7 AN főtandard Edíttóíf 
1db Lineage II Cölléctors vád a 


dition BoXiSet a 


5 db Lineageli 
j nHuman" t-shirt 


És a kérdés: Mire lesznek jók a Vitality pontok a rövidesen megjelenő 
rGarcia - Part 1" patchben? 


A) Karakterünk magasabb és izmosabb lesz, a női karaktereknek pedig 
drasztikusan megnőnek a mellei 

B) Karakterünk nagyobbat ugrik, gyorsabban fut 

C) Növeli a kapott XP mennyiségét 


A helyes választ az arenacdgamestar.hu címre küldjétek el, a tárgy mező- 
ben pedig ne felejtsétek el feltüntetni: LINEAGE II NYEREMÉNYJÁTEÉK. 
A beküldési határidő szeptember 5. 


A nyertesek névsorát következő számunkban és a www.gamestar.hu-n 


láthatjátok majd. 
ETEK Gamestar 
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MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


Amikor ez a Másvilág készült, a The 
Dark Knight című film még , csak" nyol- 
cadik volt minden idők legnagyobb be- 
vételeit hozó filmjei között. Ha ilyen jól 

teljesít, lazán felugorhat már a közel- 
jövőben a harmadik helyre, letaszít- 
va onnan Shreket. Sőt, akár a második 


Batman - A sötét lovag 


e 
e. ú OTHAM VÁROSÁT ÚJABB HEATH LEDGER MEGHALT, az óriási hype ellenére sem töké- 
e it G veszély fenyegeti: megje- MEGSZÜLETETT A JOKER... letes alkotás. A realista ábrázo- 
e... lent a porondon az őrült, fe- . Ne kerülgessük azonban tovább lás nagyon ott van a szeren, viszont 
ő. . hérre festett arcú, kifestett vigyo- — a forró kását: a film igazi sztár- a rengeteg drámai, tragikus párbe- 

( HK rú, sebhelyes Joker. Az alvilág fi- ja az elképesztően zseniális Heath szédtől időnként kissé patetikus- 
ee Hi gurái közé beépülő pszichopata nem Ledger, akinek karrierje csúcsán, fi- " sá válik a film hangvétele. Ilyenkor 
e... akar mást, csak anarchiát és szétzi- atalon kellett meghalnia. Bár bal- kicsit feszengtem a moziszékben, 
0. A lálni a harcot Jó és Rossz között, ez- — esetben (gyógyszertúladagolásban) —— még szerencse, hogy Ledger cini- 

e c zel még inkább veszélybe sodorva halt meg, tulajdonképpen a SZE- kus alakítása minden alkalommal 
e. 5 Harvey Dent (Aaron Eckhart), a fi- REP ölte meg, amelybe testét-lelkét . feldobta az eseményeket. Másrész- 
( atal, energikus főügyész küzdelmét beleadta, hogy a veszélyes őrült, ről a Nolan testvérek (Jonathan Ír- 
é. . a maffia ellen. Batman (Christian anarchista és pszichopata figurát ta a forgatókönyvet) ezúttal túl sok 

e s Bale) ezúttal egy olyan gonosszal száz százalékig élethűen adja visz- eseményt akartak a történetbe be- 
ee j kénytelen szembeszállni, amelyik ki- sza. A filmvásznon Heath Ledger lepréselni és így talán a történet- 
( lk E számíthatatlanabb, veszélyesebb és szinte teljesen eltűnt, és megszüle- vezetés nem annyira cizellált és jól 
. 88 félelmetesebb, mint valaha. Ez len- tett a Joker a maga egyszerre hát- megkonstruált, mint az a koráb- 

( HK ne a második, modern, Christopher borzongató és mulatságos mivol- bi munkáikat (Memento, Insomnia) 
em " Nolan-féle Batman sztorija. A nagy- tában. Ledger nem pusztán alakí- jellemzi. A Sötét Lovag mindezek 
e... szerű rendező ismét a realizmust, totta a Jokert, hanem ő maga volt ellenére is nemcsak az év egyik leg- 
ú. . a darkos, hátborzongató motívu- A Joker. jobb filmje, hanem a szuperhősös 

e c mokat helyezi előtérbe. Gotham filmek között is messze kiemelkedő 
e. ji City egy igazi élő, lélegző város és MESTERMUNKA, alkotás, kötelező megnézni! 

e e: a nézőnek szinte olyan érzése tá- KISEBB HIBAKKAL 
Feszésáó , mad, hogy ő is egyike polgárainak. Ebben a tekintetben tulajdonkép- 

e c Batman, alias Bruce Wayne tovább- pen az egész film már-már háttérbe 
ee li a is igyekszik őrködni a városon, de szorul Heath alakítása mögött - an- 
ec... belső konfliktusai, saját félelmei és nak ellenére, hogy a történet igazán 
e. . emberi gyengeségei ebben időnként érdekes, a karakterek drámaiak és 

( megakadályozzák. Christian Bale ez- Harvey Dent, illetve Rachel Dawes § 

( j ITZŐKÉSEG ; ; JANE NÉGKENÉNA KIÉR Ez a Joker nem viccel - vagy 

e c ttal is tökéletes a Denevérember személyes drámái is igazán meg- tánimegie der akkoris 

e... szerepében, csakúgy, mint a többi rázóak. Ugyanakkor hozzá kell ten- SATÉÉS 
e fs jé 42 css B komolyan vesszük... 
mellékszereplő. nünk, hogy A Sötét Lovag azért 


hely is veszélyben I 
kem lenne szemé! 


ehet. S már csak 


e- 


yes öröm, ha az első 
helyről lepofozná a Titanicot. A 
ni Másvilágból kiderül, megérde 


osta- 
li-e az 


első helyet Batman és csapata... 
Gyu 


Harem Scarem (CD) 


ez a lökött nevű csapat. Dal- 

lamos rockbandaként még 
a 90-es években, a grunge és antizene 
uralma alatt alakultak, hogy amo- 
lyan ,csakazértis" jelleggel a levegő- 
ben tartsák a hard rock zászlaját, és 
most, amikor ez a fajta zene másod- 
virágzását éli, plopp, feloszlanak. Ér- 
ti a fene. Sebaj, legalább kapunk egy 
ehhez mérten elgondolkodóbb, kis- 
sé mélyebb lemezt, amelyet biztosan 
áthat a búcsú érzése. Jóval ritkáb- 
bak az If you-ra jellemző vidám, haj- 
dobálós részek, de van helyette egy 
adaggal több Beatles és epikusság 
— kicsit olyan ez, mint amikor a Def 
Leppard anno a Radioactive lemeznél 
lejjebb szokott" a stadionrockról. Ter- 
mészetesen a lemez jó, ne tévesszen 


Ez: IDŐZÍTÉSSEL ÉL 


A reményt halld meg utoljára 


Hellboy II. 


meg senkit a váltás, talán tényleg ez 
a felszabadult játékosság kevesebb, 
de a refrének és a harmóniák tovább- 
ra is a csapat nevéhez méltóan kiváló- 
ak - néha némi áthallással az előző al- 
bumokról, de ez csak előnyére válik az 
anyagnak, hiszen a HS lemezek mind- 
egyike újkori klasszikus. Reményked- 
jünk, hogy nem oszlás lesz ebből, csak 
pihenés, feltöltődés, aztán később 
még jó pár lemez. 


Az aranyhadsereg 


UILLERMO DEL TORO ÚJABB 
G5s:: tett arra, hogy 

a drabális ,pokolsrác" képre- 
gényes kalandjaiból filmes adaptá- 
ciót készítsen. Ez sajnos most sem iga- 
zán jött össze... Ami a vizuális világot ille- 
ti, del Toro kiváló rendező. Csakúgy, mint 
a Faun labirintusában, ezúttal is fantasz- 
tikus és érdekes lényeket, meseszerű vilá- 
gokat láthatunk. Az elfek tényleg olyanok, 
nint a sötét elfek a Drizzt-regényekben, 
de a többi szörny is rendkívül fantáziadús. 
A filmiparban Peter Jackson mellett talán 
incs is del Torónál profibb rendező a kü- 
lönböző lények kidolgozása tekintetében. 
Akkor mégis mi volt a gond? 
A Hellboy II. végső soron nézhető film, 
csak az a nagy hibája, hogy hiába szá- 
mít A kategóriás mestermunkára az em- 


Fantasztikus látvány, elfogadható akció, 
rengeteg közhely - nézhető kategória 


ber egy ilyen rangos rendezőtől, mégis- 
csak egy B és C kategória között vege- 
táló akciófilmet kaptunk, fantasztikus 
vizuális világgal, viszont közepes akcióré- 
szekkel, unalmas, kiszámítható, és száz- 
szor elsütött kliséktől hemzsegő sztori- 
val. A rendező rajongóinak talán érdemes 
megnézniük, aki viszont egy jó képregé- 
nyes adaptációt szeretne látni, az szerin- 
tem erősen csalódni fog. 


Jorn 


NEVÉT JÖRN-NEK EJTŐ 
As énekcsoda nemrég 

még arról volt híres, hogy 
önmagát szinte klónozva énekelt egy- 
más mellett tucatnyi lemezen és pro- 
jectben, megannyi stílust felvonultat- 
va az AOR-tól az extrémig. Igaz, sa- 
ját szólólemezein mindig is jelen volt 
az a Whitesnake-ízű hard rock, ahol 
igazán kiaknázhatta, hogy hangja 
a WS énekes, David Coverdale egy- 
fajta felturbózott változatának is fel- 
fogható. Azonban már anno az A38- 
as koncertjén is látszott, ami az utób- 
bi lemezein is tendencia: puffadó arcú 
hangszálcsodánk kissé elkényelmese- 
dett. Az új lemez sajnos már nem any- 
nyira invenciózus és sokszínű, mint 
a ,nagy" Worldchanger album. Per- 
sze ezen is vannak remek dalok, mint 


Coverdale-ebb, mint Coverdale 


a Promises, a The Inner Road vagy 
épp a kissé második korszakos Black 
Sabbathot idéző Soul Of The Wind, 
de összességében azt érzem: hiába 
egy korrektül összekalapált lemez ez, 
profin megcsinált, feljátszott és eléne- 
kelt dalokkal, valahogy mégis ,elmegy 
mellettem". Hiába szeretem tehát 
ezen a lemezen is Jorn csodás hang- 
ját, legközelebb kissé kevesebb tutira 
menő kényelmességet várnék. 


Chris Liebing - Selected Re- (GDI 
mixes Of The Last 10 Years //5ccro, 


HRIS LIEBING A NÉMET 
[ jelzet egyik legismer- 

tebb egyénisége. Több mint 
tíz éve ontja magából a zenéket, 
remixeket, mix cd-ket és a vinyl meg- 
jelenéseket. Mostanában őt is magá- 
val rántotta a minimal-láz, de most az 
a vásárló, aki megkaparintja jelen cik- 
künk tárgyát, igazi zúzós techno zené- 
ket tudhat magáénak, az utóbbi tíz év 
terméséből. Az első lemezen Chris sa- 
ját remixei találhatóak, igazi sláger- 
parádé, olyan zenék újraértelmezései, 
amelyek igazi klubhimnuszoknak szá- 
mítottak a maguk idejében. Dj Rush 
- Get on up, John Starlight - Blood 
Angel vagy éppen The Horrorist - One 
Night In New York City, mind-mind 
Liebing újraértelmezésében váltak iga- 


Minden technofanatikusnak és 
műgyűjtőnek kötelező! 


zi slágerré és az idősebb partyarcok ki- 
törölhetnek egy könnycseppet a sze- 
mük sarkából, amikor újra felcsendül- 
nek ezek a nóták a CD-lejátszóban. 

A kettes lemezen a saját zenéinek más 
előadók által újraértelmezett verzi- 

ói találhatóak, mint például az October 
című track, Ben Sims újrafeldolgozásá- 
ban, vagy éppen Henrik B Manwolf cí- 
mű zenéjének méltán sikeres remixe. 
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A Művelt Alkoho-. (könyv 


A múmia (rint j 
lista borzsebkönyve / ze" 


A sárkánycsászár sírja ,/2a sector 


e 
e béta ÚMIÁK ÁLTALÁBAN váló akciójeleneteket leszámítjuk, ak- AGYARORSZÁG TRADI- alaposabban megismerni igyekvő in- 
e. ..- IMlsvee vannak - je- kor a Múmia 3 végül is nem egy rossz IMleesse a borivók nem- ternetezők számára. A bejegyzések- 
e. ús lentené ki az egyszeri néző film. Ha a nyári melegben bemész, ve- zete, nem is ittak régen ből a szerkesztők egy könyvet állítot- 
el a. . (tegyük hozzá, jogosan), — mégis mi szel egy jó nagy adag popcornt, fél li- a magyarok sört, nyomták a rövi- tak össze, ami igazán hasznos lehet 
e c a fészkes fenét keres Kínában egy ,má- ter kólát (hogy ne fogyjanak el), akkor det, derekasan töltötték a gallér a borkultúrával éppen csak ismerke- 
e . 8 mi"? Nos, rettenetesen sok magyaráza- már nem fogod rosszul érezni magad. mögé a jó magyar borokat. Az Át- dők számára, de a profiknak is kelle- 
e e: tot nem kapunk erről, legyen elég annyi, Csak azt ne várd, hogy az Indy- kos ugyan a hazánkbeli borok hírne- mes olvasmány. Részletes elemzése- 
. Pezj . hogy a gonosz Han császár (Jet Li), Kí- filmekhez, vagy akár az első Múmiához vét is megtépázta kissé, de szeren- ket olvashatunk egy-egy palackról, de 
e c na ura és diktátora halhatatlanná válik, hasonló élményben lesz részed, mert csére az elmúlt évek bebizonyították, a fajtákról szóló ismertetők sem hiá- 
st hő . ám Zin Juan, az a boszorkány (Michelle akkor szomorúan csalódni fogsz... hogy a türelem, az odaadás, a hozzá- nyoznak a könyvből. 
e e. Yeoh), aki a rituálét elvégzi, meg is át- értés és a magyar adottságok igenis 
. fivdi kozza őfenségét, így évszázadokon ke- világszínvonalú borokat eredményez- A Művelt Alkohalisra 
e e resztül élőhalottként örök álmát alusz- hetnek. Jó bort inni, a borokhoz érte- hi -hi 
e §. § sza, amíg fel nem ébresztik 1946-ban. ni pedig egyre divatosabb - a szó po- il azsásti 
e e: Az ébresztésnél persze asszisztál Rick zitív értelmében. Az Index Művelt 
. ú. . O"Connel (Brendan Fraser), felesége, Alkoholista blogja már több mint há- 
e c Evelyn OConnel (Maria Bello), illetve fi- rom éve szolgál borkóstoló-leírások- 
ki . s uk, Alex (Luke Ford) is. kal, pincészetismertetőkkel és ösz- 
e e. Ha az általánosan gyenge színészi ala- szefoglaló, ismeretterjesztő bejegyzé- 
. Fi 8 kítást, és az időnként reciklált ízűvé sekkel a bort kedvelő, a borkultúrát 
e... 
er. 
e. 
ec. 
e. LK Ennek a Múmiának gyorsan lejár a sza- A borkultúrával ismerkedőknek, de 
Fi ú zo vatossága, de azért még fogyasztható... a profiknak is ajánlott olvasmány 
e 


New Era //Gyu 


Nick Hornby: 


Betoncsók /.. 


e 
e si LEMEZ BORÍTÓJÁN LÁT- mizmusát várja el, az ezúttal kicsit EGELŐSZÖR IS EMLÉKEZ- zetet bonyolítja, hogy nem várt, ap- 
ec. ható Re Re logó is jelzi, hogy csalódni fog, ez a lemez kissé las- zünk meg a magyar fordítás- ró vendég érkezik a fiatalok gondat- 
.. ú. f3 az egykori Stratovarius fél- — sabb, átgondoltabb, inkább végigkö- ról, amely a slam szót beton- anságából kifolyólag, és Sam - bár 
.. fg isten-gitáros Timo Tollki új ze- veti a Strato életének fázisait. Ennek csókként interpretálja. Nem töké- először megpróbál elmenekülni — 
ec nekara nemcsak egy új korsza- ellenére az egyértelmű Helloween, letes szerintem. Mindamellett Nick kénytelen felnőni a feladathoz. Egy- 
ec. kot kezd, hanem vissza is tér Edguy, Avantasia vagy Kiske leme- Hornby rosszat még nem nagyon szerű, de megkapóan hihető törté- 
... 53 - lévén a Stratovarius az utób- zek hatásai mellett ez mégiscsak írt (közepeset azért már igen), Így net arról, hogy milyen bonyolult do- 
ec bi időkben egyre kevésbé a zené- egy Stratovarius utódlemez, akár- most sem vártam ennél kevesebbet. og átlépni a gyermekkorból a fel- 
e ről szólt. Az RR első lemezén olyan ki akármit is mond - személyes véle- A sztorit a 16 éves Sam meséli el, nőttkorba, és arról, hogy az ember 
ec. énekes egyéniségek szólalnak meg, mény, hogy az RR zenéjéhez Tobias aki egy teljesen átlagos gördeszkás néha kénytelen gyorsabban átesni 
e... . mint Michael Kiske (Helloween, III Sammet hangja illett a legjobban. tinédzser Britanniában. Gördeszkás ezen, mint szeretné. 
és. . Prophecy, Place Vendome, Supared), alatt nem a bő nadrágban a lépcsőn 
e c Tobias Sammet (Edguy, Avantasia) dohányzókat, hanem azokat kell ér- 
e. § and Pasi Rantanen (Thunderstone) - teni, akik konkrétan gördeszkáznak. 
e e. már ez elég lenne ahhoz, hogy min- Sam - ahogy ez lenni szokott - be- 
é. . den modern metálért rajongó elro- leszeret egy lányba, elveszti a szü- 
( HK hanjon a boltokba, ahol a power me- zességét, boldogan él, majd kisze- 
géz . tál-hívők már úgyis sorban állnak ret a lányból. Láttunk-hallottunk 
e e. ezért a lemezért. Aki a Strato dina- már ezer ilyen történetet, de a hely- 
e 
0 e. 
e... 
ec. 
e... 
ec. - i ői ó- 
ec HAZA HHETL EgyEltöse Kt Veled is megeshet! 
e e: gyes fölé" formában 
e... 
e... 
e... 
ee. 
e... 
ec. 
e... 
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Black 2008 


Compillation ,/Dceroy 


z VRŐL ÉVRE MEGRENDE- 

E- Amszterdamban a vi- 

lág legnívósabb rendezvényét, 
a Sensation White és Black party-t. 
20089-tól koncepcióváltáson esett keresz- 
tül eme két rendezvény, és a fekete verzió 
immáron szimplán BLACK-ként próbál 
érvényesülni a nyári fesztiválszezonban, 
hozzáteszem sikerrel! Idén a mi csipet 
csapatunk újra megtámadta Hollandiát, 
és kilátogatott a rendezvényre. Természe- 
tesen a hivatalos kompilációt is beszerez- 
tük, ami sokkal jobban sikerült, mint a ta- 
valyi. Javarészt a fellépő lemezlovasok ze- 
néiből lett összeválogatva a CD, de akad 
ajta más szerzemény is. Kellemes house 
és hardtrance szerzeményekkel indul a le- 
mez, de nagyon hamar átcsap a hardstyle 
vad vizeire. Innentől kezd igazán beindul- 
ni a dolog, mivel nagyon jó zenéket sike- 


Nagyon jó kis lemez, mindenkinek ajánlom, 
aki él-hal a keményebb elektronikus zenékért! 


Jane Juska: 


rült összeválogatni a műfaj keretein belül 
és persze az idei BLACK anthem sem ma- 
radhatott ki, a méltán népszerű Showtek 
produceri munkásságát dicsérve. A kettes 
CD egyből belecsap a lecsóba, mivel az 
egész lemez a hardcore-ra épít szinte. Az 
első pár track a korai hardstyle hangzást 
erőlteti, de utána az Early Rave kerül terí- 
tékre, hogy aztán napjaink mainstyle ze- 
néivel fejezze be a zúzást! 


Szex és nyugdíj azé 


ÚZZUK LE AMIT A METRÓBAN 
Hi Reklámoznak című rovatunk 
jelentkezik ismét. 
Tuti sokan láttátok a könyv plakát- 
ját, és csaknem ugyanannyiótok ször- 
nyedt el, mondván: , Na nem, ezt azért 
mégsen". Első körben védelmembe 
venném - ha nem is a könyvet, min- 
denesetre az alapelvet. Egyrészt at- 
tól, hogy valaki öreg, miért ne kíván- 
atná a testi szerelmet? Nem kö- 
telező leskelődni. Másrészt miért 
ne írhatná meg valaki a memoárja- 
it? Nem kötelező megvenni, elolvas- 
ni meg pláne. 
Ez a próbálkozás viszont elég gyatra. 
Nem az a baj vele, hogy rosszul van 
megírva. Nem az a baj, hogy hamisan 
ábrázolná az írónő saját vágyait, vagy 


Unalmas, unalmas, unalmas! 


a férfiakat, vagy bármit. Egyszerűen 
az a gond vele, hogy unalmas. Unal- 
mas, unalmas, unalmas. Legalábbis 
nekünk, európaiaknak. A Vagina Mo- 
nológok című darab, illetve a könyv 
hatalmas siker volt a tengerentúlon, 
mivel ki merte mondani, hogy a nők- 
nek is van nemi szerve, és hogy bi- 
zony ezzel különböző dolgokat lehet 
művelni. Engem hidegen hagyott. Ha- 


sonlóan súlytalan a Szex és nyugdíj is. 


Fa 

e ig Mraáa Fri sb emg 
zi 
kid és 
j4, ES 1 IT. e 
kél Nyug 


Doris Lessing: 


A fű dalol //dZé 


Z A REGÉNY 2007-BEN NOBEL- 
E: kapott. Ettől természe- 

tesen még szörnyű rossz is 
lehetne, de nem az. 
A fű dalol Rhodéziában, a mai Zim- 
babwében játszódik, és egy furcsa, 
megmagyarázhatatlan gyilkosság hát- 
terét meséli el. Egy farmon vagyunk, 
ahol a tutyimutyi Dick és a hideg 
Mary élték furcsa se veled se nélkü- 
led házasságukat, míg Moses, a fe- 
kete háziszolga meg nem gyilkolja az 
asszonyt. Nem krimit tartunk a ke- 
zünkben, az író Mary sorsát meséli el 
kislánykorától haláláig, ezen keresz- 
tül pedig egy egész országról, társa- 
dalomról nyújt metszetet. Manap- 
ság a csapból is a rasszizmus réme fo- 
lyik, de 1950-ben - amikor a regény 
íródott - Afrikában egész mást je- 


Nobel-díjas regény - és még jó is! 


Alkoholmentes sör is okozhat 
igazi élményt. Aki egy karak- 
teres, sör ízű alkoholmentes 
sörre várt, az most végre 
megünnepelheti a Dreher 
24 születését. A valódi ízre 
a márka nevén kívül egy új, 
speciális eljárás a garancia. 
A Dreher 24 a teljes sörfő- 
zési folyamaton átmegy, és 
az alkoholt sem kell utólag 
kivonni belőle, ennek kö- 


Alkoholos rokonaihoz képest 
ráadásul az az előnye is 
megvan, hogy a nap bármely 
szakaszában, bármely szi- 
tuációban fogyasztható, és 
ha nem kifejezetten az al- 
koholra hajtunk, olyankor is 
jóleshet, amikor egyébként 
üdítőt innánk. 


(9) 
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lentett a fajgyűlölet, mint ma nálunk. 
A feketék valóban másodrendű állam- 
polgárok voltak, a fehérek állatként 
bántak velük - ha pedig valaki még- 
is meglátta a bennszülöttben az em- 
bert, az olyan törést jelentett, amely 
egy életre megváltoztatta őt, bármi- 
lyen rövid is volt az az élet. Tökélete- 
sen felépített, hiteles regényről van 
szó. Ajánlott. 


DORIS LESStMi 


A FŰ DALOL 


KÖVSZÁM 


Némethon vár minket idén is, hogy test- 
közelből mustráljuk végig a következő 
időszak játéktermésének legjavát. Gyu 
idén beteget jelentett (tudjuk hogy az 
olimpiát nézi otthon) így ZeroCool és BZ 
vállalta a kiküldött tudósítók szerepét. 
Következő számunkban exkluzív beszá- 
molók, interjúk, miegyebek várhatók 

- addig is irány a www.gamestar.hu, 
hot, hot, hot! 


Amikor néhány hónappal ez- 
előtt megszavaztattunk Benne- 
teket soron következő teljes já- 
tékunk ügyben, a Warhammer 
JOK: Fire Warrior tarolt - ám 
akadt némi technikai gikszer, 
amit csak mostanra sikerült el- 
hárítani (például a játék immár: 
fut.) A Fire Warrior végleges, 
stabil verziója azonban megér- 
kezett, úgyhogy semmi akadá- 
lya, hogy következő hónapban 
Ti is belevessétek magatokat 
az örökös háborúba - ezúttal 
egy tau tűzharcos oldalán. 


Miután már mindenki megtervezte a 
személyiségét leghívebben tükröző 
lényt (reméljük hogy a mi lényünk 
alapján senki sem von majd le 
messzemenő következtetéseket) itt 

az ideje hogy élesben is leteszteljük 
kicsikénket. Végre itt van Will Wright 
új játéka: vajon felér majd a The Sims 
sorozat évek során felhalmozott hatal- 
mas hírnevéhez? 


Nagy Vörös Lángoszlopok! Robba- 
nások! Háború! A Mercenaries 2-ben 
minden eddiginél nagyobb a négyzetki- 
lométerre jutó robbanás és lemészár- 


lásra váró ellenfél, úgyhogy itt az ideje, 


hogy végre levezethessük valamin 

a nyár elmúltával minden évben 
esedékes szomorúságunkat. Kivarrt 
punkszerű zsoldos hősünk ideális társ 
lesz mindebben. 


uti 


. SPACE SIEGE a... 97 


Chris Taylor új játékának tesztpél- 
dányát hiába vártuk, végül csak egy 
nyamvadt előzetes verzió érkezett... 
most azonban már csak napok kérdé- 
se, hogy megmenthessük a galaxist. És 
gyűjtsük a lútot. És lépjük a szinteket. 
És szénné upgrade-eljük magunkat 
implantokkal. Ah, annyi tennivaló, s 
oly kevés idő! Addig is a demóval lehet 
vígasztalódni! 


sapaaici 


ennyi 


A 2008-as Pekingi Olimpiára való 
tekintettel több száz új sport 
kérdéssel jelentkezik a  Hon- 
foglaló Mobil speciális kiadása! 
Változatlan formában és szabály- 
okkal nyújt mégis új kihívást ez a 
stratégiával ötvözött kvízjáték. A 
győzelemhez gyűjtsd Te a legtöbb 
pontot és foglalj el minél több 
megyét. 


A kvíz kérdésekre válaszolva 
kell  megnyerned az Olimpiai 
játékokat! 21 Olimpiai sportágban 
indulva, több mint 1000 kérdés- 
ben kell a versenyzőknek szel- 
lemi  erőfölényüket bizonytani. 
A gyöny grafika és az ötletes 
játékmenet magas színvonalú 
szórakozást nyújt! 


ÜZENETED A 


Aa /536 


-os SMS SZÁMRA KÜLDD EL! 


Ezzel a játékkal Te is részt 
vehetsz — világ — legrangosabb 
sporteseményén! Hozd ki magad- 
ból a legjobbat, és emeld országo- 
dat a sport nagyhatalmak közé! 
Készen állsz rá, hogy megnyerd 
az aranyat? 


letöltési kód:GSJ 11944 


Mickey és barátai remek atléták, 
és az aranyért mennek a Dis- 
ney Summer Games-ben! Segíts 
Goofy-nak,  Mickeynek,  Minnie- 
nek és Donaldnak, hogy érmeket 
nyerjenek a sporteseményeken a 
színes, alkalmi játékban. Mindenki 
átélheti a nyári játékok szellemét! 


letöltési kód:G$SJ 11910 


letöltési kód:GSJ 11970 "Öftési kód:GSJ 11907 


GSJ 11939 


letöltési kód: 


; ÉV ELD SHCKIKER 
j allkseni 8 j CLA ÉKES HT 
út ai 


corataalse 
Cori ali a 


- Fi 
Az úttörő sorozat kirobban földalatti státuszából, és legálissá válik! Acélozd kúl 
meg magad, hogy állni tudd az utcai verseny nyomását! Építsd, m Tmin 
den versenygépek csúcsát, tedd.próbára magad és hírneved a világ legjc 
ut- cai bajnokai ellen! Inmár-nem elég, ha a szomszédság királya" 


ii va más látnivalót pl Ed mint égett keréknyomokat és f 
1 feldáéő sre Need For a ProStreet — asszáguldásséssa 


drenalin ütközőpöntja! 
ca. meal 5 a 


Ha még több játékot keresel látogass el a 
http://www.gamester.hu weboldalra! 


A játékok támogatottságát nézd meg a www.gamester.hu oldalon 

Így töltsd le: a választott hang vagy játék mellett található kódot küldd 
be a 1796-os SMS számra. Infó vonal: Digitania Rt (1) 328-5063 (normál 
hívás) A hirdetésben látott mobiltartalom letöltésével feliratkozol előfi 
zetéses szolgáltatásunkra. Hetente háromszor küldjük majd el napi aján- 
latunkat, amelyből mindíg egyet tudsz letölteni. A fogadott SMS ára 480 
Ft áfával. Bizonyos esetekben (java játékok és valósághű csengések) en- 
nek dupláját is felszámíthatjuk. Ha le szeretnéd mondani az előfi zetést, 
akkor küldd a STOP szó után a szolgáltatás azonosítóját a 1796-ra. Az élő 
vonalas telefonhívás ára 380 Ft 4 áfa/perc. 


NEED for SPEED PRO-STREET letöltési kód G$SJ 11876 
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